Niveaux concernés : GS — CP

Nombre de joueurs : Jusqu'a 6
Matériel nécessaire :

¢ 1 roue avec fleche (modele fourni voir lien sur le blog)
¢ Planches de jeu en écriture cursive et script
e Jetons (1 couleur par éléve)
Objectifs pédagogiques :
¢ Lire des mots simples de maniére autonome
¢ Développer la reconnaissance globale des mots

e Favoriser ’attention et la concentration

¢ Encourager la coopération dans un cadre ludique

Consigne a donner aux éleves :
A tour de rdle, on tourner la roue. Lorsque la fleche s’arréte sur une image, on cherche le mot correspondant sur sa planche. Si on le trouve, on place un jeton
dessus. Le premier a remplir toute sa planche gagne.
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