




BÉNÉFICE DU PACTE

Chaque  Faveur  de  pacte  produit  une

créature spéciale ou un objet qui reflète la

nature de votre patron.

Pacte de la Chaîne. Votre familier est plus

rusé qu’un familier typique. Son apparence

peut  être  le  reflet  de  votre  patron,  les

esprits-follets  et  les  pseudos  dragons

étant liés à l'archifée, et les diablotins et les

quasits  étant  liés  au  fiélon.  De  par  la

nature  inimaginable du  Grand  Ancien,  les

familiers  qui lui sont  liés  peuvent  être de

toutes les formes.

Pacte  de  la  Lame.  Si  votre  patron  est

l'archifée, votre arme pourrait être une fine

lame enveloppée de feuille de vigne. Si vous

servez  le fiélon, votre arme peut être une

hache de métal noir ornée de flammes. Si

votre  patron  est  le  Grand  Ancien,  votre

arme  pourrait  être  une  lance  d’ancienne

facture  avec  un  une  pierre  précieuse

enchâssée à son extrémité, sculptée pour

représenter un œil écarquillé terrifiant.

Pacte  du  Grimoire.  Votre  Livre  des

Ombres  pourrait  être  un  bel  ouvrage

enluminé  comportant  de  nombreux

enchantements  et  sorts  d’illusions

octroyés  par  votre  archifée.  Ce  pourrait

être  un  lourd  grimoire  relié  de  cuir

démoniaque clouté de fer,  contenant  des

sorts d'invocation ainsi qu’une mine sur les

us et  les  coutumes interdites  relatifs  à de

sinistres  régions du cosmos, présent d’un

fiélon.  Ou  ce  pourrait  être  le  journal en

lambeaux  d’un lunatique rendu fou par le

contact  avec le Grand  Ancien,  renfermant

des  fragments  de  sorts  que  seule  votre

folie naissante vous permet de comprendre

et de lancer.
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Version  officielle  du  Tasha's

Cauldron  of  Everything  de  cette

sous-classe  mise  en  ligne  par  WotC

lors du D&D Celebration 2020.
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