Solutions proposées par les animateurs

14H «|AR Etui : 1 14H 15H 1H 10H
v|[107 Donneur: N N E S (0)
+|DV85 Vul. : Pers. 1T X - 2C
10H &|A10763 - 4C - -
4/10983 «|DV5 -
v|AV853 v|RD42
+|109 +|AR
& (RD & (8542 1T |meilleure mineure
4|7642 15H X 12 H mini et 7 cartes en maj
v|96 2C |avec saut8-10 H
4176432 4C |manche
»|V9 1H joli fit et points
Entame : RP de manche
Résultat : =
Commentaire : Avec AR sec, entamer du R
8H +|R9843 Etui: 2 8H 4H 13H 15H
v|3 Donneur: E N E S 0
+|V987 Vul. : N-S 1T 1C
15H &(A75 1P 2C 2P 2SA
+|V1076 y 3P 4C 4P -
v|ADV1042 v|8765 -
¢*|A +|D10643
& (R4 & (D963 1T |meilleure mineure
~|AD52 4H 1C [belle intervention
v|R9 1P |réponse avec 8 H
+|R52 2C |[fitavec 7/9 HLD
»|V1082 13H 2P [fit sans plus
Entame : DC 2SA |enchére d'essai
Résultat : =ou-1 3P |compétitive
Commentaire : 4 P peut gagner /4C toujours] 4C [compétitive également
8H 4|V53 Etui: 3 8H 3H 13H 16H
v|V108 Donneur: S N E S 0
41987 Vul. : E-O 1K 1SA
16H & (AD74 - 2C - 2P
«|D76 +|R10842 - - -
v|R9 v|76532
+|ARDV ¢+|10
& (V932 & (108 1K |meilleure mineure
~|A9 3H 1SA lintervention 16-18 régul.
v|AD4 2C |Texas pour P
+|165432 2P |rectification obligatoire
& |R65 13H
Entame : 9K L'entame est importante
Résultat : +2 possible Hélas elle esta K

Commentaire :
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Entame T peu probable
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Solutions proposées par les animateurs

2H 4(V1097 Etui: 4 2H 17H 3H 18H
v Donneur: O N E S O
+/98764 Vul. : Tous 1T
18H & (V1074 - 1C - 1P
«|RD82 «|A54 - 3SA - 6SA
v|943 v|AR82
+|AD +|RV3
& [AR52 & (D63 1T |meilleure mineure
4|63 17H 1C |4 cartesaCet>=6H
v|DV10765 1P |4 cartes a P
+|1052 3SA |"manche"”
|98 3H 6SA [réagissez et chelem
Entame : DC 11 siires et immédiates
Résultat : = trouver la 12éme
Commentaire : pas simple loin de la !
7H 4| R52 Etui: 5 7H 9H 17H 7H
v|A1082 Donneur: N N E S O
+|743 Vul. : N-S - - 1SA -
7H &|1064 - -
4|1V10986 4143
v|73 v|DV95
+|A10862 *|V
»|D »|AV9753 -
«|AD7 9H 1SA |15-17 régulier
v|R64 N. passe tjs
+|RD95
& (R82 17H 5 slires et immédiates
Entame : VP
Résultat : =
Commentaire : sauverle RT ?
11H #|RV4 Etui: 6 11H 11H 2H 16H
v|8743 Donneur: E N E S O
+|RD74 Vul. : E-O - - 1SA
16H »|D8 - 2T - 2K
41972 «|AD53 - 3SA - -
v|RD5 v|AV106 -
+|A2 +|83
»|AR954 »|763 -
+(1086 11H 1SA [15-17 réqgulier
v|92 2T |[Stayman
+/1V10965 2K |pas de maj de 4
& (V102 2H 3SA |manche
Entame : 4K ou 7C 8 siires et immédiates
Résultat : = possible

Commentaire :
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4K : entame terrible

trouver le R P placé
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Etui:7

4H «+({DV43 4H 7H 10H 19H
v|V10763 Donneur: S N E S 0
+|93 Vul. : Tous - 1T
19H & (64 - 1SA - 3SA
«|R652 ~| A87 - - -
v|AD v|954
+|A62 +|R874
& |RDV10 »(852 -
+|109 7H 1T |meilleure mineure
v[(R82 1SA |6-10 sans majde 4ou 5
+|DV105 3SA |direct avec 19 H régulier
&(A973 10H
Entame : DK 5 slires et immédiates
Résultat : = en trouver 4
Commentaire : Faire tomber 'As T
6H «4|DV1074 Etui: 8 6H 10H 18H 6H
v|R6 Donneur: O N E S 0
+|8742 Vul. : Pers. -
6H & (94 - - 1T -
#1982 #1653 1P - 2SA -
v|DV75 v|10983 3T - 3SA -
4|10963 +|DV - -
&|DV &|AR52 -
«|AR 10H 1T |meilleure mineure
v|A42 1P |[4P mini et >= 6H
+| AR5 2SA |[18-19 avec2o0u 3 P
&(108763 18H 3T |relais avec 5P
Entame : 5C 3SA |2P seulement
Résultat : = 9 slires et immédiates si ...
Commentaire : Prendre de I'As a levée N° 1 attention aux comm.
13H 4|RV74 Etui: 9 13H 6H 14H 7H
v|(83 Donneur: N N E S 0
+|ADV Vul. : E-O 1T - 3SA -
7H & (D1082 - -
«|A9865 a2
v|DV92 v|R10765
+|32 +|R10975
&|74 &|65 1T |meilleure mineure
«|D103 6H 3SA |ni 4C, ni 4P
v|A4 et14 H
+/864
& (ARV93 14H 6 siires et immédiates
Entame : 6P C pose un probléme
Résultat : peut chuter énorme

Commentaire : a EO de trouverles C
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14H +|R4 Etui: 10 14H 5H 12H 9H
v|A53 Donneur: E N E S 0
+|874 Vul. : Tous - 1K -
9H &|ADV93 2T - 2C -
«|AD3 4|V109652 3SA - -
v|DV6 v|10972
+|1062 +|RV
&|7654 »|8 -
|87 5H 1K |meilleure mineure
v|R84 2T |[>=11Hetb5T
+|AD953 2C |tenue C
#|R102 12H 3SA |avec petite tenue P
Entame : VP 8 slires et immédiates
Résultat : =
Commentaire : prendre a P : c'est la 9éme

5H 4(10874 Etui: 11 5H 15H 8H 12H
v|V8 Donneur: S N E S O
+|RV2 Vul. : Pers. - 1K
12H »|7652 - 1P - 1SA
«|RV5 «|AD62 - 3SA - -
v|742 v|R53 -
+|9543 +|ADG6
»| ARV »|843 -
4|93 15H 1K [meilleure mineure
v|(AD1096 1P |>=6 H et 4P mini
+|1087 1SA [12/14 sans fit P
&|D109 8H 3SA |[manche
Entame : 4P 7 slires et immédiates
Résultat : =

Commentaire : Angoisse a C

14H «(RV3 Etui: 12 14H 12H 12H 2H
v[1093 Donneur: O N E S [0)
+|ARV Vul. : N-S -
2H »|D432 1T X 3SA -
«|1D987 +|1054 - -
v|862 v|AR75
+(9854 +|D103
&|107 *|R96 -
+|A62 12H 1T |meilleure mineure
v(DV4 X  |12H et 7 cartes en maj.
+|762 3SA |directement avec 12 H
&|AV85 12H
Entame : 7P 6 slres et immédiates
Résultat : =

Commentaire : C fait peur
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