Lecture lynx
Mots du palier 2

Sons br cr tr... bl ¢l fl

But du jeu : avoir récolté le plus d’images ou posé le plus de jetons.
p p p

Nombre de joueurs : 3 (| meneur et 2 joueurs)

Matériel : jetons, cartes images, plan de jeu.

éroulemen U jeu : un joueur estT le meneur. Celui-ci pioche une image e iT ce gu’il voiT. Les deux
Déroul t d t 1 Cel pioch t dit ce qu’il voit. Les d

autres joueurs doivent trouver le plus rapidement possible le bon mot qui correspond a I'image.

Celui qui trouve le premier gagne I'image. On place un jeton sur les mots trouvés au fur et & mesure.

Autre possibilité, chaque joueur a sa couleur de jeton et celui qui trouve le mot place un de ses jetons

sur le bon mot. Le gagnant est celui qui a placé le plus de jetons.

https://carolecole.over-blog.com/



N
1
e

Images & découper et & placer dans un sac opaque

(pioche du jeu)
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brosse ogre levre flate classe tigre
fenétre crabe trefle table sucre dra
frite prune cloche |cartable | "rofemrr o dmmee e

https://carolecole.over-blog.com/

(pioche du jeu)




Ceinture orange palier 2
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