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Objectifs :

• Comprendre les variables informatiques de type
entier, booléen, flottant, chaîne de caractères.

• Savoir utiliser l’affectation (notée ← en langage
naturel)

Mots− clefs :

Variable - Affectation - Type - Entier - Booléen - Flottant - chaîne de caractères -

Prérequis :

Langage Scratch

La musique du chapitre : Kery James - Constat Amer. Album : Dernier MC. Date de sortie : 2012.

Depuis la naissance de l’ordinateur, leur "performance" n’a fait qu’augmenter. On peut quand même
rappeler que le premier ordinateur, l’ENIAC, faisait 30 m de long, 2,40 m de haut et pesait 30 tonnes. Le
nombre d’opérations par seconde (en anglais : floating-point operations per second ou FLOPS) est une
unité de mesure de la performance d’un système informatique. Un ordinateur personnel peut développer
une puissance d’environ 200 gigaFLOPS (200.109 FLOPS ou encore 200 000 000 000 d’opérations par
seconde).

Alors pourquoi tant de baratin ? Tout simplement pour vous dire que si nos ordinateurs sont si per-
formants, bah on va leur demander de faire les calculs (trop longs ou trop répétitifs) à notre place ! Pour
cela, on va créer des algorithmes (ou scripts).

Un exemple d’application des algorithmes sont les assistants vo-
caux intelligents comme Google Home ou Amazon Echo. Quand
vous posez une question à votre assistant, vous parlez à un "al-
gorithme" qui analyse votre question et vous répond de la fa-
çon la plus pertinente possible en fonction des réponses qu’il
a en stock et suivant une logigue en organigramme. Comme le
montre l’illustration très simplifié (et humouristique) ci-contre

« Je crains le jour où la technologie surpassera nos interactions humaines. Le monde aura
une génération d’idiots. »

Albert Einstein
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https://www.youtube.com/watch?v=kjXRaheVNCs


Muhammad Ibn Mūsā al-Khuwārizmı̄ (780, Khiva - 850, Bag-
dad) généralement appelé Al-Khwarizmin (latinisé en Algo-
ritmi ou Algorizmi), est un mathématicien, géographe, astro-
logue et astronome perse, membre de la Maison de la sagesse
de Bagdad.
Il fut l’un des premiers à utiliser le terme racine carrée.
Regardez cette vidéo très réussie de france.tvéducation qui
retrace l’origine des algorithmes !
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Un peu d’histoire

1 L’interpréteur et l’éditeur

1.1 L’interpréteur
L’interpréteur, c’est lui qui contient le triple chevron >>> (qui signifie que Python attend une com-

mande). L’esprit d’utilisation de l’interpréteur est un peu le même que celui d’une calculatrice.

>>> 2+5*4
22

La priorité des opérations est bien respectée !
Remarque

1.2 L’éditeur
Le but de l’éditeur est de pouvoir y écrire des scripts, c’est-à-dire des (petits ou grands) programmes.

Regardons un peu comment cela fonctionne :
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https://www.youtube.com/watch?v=QbZms6RgLRE
http://coquillagesetpoincare.fr
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