
 

Je m’appelle : 
PUZZLES 3 D   MS  5 

CONSTRUIRE  LES  PREMIERS  OUTILS  

POUR  STRUCTURER  SA  PENSÉE  
Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées  

 

           Observe et              reconstitue seul ces puzzles :    
 

            = avec modèle et/ou aide d’un adulte 
 

Encastrements  3 D 

   
les  indiens : 16 pièces * la  maison : 6 pièces la fusée : 7 pièces * 

      
 

 

 

 

   

l’avion : 8 pièces * la  ferme : 11 pièces * le  bolide : 8 pièces 

      
 

 
 

   

le  château : 10 pièces * le bateau : 12 pièces l’avion : 14 pièces 

      
 

 

Attendus de fin de cycle : Reproduire un assemblage à partir d’un modèle (PUZZLE, pavage, assemblage de solides). 

 


