PROGRESSION / programmation GS
	4 - AcquÉrir  les  premiers  outils  MathÉmatiques   (APOM)

	(  Enseignement structuré et ambitieux est assuré tout au long du cycle, à travers le jeu, la manipulation d’objets et la résolution de problèmes.
Il s’attache à stimuler chez les élèves la curiosité, le plaisir et le goût de la recherche. Il leur permet de comprendre et d’utiliser les nombres, de reconnaître des formes
et d'organiser des collections d'objets en fonction de différents critères, catégories, propriétés (forme, grandeur : longueur, masse, contenance – couleur, usage, fonction)

( jouer avec les formes, l’espace, les cartes, les dessins, les puzzles, les séries, la logique, etc. et enrichir leur langage pour parler avec précision de tous ces domaines

	4.1. DÉCOUVRIR LES NOMBRES ET LEURS UTILISATIONS

	

	
	Période 1 : Sept.-Oct.
	Période 2 : Nov.-Déc.
	Période 3 : Janv.-Fév.
	Période 4 : Mars-Avril
	Période 5 : Mai-Juin

	Construire le nombre pour exprimer les quantités
	( Évaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques (perception immédiate, correspondance terme à terme, etc.).

	
	(

	
	

	
	( Réaliser une collection dont le cardinal est compris entre 1 et 10. 
( Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités, ou pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (quantité inférieures ou égales à 10)

	
	( Exprimer des quantités, pour désigner un rang ou une position

	
	( Progressivement comprendre que les nombres servent à décrire et mémoriser les quantités

	
	( Comprendre que les nombres obéissent à une logique particulière : le nombre change lorsqu’on ajoute ou retire un objet, il ne change pas lorsqu’on remplace un objet par un autre. 

	
	( Stabiliser ces connaissances en veillant à ce que les nombres travaillés soient composés et décomposés

	
	
	
	
	
	

	
	( Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’à dix

	
	
	
	
	
	

	Stabiliser la connaissance des petits nombres
	(  Mobiliser des symboles analogiques, (constellations, doigts), verbaux (mots-nombres) ou écrits (en chiffres), pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité, jusqu’à 10 au moins

	
	( Ne pas exclure le travail de comparaison sur de grandes collections

	
	(  Donner, montrer, ou prendre un, deux ou trois et à composer et décomposer deux et trois.

	
	( Avoir compris que tout nombre s’obtient en ajoutant 1 au nombre précédent et que cela correspond à l’ajout d’une unité à la quantité précédente

	
	(  Stabiliser la connaissance des petits nombres (jusqu’à cinq) demande des activités nombreuses et variées portant sur la décomposition et recomposition des petites quantités (trois c’est deux et encore un ; un et encore deux ; quatre c’est deux et encore deux ; trois et encore un ; un et encore trois), la reconnaissance et l’observation des constellations du dé, la reconnaissance et l’expression d’une quantité avec les doigts de la main, la correspondance terme à terme avec une collection de cardinal connu

	
	( Comprendre que les nombres consécutifs sont liés par l’itération de l’unité (trois, c’est deux et encore un)

	
	(  Rendre explicites les usages du nombre tout au long de la journée, dans toutes les occasions

	
	

	Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position


	( Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des éléments

	
	(  Définir un point de départ (origine), un sens de lecture, un sens de parcours, c’est-à-dire donner un ordre

	
	(  S’appuyer à l’oral sur la connaissance de la comptine numérique et à l’écrit sur celle de l’écriture chiffrée

	
	

	
	

	
	
	
	
	
	

	
	( Avoir compris que tout nombre s’obtient en ajoutant 1 au nombre précédent et que cela correspond à l’ajout d’une unité à la quantité précédente

	
	

	
	( Utiliser le nombre pour exprimer la position d’un objet ou d’une personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou pour comparer des positions

	
	

	Utiliser le nombre pour résoudre des problèmes
	( Commencer à résoudre des problèmes de composition de deux collections, d’ajout ou de retrait, de produit ou de partage (les nombres en jeu sont tous inférieurs ou égaux à 10)

	
	( Proposer de manière fréquente et régulière des situations de résolution de problèmes mettant en jeu des nombres

	
	( Faire apparaître le nombre comme utile pour anticiper le résultat d'une action sur des quantités (augmentation, diminution, réunion, distribution, partage) ou sur des positions (déplacements en avant ou en arrière). Il peut s’agir, par exemple, de trouver une quantité donnée d'objets ou de trouver le nombre nécessaire d'objets pour compléter une collection (par exemple, dans le jeu de la marchande : « j'en veux 6 et pour l'instant j'en ai 2 »)

	
	( Inviter à anticiper, choisir, décider, essayer, recommencer, se demander si la réponse obtenue convient et comment le vérifier

	
	( (dans des jeux, des situations spécifiquement élaborées par l'enseignant ou issues de la vie de la classe) l[…] mettre à disposition un matériel varié (cubes, gobelets, boîtes, jetons, petites voitures, etc.) que les élèves peuvent manipuler

	
	

	
	

	
	( La répétition des situations, en proposant éventuellement des évolutions leur permet de mieux en comprendre les enjeux, d'y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver l'efficacité

	
	( Les constructions dans l’espace (imitation de modèles avec des cubes, des briquettes, des buchettes etc.) et reproduction de modèles sur une feuille de papier (gommettes, etc.), et de nombreuses autres activités de la vie quotidienne (verser de l’eau jusqu’à une graduation, mesurer la température, suivre une recette) offrent d’autres problèmes intéressants et motivants pour les enfants (mesurer des quantités, ajouter, soustraire, etc.)

	
	

	Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur
	ACQUÉRIR LA SUITE ORALE DES MOTS-NOMBRES 

	
	( Dire la suite des nombres jusqu’à trente. Dire la suite des nombres à partir d’un nombre donné (entre 1 et 30)

	
	( Commencer à positionner des nombres les uns par rapport aux autres et à compléter une bande numérique lacunaire (les nombres en jeu sont inférieurs ou égaux à 10)

	
	( La suite orale des mots-nombres disponible en tant que ressource pour dénombrer, (si elle est) stable, ordonnée, segmentée et suffisamment longue

	
	( Favorise notamment la mémorisation de la suite des nombres, la segmentation des mots-nombres en unités linguistiques (exemple : Prévert « Une pierre, deux maisons, trois ruines… »)

	
	( Pouvoir compter à partir d’un nombre donné, de repérer les nombres qui viennent avant et après, de pouvoir donner le suivant et le précédent d’un nombre, de prendre conscience du lien avec l’augmentation ou la diminution d’un élément d’une collection

	
	

	
	

	
	
	
	
	
	

	
	ÉCRIRE LES NOMBRES AVEC LES CHIFFRES 

	
	( Commencer à comparer deux nombres inférieurs ou égaux à 10 écrits en chiffres

	
	
	
	
	

	
	

	
	( Quantifier des collections jusqu’à 10 au moins ; les composer et les décomposer par manipulations effectives puis mentales. 
( Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix

	
	( Parler des nombres à l’aide de leur décomposition

	
	

	
	
	


	EXPLORER DES FORMES, DES GRANDEURS, DES SUITES ORGANISÉES

	Période 1 : Sept.-Oct.
	Période 2 : Nov.-Déc.
	Période 3 : Janv.-Fév.
	Période 4 : Mars-Avril
	Période 5 : Mai-Juin

	( Classer des objets en fonction de caractéristiques liées à leur forme. 
( Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle ou disque, rectangle) et ce dans toutes leurs orientations et configurations. 

( Reconnaître quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

	

	( Classer ou ranger des objets selon un critère de longueur ou de masse ou de contenance.

	
	
	

	( Reproduire un assemblage à partir d’un modèle (puzzle, pavage, assemblage de solides).

	

	( Reproduire, dessiner des formes planes

	
	
	

	( Identifier une organisation régulière et poursuivre son application.

	
	
	


