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Zteis B Mamndh Comprendre une histoire: 7

« LA SIESTE DE MOUSSA »

écrit par Zemanel et illustré par Madeleine Brunelet

\ Z A oussa 3 avec la méthode Narramus
\ A i

\y | Pour mieux comprendre cet album et verbaliser les

implicites nous avons rejoué le texte. Pour cela, nous avons
découvert le vocabulaire module par module :

VOCABULAIRE A MEMORISER \
POUR POUVOIR RACONTER L'HISTOIRE

Avant chaque nouveau module, nous revoyons, grace a un diaporama, le vocabulaire

déja abordé et nous
L5

découvrons les nouveaux.
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Vidéo du vocabulaire —
Attendu de fin de cycle : $'exprimer dans un langage syntaxiquement comect et précis. Reformuler pour se faire mieux

LA SIESTE DE MOUSSA
de ZEMANTL

= ~ s PR - < t Madeleine BRUNELE
comprendre. Prafiquer divers usages du langage oral : raconter, decrire, evoquer, expliquer, questionner, proposer des

solutions, discuter un point de vue. Comprendre des textes ecrits sans avire aide que le langage entendu. Objectils :
comprendre une histoire connue ; ordonner chronologiquement des images ; produire des phrases correctes | reformuler les déments de
Thistoire écoutée ; utiliser le langage pour se faire comprendre ; mémoriser des structures qui se répatent ; s"approprier le vocabulsire de
thistoire ; produire un oral compréhensible par autrui ; utiiser les temps du récit.




LA DECOUVERTE DE L'HISTOIRE

Tous les deux jours, nous
découvrions la suite du
vocabulaire et un nouvel épisode.

La matitresse lit . "
Puis la maftresse

Pour se remettre I'histoire en un passage. raconte avec des
téte, cliquez sur les liens : détails ce méme passage.
La sieste de Moussa (youtube.com) La sieste de Moussa (youtube.com)
de Julie Rousseau de Rosalie des histoires

RACONTER L’HISTOIRE SEUL(E) «5»
OU A PLUSIEURS 5 D

Enswte, c’était a notre tour de raconter I’histoire a l'aide de la maquette et/ou des marottes des
personnages. Pour raconter, nous devions utiliser les mots appris
et exprimer les sentiments des personnages.

Jouer I'histoire avec les figurines et la maquette

Nous avons participé a la réalisation de la maquette de
la classe. Nous avons peint une boite a chaussure. On
peut ranger tout le matériel dedans.

N ER

MOUSSA LA SOURIS  LE CHAT

><|  J AR

LE CHIEN  LE LION UELEPHANT

Nous adorons raconter

I'histoire en déplacant les figurines sur la maquette.
La terrasse de Moussa est le lieu ou se déroule
I'histoire.

Nous manipulons les figurines des personnages sur la
maquette pour jouer ['histoire, seul ou avec un
camarade.

Cette fois encore, nous étions impatients de raconter I’histoire en utilisant tout ce que nous

avions appris et compris!!! m%

Le chat accourt
a petits pas et
la souris disparait.



https://www.youtube.com/watch?v=2AxT9qLgOmE
https://www.youtube.com/watch?v=TNo67JYcV9w&t=17s

Jouer ’histoire avec les masques

Nous allons jouer I’histoire comme
danglelivre: "

(i)

v
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L )
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l Il y a 6 personnages.

Chacun joue un réle : Moussa, 1a souris,
le chat, le chien, le lion et I'éléphant.

0.,

.

<— Nous avons recréé la succession des
personnages comme dans _['histoire _pour
aciliter le récit : a chaque personnage son role.
B N

Nous avons recréé dans I'espace regroupement
de la classe la terrasse de Moussa :

' terrasse

Est-ce tu peux
arréter d’aboyer et
de mordiller tes

jouets ?

y/

Nous avons joué les roles. Nous étions
un personnages chacun notre tour. Nous
devions rejouer I'histoire en répondant a
nos copains. C’était tres amusant !

_— = m‘% Mgl en APC les lundis midi. Merci Anne !
W

Nous devions suivre ce qui se passait pour
savoir quand c’était a notre tour d’intervenir,
et continuer I'histoire. Et donc avoir mémorisé
quel animal a peur de quel autre animal.

Nous devions aussi utiliser les mots appris
et expliquer tout ce que nous avions compris et
dire ce qui se passe mais n'est pas dit dans
I’histoire : I'implicite.

/\ Raconter n'est pas réciter I'histoire mot pour mot, mais redire I'histoire a sa facon
en utilisant les mots appris, en respectant 'histoire et en expliquant pourquoi les événements se produisent.

Attendu de fin de cycle : S'exprimer dans un langage syntaxiquement comect et précis. Reformuler pour se faire mieux comprendre.
Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer, questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue.
Comprendre des textes €crits sans auire aide que le langage entendu

Objectifs : comprendre une histoire connue ; ordonner chronologiquement des images ; produire des phrases comrectss ; reformuler les éléments de I'histoire écoutée ;
utiliser le langage pourse faire comprendre ; mémoriser des structures qui se répetent ; s'approprier le vocabulaire de I’ histoire ; produire un oral compréhensible par
autrui ; utiliser lestempsdu récit ; respecterla chronologie durécite lesmomentsclefs.
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CATEGORISER POUR MIEUX COMPRENDRE
LE MONDE QUI NOUS ENTOURE

@ « Quand on calegorise, il fauf mainfenir la propriefe guon a choisie jusqu au bout (ne pas changer

de regle en cours de roufe) ef, d aufre part, que pour gu'un objef apparfienne a une categorie, il fauf quil
pariage la méme propriéfe gue fous les aulres objefs de la calegorie » expliquent S. (ébe, /L Paour; ef R
Goigoux auteurs de « CATEGO, apprendre 3 calegoriser ». lls sjoutent que cest « loccasion, pour lenfant.
dorganiser le monde dans lequel on vif, de construire les cafegories qui rassemblent ou dif€rencient les
obyefs qui l'enfourent en apprenant a fenir comple des criféres qui les distinguent »

Léleve « expérimente les insfruments du fravail infellectuel qui permettent de décrire la réalife, de
la quanfifier; de la classer ou de la melfre en ordre, en un mof de (3 comprendre »

Nous avons rassemblé

les mots de
vocabulaire appris lors
du travail de
compréhension de

l'album « La sieste de
Moussa » de Zemanel.

= Nous avons
essayé de ranger

les mots en
mettant ensemble
ce qui allait
ensemble. Il a fallu
expliqué notre
rangement.

@ Il n’y avait pas une

bonne réponse du

moment que nous
pouvions expliquer
pourquoi nous les
i avions mis ensemble.
| Nous les avons rangé
| par « FAMILLE » Ou

« CATEGORIE ».

CATEGORISER
Le vocabulaire de « La sieste Moussa» 1
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