FPUOGER LE MNOE %
Lo vivene ¢ -

DESSINER UN BONHOMME EN MOUVEMENT
« Pspsiears Océdary »

Nous avons observé puis dessiné un corps en
mouvement. Nofre modele était un personnage en
bois présenté par la maitresse. Elle le surnomme
« Monsieur Océdar » !

Nous avons nommé les parties qui plient, nos
articulations, sur les bras et les jombes : COUDE et
POIGNET, GENOU et CHEVILLE, mais aussi les EPAULES et
les HANCHES.

Nous devions les représenter sur nos dessins.

Dessin 2

Attendus de fin de cycle : Situer et nommer le différentes parties du corps humain, sur soi ou sur une représentation.
Objectifs : Découvrir et localiser les articulations ; les représenter dans le dessin du corps : personnage en mouvement.
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