i — AU PROGRAMME CETTE SEMAINE !

du L. 20 avril au V. 24 avril 2020 Il n’y a pas

DOSS'ER n‘7 besoin d'imprimer !
sans oublier le DEFI envoyé a 10nh3e

‘es lundis, mardis, jeudis et vendredi=
Envoie-moi des photos, et/ou des vidéos, gardons le lien ! /}\—-8—%
(& Piochez dans ces idées d'activités et réalisez-les selon vos possibilités :

[] REVOIR ET DECOUVRIR LES NOUVEAUX MOTS DE VOCABULAIRE de
I’histoire « Un peu perdu » de Chris Haughton

[] Copier les MOTS DE VOCABULAIRE de Fhistoire « Un peu perdu » pips://youtu.be/Y2Ulo 1pzhl
de Chris Haughton (voir documents ci-dessous)

[] DECOUVRIR LA SUITE DE UHISTOIRE que la maitresse enverra PAR Jej % cliquez sur

EPISODES en méme temps que les défis. les liens ou les
icones

) [] DESSINE LE NOUVEAU PERSONNAGE de I'histoire « Un peu perdu » : observe le bien et verbalise ce
d qui fait qu’on le différencie d’autres animaux : la taille de ses yeux, son nombre de pattes, la forme de ses

pattes, la forme de sa gueule, ... 1 5@ ) Matériel : E | it |
. sz i _ o * Jeux: Materiel : Ecrire les chiffres et les points
[ ] JOUER a des JEUX DE SOCIETE avec des dés tous les jours du dé sur des oetits bouts de papier. — Piocher

* Faire des paquets de 5 objets : 5 cuilléres, 5 peluches, 5 chaussettes, ... €t aller chercher le bon nombre d’objets.

* Ecrire de mémoire les chiffres dans 'ordre ldées daide sur une des 5

pages ci-dessous

[] CONTINUER DE S’ENTRAINER A RECITER LES NOMBRES AU MOINS JUSQU’A 20

https://youtu.be
/BHBmMuGZplLGS8



https://youtu.be/Y2Ulo_1pzhI
https://youtu.be/BHBmuGZpLG8

[] Revoir et comprendre COMMENT POUSSENT LES PLANTES :

‘% @D cliquez sur les

bt e 2] Nous avions remarqué, avant le confinement, en ] 7
el ot e e liens ou les icones

revenant du gymnase que nos tuhpes avaient commencé copiez le lien dans la

barre d’adresses internet

de vie de
novembre -
décembre

La croissance des plantes

https://www.lumni.fr/video/la-
croissance-des-plantes-dis-moi-dimitri

[] S’entrainer 3 DECOUPER AVEC DES CISEAUX :
@/\/\/\ @ Si cest trop difficile sur le papier, utilisez des cartons

d’emballage type céréales comme support.

/\/\ Pensez a tourner la feuille ou le carton et non a tordre le
@ ")

poignet
[] ACTIVITE ARTISTIQUE a essayer plusieurs fois avec des couleurs ou collages différents :
* Pensez a conserver des boites a ceufs, des cartons d’emballage et des rouleaux de paplers toilette ou
réaliser des constructions en volume.
* Gardez vos découpage pour réaliser des collages, mettez
de la couleur (peinture, feutre,...), décorez avec des graphismes

[] Cchaque jour un peu d'ACTIVITE PHYSIQUE : %y
B

6, == Photos en grand
" “YLa danse de Manga format sur une

https://www.youtube.com/wat autre page
ch?v=Ya7iJ4b9078

Lancer

https://www.youtube.co
. m/watch?v=iKQH9yFnG5s

~
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https://www.lumni.fr/video/la-croissance-des-plantes-dis-moi-dimitri
http://recitpresco.qc.ca/sites/default/files/imagecache/grand/album/arts-plastiques/bricolage03-nb.gif
https://www.youtube.com/watch?v=iKQH9yFnG5s
https://www.youtube.com/watch?v=Ya7iJ4b9o78

[ ] CHANTER LES CHANSONS : Il est nécessaire de mémoriser

exactement les paroles, de les prononcer correctement et

de comprendre ce que l'on chante (parents, essayez de

prendre le temps pour vérifier ~UN PETIT BONHOMME
tout cela avec votre enfant) TR
et
J@ @U cliquez sur les liens e é/\‘&
ou les icénes o :—}f* -

Un éléphant
Un petit bonhomme au bout du chemin
Qui mangeait des pommes a vu un lapin
« Lapin, lapin donne, donne-moi la main
Mangeons cette pomme et soyons copains »

Chanson chantée en canon

d Un petit bonhomme
https://www.youtube.com/w
atch?v=2mUHWT5006E

‘ LE MARRONNIER

L"aulre jour sous un marronnier,

Un éléphant
Qui se baladait
Tout doucement
Dans la forét
Il portait sur son dos
Un joli perroquet
Qui S’appelai’c Jacquo
Et qui buvait du lait

J'élais allé me reposer.

Remplacer toutes les voyelles par a;e;i;o; u % Gg,

— Les mousliques m’onf pique.
y Un éléphant

@ > Le marronnier

L'ESCARGOT LEO

REFRAIM -
L'escangof Léo, Lép,
Léo L'escargot Léo aime l'esu
L'escangof Léo, Léo, Léo
L'escargof 8 55 coguille surle dos

REFRAIN

Muoi, le matin quand je m'habille
Je voudrais metire une coquille,
Quand j‘auraiz peur ou bien
sommeil

Je m'y cacherais towt pareil.

Sdir que ¢'ast bien une coquille,
Elle e=t jolie quand elle brills,
Elle n'a ni chambre ni salon,

Ce n'est donc pas une maison...

REFRAIN

REFRAIN

Anne Sylvestra

Elle est comme une couverfure,
ne couverture un peu dure
Cluand je me couche dans maon it
Je pewx cacher ka téte aussi...

REFRAIN

Elle est plutdt comme une veste,
Maiz une veste qui lui reste

[l ne peut jamais en changer.

Me doit surtout pas la casser.

REFRAIN

Elle est comme un impermeabla,
Mais en beawcoup plus agréable
D'ailleurs, il n'en & pas besaoim,
C'est dans I'eaw quiil se frouve bien.

3 L’'escargot Léo

https://www.youtub
e.com/watch?v=wa
KBV7T4gaQ

https://www.youtube.com/ J'ai da quiffer mon marronnier. /=

watch?v=KO20BdR7NhM

https://www.youtube.com/watch?v=cKb1Ce
AE3HO

% Remplacer le mot « marronnier » par le geste correspondant.
Puis remplacer « marronnier » et « moustiques » par les gestes correspondant
Idem pour « marronnier », « moustiques » et « reposer ».



https://www.youtube.com/watch?v=KO2OBdR7NhM
https://www.youtube.com/watch?v=cKb1CeAE3H0
https://www.youtube.com/watch?v=2mUHWT5Oo6E
https://www.youtube.com/watch?v=waKBV7T4gaQ

MAMAN CHOUETTE ET
BEBE CHOUE[TTE

=
CHOUETTE

PLUME

SUIVRE

VOCABULAIRE A MEMORISER
g POUR POUVOIR RACONTER L’HISTOIRE

La suite

UNE MAMAN CHOUETTE
ET SON BEBE CHOUETTE

S’TENDORMIR

ECUREIL

MADAME OURS

LAPIN

T

MADAME LAPIN

=S

POINTU

GRENOUILLE

MADAME GRENOUILLE}

T
I

I AHE 110
IMMENSE




A I'aide du décor (en NE PAS 3 TS St

le mettant en grand CHERCHER A

sur I’écran SAVOIR LA )
d’ordinateur) et des SUITE DE :
personnages Ci-

dessous (soit en les
imprimant soit en
les redessinant),
raconte le début de
I’histoire en utilisant
tout le vocabulaire
et en expliquant
pourquoi I"écureuil
pense a cet animal
Oou a un autre.

UHISTOIRE |

La maitresse enverra des
vidéos pour découvrir progres-
sivement la suite de I'histoire
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S’entrainer a écrire les

chiffres dans de

la

semoule (du sable ou

su riz, ...) avec le doigt.
—Lire le code avec les
aides proposées

Modeles pour créer des étiquettes a piocher au
hasard pour des jeux numériques.

Vous pouvez les copier facilement et les garder
dans une petite boite ou une enveloppe pour un
prochain jeu)




