


N REFLECHIR, une REFLEXION

ECHANGER des IDEES

Avec le signe ARGENT =
CHANGER de I'ARGENT.

3 JE ME DEMANDE EX JE ME DEMANDE X apprOFONDIR

Aussi : PROFOND
physique.

oy

3 A mon avis CHANGER D’AVIS EX Erre 0AccorD, v 0

Signe Directionnel.

I N PAS ETRE D'ACCORD,
un DESACCORD

M iNFLUEncER [0 comparer, B HEsITER, une HESITATION
une COMPARAISON étre INDECIS




7" A
HESITER, étre INDECIS B cHoISIR, un CHOIX

Quelquefois: PREFERER.

B oéaoer 3 pECiDER D'UN SEUL COUP,
SUBITEMENT

=3
==
B comprenore [ salsir, ACQUERIR,

L’ACQUISITION, APPRENDRE

Aussi : PIGER, PRENDRE AU
VOL.

EJ PREFERER, une PREFERENCE

avoir RAISON

3 érve LIBRE

3 éire CONTRE

Signe Directionnel.

0 sE RAPPELER, SE SOUVENIR

SE RAPPELER




B 1e souveniR

1

A RENDRE HOMMAGE,
TIRER SON CHAPEAU A..

Le Mouvement peut ne pas
revenir sur la téte. Cet arrét
vers le bas donne une idée
d'intensité de I'lhommage.

EJ OUBLIER, un OUBLI

avoir un TROU de MEMOIRE

6 | REMARQUER, OBSERVER

DEVINER

EX oeviner QUELQU’UN,
PRESSENTIR

M oeviner QUELQUUN,
PRESSENTIR

H ovoir des ATOMES CROCHUS

—
3 ousLIEr, un ousy

EJ DEVINER QUELQUE CHOSE o
QUELQU’UN, PRESSENTIR

Homosigne : TRANSPARENT.
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ALLER BIEN ENSEMBLE,
S’ADAPTER




B CONNAITRE B2 croire

EJ NE PAS CROIRE

/f@

N IMAGINER, LIMAGINATION

B REVER, un REVE [ voulor

Avec une Expression du
Visage appropriée =

un CAUCHEMAR. Avec le
signe “MAUVAIS” ou
“AFFREUX” = un CAUCHEMAR.

NE PAS VOULOIR

K taire EXPRES

0 PROFITER DE - I SE MEFIER, étre MEFIANT

0 SE MEFIER, étre MEFIANT
(de facon trés accentuée)

POUVOIR




[l sk FACHER

B st REVOLTER, étre FURIEUX,
SORTIR de ses GONDS

KX e pas AvOIR BESOIN

1 sinervir

El sinerver

¥ sENERVER

3 NE PAS SUPPORTER

I ADER, de I’AIDE

Duit <o frire avec la main qui

INSUPPORTABLE

B avorR BESOIN

[ DONNER un COUP DE MAIN

DEBROUILLE-TOI !

Avec le Mouvement inverse =
©C NEDDAI IIED













 760. SOUFFRIR




765. HEUREUX




. ETRE SURPRIS, une SURPRISE
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S/INQUIETER, INQUIET

e
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780. AVOIR PEUR

- % i
783. CHANGER D'AVIS 784. CAPRICIEUX (sur lequel onn
peut pas compter)

g

BIT




789. PENSER 790. REFLECHIR

791. COMPRENDRE e SAISIR, COMPRENDRE

1 794. CROIRE




3‘ SAVOIR (infinitif) 804. SAVOIR (oniugué) ) ok | 5. NE PAS SAVOIR o
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9. OUBLIER

818. OUBLIER
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MAGOUILLER

0 PeNsER, la PENSEE

Avec un Mouvement répété
plusieurs fois = étre OBSEDE,
une OBSESSION.
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I INVENTER, une INVENTION INVENTER, une INVENTION B0 REFLECHIR, ne REFLEXION




] NE PAS AVOIR PEUR A TREMBLER de PEUR EX CRAINDRE POUR...
(quelqu’un)
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D VexeR, etre VEXE BB ovoir HONTE, lo HONTE B GENEr, 1o GENE étre OFFENSE

KB ovoir ESPRIT TRANQUILLE, I avoir de la PITIE, la PITIE I 1& PauvRe
avoir la PAIX

4] S’INQUIETER, étre INQUIET,
des SOUCIS




