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LESITESUCRE
PRODUCTION

DANS LE CADRE D’UNE COLLABORATION DE TROIS MOIS EN
PARALLELE DE MES ETUDES, J’Al TRAVAILLE AVEC SUCRE, UN
STUDIO DE PRODUCTION AUDIOVISUELLE.

L’OBJECTIF ETAIT DE CONCEVOIR ET DEPLOYER LEUR NOUVEAU SITE
INTERNET AFIN DE MODERNISER LEUR IMAGE ET STRUCTURER LA
PRESENTATION DE LEURS PROJETS.

LA PROBLEMATIQUE ETAIT DE TRADUIRE CORRECTEMENT L’UNIVERS
CREATIF ET CINEMATOGRAPHIQUE DU COLLECTIF DANS UNE
INTERFACE WEB CLAIRE, PERFORMANTE ET COHERENTE AVEC LEUR
IDENTITE.

LIEN ANNEE

SITE 2025

CONTEXTE

PROJET
PERSONNEL

PROJETS WEB

TYPE DE PROJET

WEB DEVELOPPEMENT/ DIRECTION
ARTISTIQUE/ UX-Ul DESIGN


https://sucreproduction.fr/

PROJETS WEB

SOLUTION TECHNIQUE:

« CREER UN SITE SUR MESURE AVEC UNE INTEGRATION OPTIMISEE DES
CONTENUS AUDIOVISUELS ET DES ADAPTATIONS RESPONSIVES

« VALORISER LEURS REALISATIONS, REFLETER LEUR POSITIONNEMENT
PROFESSIONNEL ET RESTER SIMPLE A MAINTENIR ET EVOLUTIF

MON ROLE:

« REFONTE DE LA CHARTE GRAPHIQUE

« CONCEPTION Ul ET ARCHITECTURE DES PAGES

DEVELOPPEMENT FRONT-END (HTML, CSS, JS)

INTEGRATION DES CONTENUS AUDIOVISUELS ET OPTIMISATION
RESPONSIVE

DEPLOIEMENT, MISE EN LIGNE ET RECETTAGE

CORRECTIONS ET AJUSTEMENTS POST-PRODUCTION (EN COURS)

COMPETENCES :

e HTML5 / CSS3 / JAVASCRIPT

« RESPONSIVE DESIGN

«e HEBERGEMENT ET DEPLOIEMENT

OBJECTFS PRINCIPAUX :

« DEVELOPPEMENT SUR MESURE POUR GARDER UN CONTROLE PRECIS SUR
L’IDENTITE VISUELLE

« INTEGRATION OPTIMISEE DES MEDIAS AFIN DE PRESERVER PERFORMANCE
ET QUALITE ET FAVORISER LEUR AUTONOMIE

LIEN ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

SITE 2025 PROJET WEB DEVELOPPEMENT/ DIRECTION
PERSONNEL ARTISTIQUE/ UX-Ul DESIGN


https://sucreproduction.fr/

PROJETS WEB

Kobi Sports - [/«

Adidas -

LIEN ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET
SITE 2025 PROJET WEB DEVELOPPEMENT/ DIRECTION

3 PERSONNEL ARTISTIQUE/ UX-Ul DESIGN


https://sucreproduction.fr/

PROJETS WEB

CARTE SKIEUR
ANIME

EN TROISIEME ANNEE, UN WORKSHOP DE DEUX JOURS CONSISTAIT A REALISER
UN POSTER ANIME UNIQUEMENT EN HTML, CSS ET JS. J’Al CHOISI DE METTRE
EN SCENE UN SKIEUR EVOLUANT DANS UN ENVIRONNEMENT INFINI, DONT LE
MOUVEMENT ET L’APPARENCE SONT MODIFIES PAR L’INTERACTION

UTILISATEUR.

LA PRINCIPALE DIFFICULTE RESIDAIT DONC DANS LA GESTION D’UN SYSTEME
INFINI SANS GENERER DE BUGS LIES A L’ACCUMULATION D’ANIMATIONS OU
D’EVENEMENTS. IL FALLAIT CREER UNE BOUCLE INFINIE FLUIDE ET STABLE,
TOUT EN CONSERVANT UN CONTROLE PRECIS SUR LA VITESSE ET LES EFFETS

VISUELS.

AU CLICK MAINTENU, LE SKIEUR ACCELERE ET UNE TEMPETE DE NEIGE
APPARAIT : PLUS ON MAINTIENT LE CLICK, PLUS LA VITESSE AUGMENTE ET
PLUS L’EFFET DURE.

LIEN ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

SKIEUR 2025 PROJET WEB DEVELOPPEMENT/ DIRECTION
SCOLAIRE ARTISTIQUE/ ILLUSTRATION


https://skieuranime.vercel.app/

PROJETS WEB

SOLUTION TECHNIQUE :

J’Al CONCU LE SYSTEME EN PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET AVEC
e« UNE CLASSE SKIEUR (GESTION DU MOUVEMENT)

« UNE CLASSE ENVIRONMENT (GESTION DU DECOR ET DES EFFETS)
« UN COMPTEUR DE TICKS SERVANT DE BASE TEMPORELLE

« UNE MISE A JOUR VIA REQUESTANIMATIONFRAME

INTERACTION

AU CLIC MAINTENU :

e« LA VITESSE DU SKIEUR AUGMENTE PROGRESSIVEMENT

« UNE TEMPETE DE NEIGE APPARAIT

« L’INTENSITE DE L’EFFET DEPEND DE LA DUREE D’APPUI

CE SYSTEME REPOSE SUR UNE VARIABLE D’ACCELERATION INCREMENTALE ET
UN CONTROLE DYNAMIQUE DES PARAMETRES VISUELS.

COMPETENCES :

e HTML5

CSS3 (ANIMATIONS, TRANSFORMATIONS)
JAVASCRIPT

PROGRAMMATION ORIENTEE OBIJET
REQUESTANIMATIONFRAME

OBJECTFS PRINCIPAUX :
GESTION MANUELLE DU TEMPS ET DES ETATS POUR ASSURER PERFORMANCE ET
STABILITE DANS UN SYSTEME INFINI.

LIEN ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

SKIEUR 2025 PROJET WEB DEVELOPPEMENT/ DIRECTION
SCOLAIRE ARTISTIQUE/ ILLUSTRATION


https://skieuranime.vercel.app/

PONG TITANS

LORS D’UN WORKSHOP EN TROISIEME ANNEE, NOUS DEVIONS EXPLORER
LES INTERACTIONS ENTRE INTELLIGENCES ARTIFICIELLES. LA CONSIGNE
CONSISTAIT A CONCEVOIR UNE MISE EN SCENE SIMULANT UN DIALOGUE
OU UNE INTERACTION AUTONOME ENTRE DEUX IA.

AVEC MON BINOME DOUNIA BAHZAD, NOUS AVONS CHOISI DE DETOURNER
LE JEU PONG : DEUX IA JOUANT L°UNE CONTRE L’AUTRE, DANS UNE
BOUCLE AUTONOME, SANS INTERVENTION HUMAINE.

LA PROBLEMATIQUE PRINCIPALE ETAIT DE RENDRE PERCEPTIBLE UNE
INTERACTION ENTRE DEUX IA ALORS QUE LEUR PROCESSUS SONT
INVISIBLES ET ALGORITHMIQUES. POUR CELA, NOUS AVONS MATERIALISE
LEUR “REACTION? PAR DES VARIATIONS VISUELLES ET UNE
SYNCHRONISATION VIDEO DECLENCHEE PAR LES EVENEMENTS DU JEU
(VARIATIONS DE VITESSE, REACTION EMOTIONNELLE, JEUX DE
LUMIERE,...).

OBJECTFS PRINCIPAUX :
UTILISATION DE JAVASCRIPT NATIF AFIN DE MAITRISER ENTIEREMENT LA
LOGIQUE ALGORITHMIQUE ET LA SYNCHRONISATION TEMPS REEL.

LIEN ANNEE
VIDEO 2025

CONTEXTE

PROJET
SCOLAIRE

PROJETS WEB

TYPE DE PROJET

SCENARIO/ DEVELOPPEMENT/
DIRECTION ARTISTIQUE


https://drive.google.com/file/d/1mj2ObJQDwNnnlJ0PgexwXWv5qMcLmqiv/view?usp=drive_link

PROJETS WEB

SOLUTION TECHNIQUE:

« DEVELOPPEMENT D’UN MOTEUR DE JEU EN HTML5 CANVAS STRUCTURE EN CLASSES (GAME,
BALL, PADDLE, AIPLAYER)

« LES COLLISIONS DECLENCHENT DES SEQUENCES VIDEO SYNCHRONISEES AFIN DE
MATERIALISER LES “REACTIONS” DES IA

MON ROLE :

« CONCEPTION DE L’ARCHITECTURE TECHNIQUE
DEVELOPPEMENT EN JAVASCRIPT ORIENTE OBIJET
IMPLEMENTATION DES COMPORTEMENTS DES DEUX IA
INTEGRATION ET SYNCHRONISATION DES VIDEOS
DIRECTION ARTISTIQUE DE L’INTERFACE

COMPETENCES :

e HTML5

« JAVASCRIPT (POO)

« GESTION D’EVENEMENTS

« APl VIDEO HTML5

e« MODELISATION D’UN SYSTEME INTERACTIF

e« SYNCHRONISATION MULTIMEDIA EN TEMPS REEL

« PROTOTYPAGE RAPIDE EN CONTEXTE CONTRAINT

e« TRAVAIL COLLABORATIF ET FORMALISATION TECHNIQUE

LIEN ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

VIDEO 2025 PROJET SCENARIO/ DEVELOPPEMENT/
7 SCOLAIRE DIRECTION ARTISTIQUE



https://drive.google.com/file/d/1mj2ObJQDwNnnlJ0PgexwXWv5qMcLmqiv/view?usp=drive_link

PROJETS CREATIFS

DU CODE AU PAPIER
LA ROSACE

CE PROJET EXPERIMENTAL MELE PROGRAMMATION ET
REALISATION PHYSIQUE.

POUR CELA, CHAQUE ETAPE DE LA ROSACE ETAIT
CODE SUR PROCESSING, EXPORTE EN VECTORIEL
PUIS DECOUPE AU LASER DANS DIFFERENTS COLORIS.

L’ASSEMBLAGE EN COUCHES SUCCESSIVES CREE UN
EFFET DE PROFONDEUR ET MET EN VALEUR LA
LOGIQUE CONSTRUCTIVE DU CODE.

COMPETENCES :

« PROCESSING

« DECOUPE LASER

« ASSEMBLAGE MANUEL

ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

2025 PROJET PROCESSING (JAVA)/ GRAPHISME
8 SCOLAIRE



PROJETS CREATIFS

_ ILLUSTRATOR
— LAMONTIRE

OLIVIA - BURTONZS
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PROJET DE PREMIERE ANNEE CONSISTANT A REPRODUIRE LE

T

HORROR M PLUS FIDELEMENT POSSIBLE UNE MONTRE ET UNIQUEMENT
— EN VECTORIEL SUR ADOBE ILLUSTRATOR. JE ME SUIS BASEE
* N SUR LE MODELE CI-CONTRE DE LA MARQUE OLIVIA BURTON.
< . LA COMPLEXITE DU PROJET ETAIT D’OBTENIR UN RENDU
(g —ee REALISTE UNIQUEMENT PAR LA GESTION DES FORMES, DES
(I SN DEGRADES ET DES REFLETS.
A b
t\Q\/ - 2 )
L LA SOLUTION ETAIT LA CONSTRUCTION MINUTIEUSE DES
! W e FORMES, LA GESTION DES OMBRES ET DES REFLETS PAR
N SUPERPOSITION DE CALQUES ET DEGRADES AFIN DE SIMULER
| | - LA MATIERE ET LA LUMIERE.
MODELE ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

2023 PROJET DESIGN GRAPHIQUE / ILLUSTRATION
SCOLAIRE VECTORIELLE



MONTVEL

PROJETS PROFESSIONNELS

DES MA DEUXIEME ANNEE D’ETUDE, J’Al EU L’OPPORTUNITE DE
COMMENCER L’ALTERNANCE CHEZ MONTVEL, UNE ENTREPRISE

DE BARBECUE ELECTRIQUE A COPEAUX DE BOIS. MONT MONT

DURANT CETTE ANNEE, J’Al EU L’OCCASION D’ETRE EN
CHARGE DE TOUTE LA COMMUNICATION VISUELLE DE
L’ENTREPRISE.

MISSIONS:

L POSTS ET STO RYS ﬁ?mmdésdebaisgrmdcm
NEWSLETTERS et M
VIDEOS ET SHORTS E—
CREATION D’ASSETS 3D | T ——

LIVRETS

ETC. @

ANNEE CONTEXTE

2024-25 PROJET
10 PROFESSIONNEL

Grunulés de bois frand eru
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MBI 1 300 EFIMER AL, O AT
wrevame; @I

F | oemme A enrmasoe

™

MONTVEL

Granulés de bois grand cru
Sarment de vigne bio
OOMEOETION Zmiéji‘lmmmiurﬂ

rerse. @O0
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TYPE DE PROJET
3D (BLENDER) / GRAPHIQUE



Chez MONTVEL, nous fabriquons des granulés d'une qualité
i i toutes vos recettes au barbecue

except jle pour subl
avee I'inimitable goit de la cuisine au feu de bois.
5 "une fabrication naturelle et
loeale, selon un procddd empérature qui
ssprve I'essence de bois aromatiques,

poer votre barbecue
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PROJETS PROFESSIONNELS

L’ENTREPRISE SOUHAITAIT REPENSER SES DOYPACKS. DE LA PHASE DE
RECHERCHE A LA CONCEPTION, EN PASSANT PAR LA CREATION 2D,
LES MOCKUPS ET LA MODELISATION 3D, J’Al REALISE UN PACKAGING
COMPLET DE A A Z POUR LA PREMIERE FOIS.

CE PROJET M’A PERMIS DE M’HABITUER A TRAVAILLER AVEC
PLUSIEURS LOGICIELS A LA FOIS (ILLUSTRATOR, INDESIGN, BLENDER)
AINSI QUE D’ADAPTER LES BESOINS DU CLIENT. EN EFFET, LA
REFONTE ETAIT PRIMORDIALE PUISQUE LES ANCIENS PACKAGINGS
N’ETAIENT PAS PRATIQUES D’UTILISATION AUSSI BIEN DANS LA FORME
QUE POUR LA LISIBILITE DU CONTENU.

ANNEE CONTEXTE TYPE DE PROJET

2024-25 PROJET 3D (BLENDER) / GRAPHIQUE
PROFESSIONNEL



UNE DE MES PREMIERES MISSIONS CHEZ MONTVEL AVAIT POUR BUT DE RECREER LEUR
LIVRET DE DECOUVERTE AFIN QU’IL SOIT PLUS ATTRAYANT. IL FALLAIT METTRE EN
AVANT LE PRODUIT, SA CONCEPTION ET L’ADN DE LA MARQUE. VOICI QUELQUES PAGES

-~ MONTVEL

CREATEUR DE GASTRONOMIE.CONVIVIALE
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L'EXCELLENCE DU DESCRIPTION

SAVOIR-FAIRE
FRANGAIS O : ;

DU MONTVEL

e o _ BARBECUE
/% FRANGAIS

FONCTIONNEMENT DU TARIFS CARACTERISTIQUES
BARBECUE MONTVEL y

o® 0o ©
tE5 F MEE RT3

ANNEE CONTEXTE

2024-25 PROJET
PROFESSIONNEL

PROJETS PROFESSIONNELS

Conseils d’utilisation

T

Libauina MONTVEL

CREATION D°UN DOCUMENT
RECAPITULATIF DES REGLES
D’UTILISATION

TYPE DE PROJET
3D (BLENDER) / GRAPHIQUE



13

ME CONTACITER

andrea.louet@gmail.com
07.85.55.09.24



