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En architecture d’intérieur, nous travaillons
sur le logis. Le projet consiste a concevoir
une maison dans un site d’exception pour
un couple et deux enfants. Le projet se
développe horizontalement en fonction de
'orientation solaire et en jouant avec les
stratifications, les altimétries mais aussi
la topographie du lieu.

Les planches que j'ai réalisées montrent
I'évolution de ce projet en commencant par
le choix du lieu jusqu’a la maquette finale.
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DESIGN:

LUMINAIRE

En design, j'ai réalisé une lampe a poser a l'aide
d’un ruban LED.

Les matériaux autorisés étaient des matériaux de

maquette.
Toutes les maquettes d’étude sont échelle 1.

PREMIERE MAQUETTE D’ETUDE
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Pour ce sujet, nous devions réaliser soit une
assise, une table basse ou une étagere en
tasseaux de bois de 21x21 mm.

Nous avons commencé par les maquettes
puis nous sommes allés a I'atelier pour
réaliser le prototype a échelle 1.

PREMIERE MAQUETTE D’ETUDE
D’UNE ETAGERE EN TASSEAUX
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Choix du titre et
des couleurs:
Le Fétiche

Cest au moment ou ja wvu cette
maduette qu'elle m'a fait penser & un
personnage: celui du fétiche dans le
film animé Kirikou La forme de ses bras
m'a tout de <uite fait penser § celui-ci
Il s'agit d'un personnage qui se trouve
sur le toit de la maison de la Sorciere.
Il ne peut pas se déplacer mais peut
se tourner sur lui méme 3 360°, ce qui
rapelle le réle de cette étagére: faire
tourner le spectateur autour de celle-
ci

Je trouvait gue les couleurs noires et
argentées que lont retrouve sur le
fétiche allaient trés bien ensemble.

La police utilisée dans I'affiche du film
Kirikou est la police Kabel Cest cette
demiére que j'utilise sur mon camet et
mes affiches.




ALBERTUS
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BERTHOLD
WOLPE

"l walked out of prison a
free man, with a liberated
mind and an unwavering
determination to rebuild
my life"

J’ai crée une affiche qui présente la typographie
Albertus en m’inspirant du contexte politique et
culturel de I'époque et des couvertures de livre que
Berthold Wolpe a réalisées pour Faber&Faber.

-Alan Turing-
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TECHNIQUES GRAPHIQUES
CROQUIS PARC FLORAL
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TECHNIQUES GRAPHIQUES

LA PERSPECTIVE




