Sur votre carte de parcours, vous y trouvez dans I'entéte :

e Le nom de la compétition

e Ladate de la compétition

e Le nom du parcours de la compétition
e Letrou de départ{lors d’un shotgun)
e L’heure de départ

ROLEX

® 18 trous du 03 jui (Simple Stableford)
fng].f Tour 1 - 3 juiet 2

(FFG) Boisgelin Rouge 187 /- Départ : Tro
Index 34,0 Série 2 Rep. Rouges SSS 67,9 Slope 123  Hcp de Jeu : 35

—) Index 32,5 Série 2 Rep.Rouges SSS 67,9 Slope 123  Hcp de Jeu : 33

N34 |1 |2|3 /4|5 6|7 8|9 |Aler; 10|11|12|13 |14 15|16 |17 | 18 |Retour Total
Dist. joueur| 204 | 163 | 227 | 134 | 197 | 353 | 372 | 72 | 244 | 2056 | | 294 | 163 | 227 | 134 | 197 | 353 | 372 | 151 | 244 | 2135 | 4191
Blancs 317 189 268 168 228 452 444 113 347 2528 1. | 317 189 268 168 228 452 444 157 347 2570 5096
Jaunes 311 183 251 151 214 383 420 11 311 2335 | 311 183 251 151 214 383 420 157 311 2381 1 4716
Rouges 294 163 227 134 197 353 372 | 12 244 2056 | 294 163 227 | 134 197 353 372 151 244 2135 : 4191
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| Fin du trou 3 | 15hd5 | 16h00 | 16h15 16h30 16h45 | 1700 ! 17h15 1 17h30  13h [ 13h30 | 13h45 | 14n00 | 14n15 | 14h30 | 14hd5 | 15h00 \ 15h15; 15h30 |

Signatures Joueuret Marqueur| O place la ball€ sy les zones tondues ras
Laroute etlestalus ces 5& 6 sont parties intégrantes 7

[ ¢ du parcours. Les g:quets blanss de part et d'autre SOCIETE B
[ & du trou 6 ne concernent que celuisi; DZ sur le 8 GENERALE

En bas de page :

e lesregles locales
e au-dessus pour chaque trou les coups rendus du marqueur en haut a droitede la cellule

e en bas de cette méme cellule une information importante et souvent négligée, I’'heure de fin

de trou.

Vous devez avoir a I'esprit de vous y référer en permanence pendant la partie.
Si vous prenez du retard, vous devez prendre les dispositions nécessaires pour y remédier,
autrement dit accélérer pour rattraper votre retard.

En compétition vous étes pénalisable, voire amendable.

Dans cet exemple, les joueurs partent du trou 9 a 13h et finissent ce méme trou a 13h15, le

trou suivant (le 10) a 13h30 etc....



