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Numerik’Fest 
La toute première édition du Festival du 
numérique se tiendra les 9 et 10 juillet ! 

 
En partenariat avec la médiathèque Alain Gérard, la toute première édition du Numérik’ 
Fest, à destination des jeunes, propose une série d’animations qui entrainent les 
festivaliers au sein d’univers sonores et visuels exceptionnels. Au programme: 
ateliers pratiques, animations ludiques, technologies et web tv live ;  
L’objectif ? Echanger autour de la culture numérique, découvrir les pratiques mais 
aussi les innovations autour d’un moment festif, convivial et musical.  
 
Le Numerik’Fest se tiendra sur deux jours, vendredi 9 et samedi 10 juillet prochains. 
L’ensemble des animations, à destination des 11-16 ans seront proposées en extérieur sous 
les arcades de la médiathèque Alain Gérard et sur l’esplanade François Mitterrand.  
 
Nabila Prigent, adjointe chargée du socio-culturel, de la vie associative, de la langue 
bretonne et de l’usage du numérique : « La municipalité actuelle fait de l’usage du numérique 
une des priorités de son projet. L’accélération des pratiques numériques constatée ces 
derniers mois nous confortent dans la logique de mettre en œuvre une stratégie numérique 
partagée qui réaffirme d’une part, un engagement dans la lutte contre les inégalités sociales 
notamment par l’action des conseillers numériques de la Ville de Quimper, mais aussi un 
engagement à valoriser la pratique du numérique dans toutes ses dimensions ludiques. C’est 
l’objectif de ce festival du numérique destinée aux adolescents et qui s’inscrit dans le 
dispositif 100% ados de la Ville de Quimper ».  

 
 

Le programme du vendredi 9 juillet (13h30 à 19h) et du samedi 10 
juillet (10h à 19h) 

 
Espace gaming  
8 consoles/ 8 jeux à tester en libre-service sur Wii U, gaming box, PS4, Nintendo Switch, 
PlayStation Mini, SNES Mini (en libre accès). 
 
Espace LAN Minecraft8  
PC connectés en réseau pour jouer sur Minecraft (en libre accès).   
 
Stand photomaton  
Pour prendre la pose aux couleurs de l’événement, seul, en famille ou entre amis !  Les 
festivaliers pourront repartir avec leurs photos, imprimées en instantanée. 

 
Bornes d’arcades 
Une zone de jeux ludiques en libre-service dans l'esprit des bornes d'arcades, classiques 
dans les cafés dans les années 80 et 90 et partez à la découverte de centaines de jeux 
"rétro" (retro gaming) de combat, de sport, de plateaux, d'adresse, etc.. 
 
Réalité augmentée 
Dessiner comme un pro, utiliser un cube magique…ou encore s’offrir un tatouage virtuel, de 
multiples expériences seront proposées à l’atelier Réalité augmentée. Des tablettes seront 
mises à disposition pour découvrir des applications augmentées et permettront de se projeter 
au sein d’univers futuristes.   
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Son binaural 
Audio 3D, 8D, binaural, immersion sonore... Autant de termes qui invitent à écouter le monde 
en trois dimensions.  
Participez à ces incroyables découvertes sonores aux côtés de l’Agence du Verbe. Des 
démos surprenantes, extraordinaires qui vous emportent au cœur de la troisième dimension 
par les oreilles (et le casque). 
 
MAO & ambiance musicale sur le festival   
Les jeunes, aux côtés des animateurs du Local Musik, proposeront un atelier de découverte 
du djaying (pratique Dj) et du "Beatmaking" : Création Musicale assistée par ordinateur ou 
station de production. Chacun pourra venir s'essayer à la pratique et expérimenter la création 
d'une instrumentale et pourquoi pas, repartir avec son œuvre sonore ! 
Les jeunes artistes performeront en live en interprétant des chansons écrites au Local Musik. 
Des temps d'animations DJ seront également proposés.   
   
Robotique 
Les Petits débrouillards accueilleront les festivaliers pour leur présenter le numérique de 
l'intérieur. Ils proposeront des ateliers-découverte, notamment autour du fonctionnement de 
petits robots pédagogiques (démontage, initiation à la soudure et au câblage, fabrication de 
"mini robots élémentaires") et de  jeux qui permettront de mieux comprendre ce qu'est l'IA ou 
encore le machine learning… 
 
Réalité virtuelle 
Le Conquet en immersion : DeepSeeTwins 
L'association SMAug propose une immersion virtuelle dans la région du Conquet Embarquez 
pour une balade en mer au départ du Conquet, à la pointe du Finistère Nord ! Le 
commandant de l'esquif est malheureusement resté à terre, victime d'un mauvais virus. Qu'à 
cela ne tienne, vous voilà donc à bord d'un bateau… sans pilote ! SMAug et toute l'équipe de 
DeepSeeTwins vous souhaite une bonne navigation en espérant que tout se passe au mieux 
pour vous !  
Une exploration libre de l'environnement sera également proposée.  
 
Web TV  
Vendredi  
14h : Lancement du Live  
15h : Web TV, échanges et discussions avec le public 
17h : débats en live  
Samedi  
11h : Lancement du Live  
12h : Web TV, échanges et discussion avec le public  
15h : Enregistrement d’un podcast  
17h : Débat en live  
 
Ce live sera l’occasion de s’interroger sur notre rapport au numérique, aux jeux vidéo mais 
aussi aux réseaux sociaux. Une belle occasion d’échanger autour de la pratique numérique 
sous toutes ses formes.  
L’équipe proposera également au public de participer à l’enregistrement d’un podcast afin de 
faire partager au plus grand nombre les découvertes culturelles de chacun.   
 
 
NB : Le port du masque est obligatoire en extérieur sur le site du Festival.  
 
Plus d’informations 
02 98 98 89 89 
Quimper.bzh 


