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inscrire redire  répéter 

 
pousser 

  
 

bousculer 
 

 
questionner 

 
interroger 

 
gagner 

 
vaincre 

 

 
donner 

 
fournir 

 
étonner 

 
surprendre 

 

 
apprendre 

 
étudier 

 
commencer 

 
débuter 

 

 
aimer 

 
adorer 

 
trouver 

 
découvrir 

 

 
manger 

 

 
dévorer 

 
partir 

 
s’en aller 

 

 
garder 

 
surveiller 

 
chuchoter 

 
murmurer 

 

 
jouer 

 
s’amuser 

 
marquer 

 


