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Bécauwvrir les nombres

Exprimer une quantité par un nombre
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%Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.

[J Réaliser des collections avec un
peu/ beaucoup

[J Débuter la reconnaissance de
petites quantités (1 puis 2 objets).

[1 Réaliser des petites collections
homogénes (mémes objets).

[1 Stabiliser la correspondance "un
objet = un mot = un geste".

%Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.

[J Reconnaitre ou créer des collec-
tions de méme quantité, mais avec
des objets différents (forme, taille,
couleur).

[1 Comprendre que le nombre ne
change pas selon la nature des
objets.

@Poursuivre la compréhen-

sion qu’une quantité d’objets
ne dépend ni de leur nature ni
de leur organisation spatiale.

[1 Comprendre que I'organisa-
tion spatiale (ligne, cercle,
tas...) ne modifie pas la quanti-
té.

[J  Réaliser ou reconnaitre une
collection de méme cardinal
disposée différemment.

%Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne
dépend ni de leur nature ni de
leur organisation spatiale.

[1 Réaliser des collections a partir
de constellations (dés), doigts,
images.

[ Faire correspondre une collec-
tion a une quantité représentée
autrement.

[J Composer et décomposer des
collections jusqu’a 3.

@ Poursuivre la compréhension qu’une
quantité d’objets ne dépend ni de leur nature
ni de leur organisation spatiale.

[J Reconnaftre et réaliser des collections d’ob-
jets de méme cardinal (jusqu’a 3 ou 4 ) mais de
caractéristiques différentes (couleur, fonction
et surtout taille).

[ Reconnaftre et réaliser des collections d’ob-
jets (jusqu’a3 ou 4 ) de méme cardinal, mais
organisées de manieres différentes dans I'es-
pace.

[ Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets dont le cardinal est donné par une repré-
sentation analogique ou par le nom d’un
nombre.

[1 Composer et décomposer des collections
jusqu’a 3.

A pantin de 4and : MS

&Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.
[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets de méme cardinal
(jusqu’a six) mais de caractéris-
tiques différentes

[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets (jusqu’a six) de méme
cardinal, mais organisées de ma-
niéres différentes dans I'espace.

[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets dont le cardinal est
donné par une représentation ana-
logique ou par le nom d’un nombre.

ﬁPoursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.
[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets de méme cardinal
(jusqu’a six) mais de caractéris-
tiques différentes

[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets (jusqu’a six) de méme
cardinal, mais organisées de ma-
niéres différentes dans I'espace.

[J Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets dont le cardinal est
donné par une représentation ana-
logique ou par le nom d’un nombre.

ﬁPoursuivre la compréhen-
sion qu’une quantité d’objets
ne dépend ni de leur nature ni
de leur organisation spatiale.
[J Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets de méme
cardinal (jusqu’a six) mais de
caractéristiques différentes

[J Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets (jusqu’a six)
de méme cardinal, mais organi-
sées de manieres différentes
dans I'espace.

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets dont le
cardinal est donné par une
représentation analogique ou
par le nom d’un nombre.

@Poursuivre la compréhension

qu’une quantité d’objets ne
dépend ni de leur nature ni de
leur organisation spatiale.
[] Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets de méme
cardinal (jusqu’a six) mais de
caractéristiques différentes

[] Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets (jusqu’a six)
de méme cardinal, mais organi-
sées de maniéres différentes dans
I'espace.

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets dont le cardi-
nal est donné par une représenta-
tion analogique ou par le nom
d’un nombre.

@Poursuivre la compréhension qu’une
quantité d’objets ne dépend ni de leur nature
ni de leur organisation spatiale.

[] Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets de méme cardinal (jusqu’a six) mais de
caractéristiques différentes.

[] Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets (jusqu’a six) de méme cardinal, mais orga-
nisées de manieres différentes dans I’espace.

[1 Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets dont le cardinal est donné par une repré-
sentation analogique ou par le nom d’un
nombre.

Apantin de 5 ans : G5

@Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d'objets ne dépend
ni de la nature de ces objets ni de
leur organisation spatiale.

[ Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets de méme cardinal
(jusqu’a dix, voire au-dela) mais de
caractéristiques différentes
(couleur, fonction et surtout taille).

[1 Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela) de méme cardinal mais organi-
sées de maniéres différentes dans

I'espace.
[] Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets dont le cardinal

(jusqu’a dix, voire au-dela) est don-
né par une représentation analo-
gique, par le nom du nombre ou par
son écriture chiffrée.

@ Poursuivre la compréhension
qu’une quantité d’objets ne dépend
ni de la nature de ces objets ni de
leur organisation spatiale.

[] Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets de méme cardinal
(jusqu’a dix, voire au-dela) mais de
caractéristiques différentes
(couleur, fonction et surtout taille).

[1 Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela) de méme cardinal mais organi-
sées de manieres différentes dans

I'espace.
[] Reconnaitre et réaliser des collec-
tions d’objets dont le cardinal

(jusqu’a dix, voire au-dela) est don-
né par une représentation analo-
gique, par le nom du nombre ou par
son écriture chiffrée.

@Poursuivre la compréhen-
sion qu’une quantité d’objets ne
dépend ni de la nature de ces
objets ni de leur organisation
spatiale.

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets de méme
cardinal (jusqu’a dix, voire au-
dela) mais de caractéristiques
différentes (couleur, fonction et
surtout taille).

[J Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets (jusqu’a dix,
voire au-dela) de méme cardinal
mais organisées de maniéres
différentes dans I'espace.

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets dont le
cardinal (jusqu’a dix, voire au-
dela) est donné par une repré-
sentation analogique, par le
nom du nombre ou par son
écriture chiffrée.

@ Poursuivre la compréhension
qu'une quantité d'objets ne dé-
pend ni de la nature de ces objets
ni de leur organisation spatiale.

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets de méme
cardinal (jusqu’a dix, voire au-
dela) mais de caractéristiques
différentes (couleur, fonction et
surtout taille).

[1 Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets (jusqu’a dix,
voire au-dela) de méme cardinal
mais organisées de maniéeres
différentes dans I'espace.

[T Reconnaitre et réaliser des
collections d’objets dont le cardi-
nal (jusqu’a dix, voire au-dela) est
donné par une représentation
analogique, par le nom du nombre
ou par son écriture chiffrée.
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Poursuivre la compréhension qu’une quan-
tité d’objets ne dépend ni de la nature de ces
objets ni de leur organisation spatiale.

[] Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets de méme cardinal (jusqu’a dix, voire au-
dela) mais de caractéristiques différentes
(couleur, fonction et surtout taille).

[] Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets (jusqu’a dix, voire au-dela) de méme cardi-
nal mais organisées de manieres différentes
dans I'espace.

[] Reconnaitre et réaliser des collections d’ob-
jets dont le cardinal (jusqu’a dix, voire au-dela)
est donné par une représentation analogique,
par le nom du nombre ou par son écriture
chiffrée.
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@ Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent.

Comprendre que "ajouter un objet,
c’est en avoir plus”, sans forcément
nommer le nombre.

Réagir a une demande d’ajout : «
Jen voulais un de plus ».

Manipuler des petites collections
(1 a 2 objets).

%Poursuivre la compréhension des
faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent.
Réaliser une collection qui contient

1 de plus qu’une autre.

Comprendre visuellement et con-
cretement I'effet de I'ajout.

Répondre correctement a des
demandes du type : « Je voulais 3, tu
m’en as donné 2 »

@ Poursuivre la compréhension

des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
dans la suite orale de noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent.

Commencer a nommer les quanti-
tés avant et apres I'ajout.

Mémoriser les premiers termes de
la chaine numérique (jusqu’a 3 ou 4).
(1 S’entrainer a dire « 2... encore 1...
cafait3!»

% Poursuivre la compréhension
des faits suivants :

- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres

dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent.

Commencer a anticiper le résultat
de I'ajout sans compter tous les ob-
jets.

Utiliser la suite orale pour passer
d’un nombre a 'autre : « 2 et encore
1->3»

Utiliser des représentations analo-
giques (doigts, constellations).

@Poursuivre la compréhension
des faits suivants :

- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres

dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent.

Nommer systématiquement le
nombre obtenu apreés un ajout de 1.
[ Se représenter mentalement
I'effet d’un ajout.

ms

A pantin de 4ond

@Poursuivre la compréhension des
faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
- dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
Réaliser une collection contenant
un objet de plus qu’une collection
donnée
Nommer les nombres correspon-
dants au cardinal d’une collection
avant et aprés I'ajout d’un élément.

@Poursuivre la compréhension des
faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
- dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
Réaliser une collection contenant
un objet de plus qu’une collection
donnée
Nommer les nombres correspon-
dants au cardinal d’une collection
avant et apres I'ajout d’un élément.

@Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
- dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
[1 Réaliser une collection contenant
un objet de plus qu’une collection
donnée

Nommer les nombres correspon-

dants au cardinal d’une collection
avant et aprés I'ajout d’un élément.

Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
- dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
Réaliser une collection contenant
un objet de plus qu’une collection
donnée
Nommer les nombres correspon-
dants au cardinal d’une collection
avant et apres I'ajout d’un élément.

@Poursuivre la compréhension des
faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres
- dans la suite orale des noms des
nombres, chaque nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précé-
dent

Réaliser une collection contenant
un objet de plus qu’une collection
donnée

Nommer les nombres correspon-
dants au cardinal d’une collection
avant et apres I'ajout d’un élément.

%Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres ;
- dans la suite orale des nombres,
chaque nombre s’obtient en ajou-
tant un au nombre précédent.
Réaliser une collection avec 1 objet
de plus qu’une collection donnée
(collections < 5)
[l Nommer le nombre avant/aprés
ajout dans de petites collections

% Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres ;
- dans la suite orale des nombres,
chaque nombre s’obtient en ajou-
tant un au nombre précédent.
Réaliser une collection avec 1 objet
de moins (collections < 5)
[J Nommer le nombre avant/aprés
retrait

@ Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres ;
- dans la suite orale des nombres,
chaque nombre s’obtient en ajou-
tant un au nombre précédent.
Réaliser une collection avec 1 de
plus / 1 de moins (collections < 8)
Utiliser la comptine numérique
pour anticiper le résultat

@ Poursuivre la compréhension
des faits suivants :
- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres ;
- dans la suite orale des nombres,
chaque nombre s’obtient en ajou-
tant un au nombre précédent.
Réaliser collections avec +1 / -1

(collections < 10)

Nommer le nombre avant/aprés en
associant aux écritures chiffrées

% Poursuivre la compréhension
des faits suivants :

- si on ajoute un objet a une collec-
tion, le nombre qui désigne sa quan-
tité est le suivant dans la suite orale
des noms des nombres ;

- dans la suite orale des nombres,
chaque nombre s’obtient en ajou-
tant un au nombre précédent.

Réaliser une collection contenant
un objet de plus gqu’une collection
donnée.

Réaliser une collection contenant
un objet de moins qu’une collection
donnée.

Nommer les nombres correspon-
dant au cardinal d’une collection
avant et apres I'ajout ou le retrait
d’un élément.

maitressedzecolles.fr
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Exprimer une quantité par un nombre
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@Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments.(1a2)

[l Percevoir une petite quantité
sans compter.

Dénombrer une collection d’objets
[1 Dénombrer en séparant les élé-
ments déja pointés de ceux qui ne
le sont pas encore.

[1 Associer quantité et constellation
de doigt.

% Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments. .(2a3)

[1 Percevoir une petite quantité
sans compter.
Dénombrer une collection d’objets
[1 Dénombrer jusqu’a 3 en dépla-
¢ant les objets un par un.
[1 Construire une correspondance
entre objets et nombres dits.
[J Premiers essais du mot-nombre
associé au cardinal final.

@Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments. (jusqu’a 3
ou4)

[1 Percevoir une petite quantité
sans compter.

Dénombrer une collection d’objets.
[J Dénombrer des collections en
déplagant et comptant.

[1 Identifier que le dernier nombre
dit est le cardinal.

[1 Reproduire une collection équi-
valente.

% Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments.

[1 Percevoir une petite quantité
sans compter.

Dénombrer une collection d’objets.

[J Associer collection aux diffé-
rentes constellations (jusqu’a 3 ou
4).

[1 Lire une représentation et cons-
tituer la collection correspondante.
[ Introduire des petites composi-
tions (ex:2+1=3)

]ﬁ Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments.

[1 Dénombrer sans déplacement
systématique (petites quantités)
Dénombrer une collection d’ob-
jets.

[] Faire des compositions simples :
« un et deux, ¢a fait trois ».

[1 Résoudre de petites situations-
problémes de dénombrement

ms

A pantin de 4ond

{ Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore
Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus
Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément

%Dénombrer une collection
d’objets

[ Utiliser ses doigts ou le nom d’un
nombre pour désigner la quantité
d’objets d’une collection ou celle
figurant sur une représentation
analogique (constellation de dé)

[ Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération

[l Utiliser des compositions des
nombres

%Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore
Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus
Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément

@Dénombrer une collection
d’objets

[ Utiliser ses doigts ou le nom d’un
nombre pour désigner la quantité
d’objets d’une collection ou celle
figurant sur une représentation
analogique (constellation de dé)

[ Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération

1 Utiliser des compositions des
nombres

% Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore
Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus
Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément

%Dénombrer une collection
d’objets

[ Utiliser ses doigts ou le nom d’un
nombre pour désigner la quantité
d’objets d’une collection ou celle
figurant sur une représentation
analogique (constellation de dé)

1 Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération

1 Utiliser des compositions des
nombres

% Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore
Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus
Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément

Dénombrer collection
d’objets

[ Utiliser ses doigts ou le nom d’un
nombre pour désigner la quantité
d’objets d’une collection ou celle
figurant sur une représentation
analogique (constellation de dé)

1 Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération

1 Utiliser des compositions des
nombres

une

%Parcourir une collection en
passant une et une seule fois par
chacun de ses éléments
Séparer les éléments déja poin-

tés de ceux qui ne le sont pas en-
core

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus

[1Créer un parcours passant une et
seule fois par chaque élément

Dénombrer collection
d’objets

Utiliser ses doigts ou le nom d’un
nombre pour désigner la quantité
d’objets d’une collection ou celle
figurant sur une représentation
analogique (constellation de dé)

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération

Utiliser des compositions des
nombres

une

Apantin de 5 ans : G5

% Poursuivre les stratégies de
parcours d’une collection en pas-
sant une et une seule fois par cha-
cun de ses éléments.

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore.

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus (le
nombre d’objets peut étre supé-
rieur a dix).

Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément.

Dénombrer une collection
d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela).

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération :

Utiliser des compositions et des
décompositions pour dénombrer :

Utiliser la connaissance d’une
composition et verbaliser

]ﬁ Poursuivre les stratégies de
parcours d’une collection en pas-
sant une et une seule fois par cha-
cun de ses éléments.

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore.

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja  parcourus (le
nombre d’objets peut étre supé-
rieur a dix).

Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément.

% Dénombrer une collection
d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela).

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération :

Utiliser des compositions et des
décompositions pour dénombrer :

Utiliser la connaissance d’une
composition et verbaliser

]ﬁ Poursuivre les stratégies de
parcours d’une collection en pas-
sant une et une seule fois par cha-
cun de ses éléments.

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore.

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja  parcourus (le
nombre d’objets peut étre supé-
rieur a dix).

Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément.

%Dénombrer une collection
d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela).

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération :

Utiliser des compositions et des
décompositions pour dénombrer :

Utiliser la connaissance d’une
composition et verbaliser

{ Poursuivre les stratégies de
parcours d’une collection en pas-
sant une et une seule fois par cha-
cun de ses éléments.

Séparer les éléments déja pointés
de ceux qui ne le sont pas encore.

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja parcourus (le
nombre d’objets peut étre supé-
rieur a dix).

Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément.

Dénombrer une collection
d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela).

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération :

Utiliser des compositions et des
décompositions pour dénombrer :

Utiliser la connaissance d’une
composition et verbaliser

@ Poursuivre les stratégies de
parcours d’une collection en pas-
sant une et une seule fois par
chacun de ses éléments.

Séparer les éléments déja poin-
tés de ceux qui ne le sont pas en-
core.

Pointer du doigt ou marquer les
éléments déja  parcourus (le
nombre d’objets peut étre supé-
rieur a dix).

[ Créer un parcours passant une et
une seule fois par chaque élément.

@ Dénombrer une collection
d’objets (jusqu’a dix, voire au-
dela).

Utiliser le principe de cardinalité
pour dénombrer une collection par
énumération :

Utiliser des compositions et des
décompositions pour dénombrer :

Utiliser la connaissance d’une
composition et verbaliser

maitressedzecolles.fr
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Bécauwrir les nombres

Exprimer une Quantité par un nombre
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Peviode 1

Peéviode 2

Peariode 3

Perviode 4

.

Periode 6

@nsﬁtuer une collection d’un
cardinal donné.

Réaliser une collection de 1 ou 2
objets sur demande orale.
Associer un geste (un objet posé)
a un mot-nombre (1, puis 2).
[ Commencer a constituer une
collection a partir d’'un modéle
concret.

@Comparer des quantités

Comparer globalement deux
collections tres différentes (ex. 1 vs
4,2vs6).

Commencer a utiliser les
termes : "ily en a plus" / "moins".
[1 S’appuyer sur I'aspect visuel
uniquement (pas de comptage)

%nsﬁtuer une collection
d’un cardinal donné.

Réaliser une collection iden-
tique a une autre collection visible.

Savoir copier une quantité de 2
ou 3 objets (sans compter verbale-
ment).

[ Poser les objets un par un.

@Comparer des quantités .

1] Stabiliser I'usage de « plus que
» / « moins que » a 'oral.

[1 Comparer des collections en-
core visuellement tres différentes,
mais avec variations (objets de
tailles différentes, dispositions
variées).

@:onsﬁtuer une collection d’un
cardinal donné.

Réaliser une collection a partir
d’une carte de constellation ou de
doigts.

Commencer a associer les repré-
sentations aux quantités

%Comparer des quantités.
Comparer deux collections en

mettant en paire les objets.

[1 Utiliser des expressions comme :
autant que, pas autant que, un en
plus, un en moins.

@Consﬁtuer une collection d’un
cardinal donné.

Réaliser une collection sans modéle
visuel, a partir d’une consigne orale («
Donne-moi 3 jetons »).

Stabiliser les mots-nombres 1, 2, 3
dans I'action.

@omparer des quantités .

(1 Vérifier la correspondance en ajus-
tant : ajouter/enlever un objet pour
égaliser.

[1 Comprendre : « [l en manque un », «
Il'y en atrop »

@ O

@sﬁtuer une collection d’un cardinal
donné.

Réaliser une collection donnée de fagon auto-
nome.
1 S'auto-corriger a I'aide de représentations
(doigts, constellations).
1 Répondre a des situations-problemes simples
autour de la constitution de collection

mparer des quantités .

(1 Comparer librement deux collections (jusqu’a
6 objets ou plus).

Justifier son raisonnement : « J'ai plus parce
quej'ai5ettoi3.»
1 Commencer a utiliser le comptage pour compa-
rer dans des situations plus fines (quantités
proches).

o
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A pantin de 4ans : MS

% Constituer une collection
d’un cardinal donné.

Stabiliser les petites quantités (1 a
3)

[1  Construire la correspondance
terme a terme : Réaliser une collec-
tion contenant la méme quantité
gu’une autre collection donnée

I Introduire les constellations et
collections simples : Réaliser une
collection équivalente a une repré-

sentation analogique simple
(constellations)

mparer des quantités
0 parer globalement (sans

dénombrer) des cardinaux de 2
collections dont les quantités d’ob-
jets different d’un facteur au moins
égal a 2 et utiliser les locutions
« plus que » et « moins que »

[J Comparer par correspondance
terme a terme les cardinaux de 2
collections

[1 Comparer les cardinaux de 2
collections en dénombrant chacune
d’elles

%Consﬁtuer une collection
d’un cardinal donné

[ Etendre la capacité jusqu’a 4-5
objets

[l Travailler avec les doigts et

d'autres représentations analo-
giques.  (constellations, doigts,
cartes)

[ Renforcer les correspondances
visuelles et concretes

[ Approfondir la correspondance
terme a terme

parer des quantités

parer globalement (sans
dénombrer) des cardinaux de 2
collections dont les quantités
d’objets different d’un facteur au
moins égal a 2 et utiliser les locu-
tions « plus que » et « moins que »
[J Comparer par correspondance
terme a terme les cardinaux de 2
collections

[J Comparer les cardinaux de 2
collections en dénombrant cha-
cune d’elles.

@ Constituer une collection

d’un cardinal donné
[1 Introduire les consignes orales

("prends 4 jetons")
[1 Commencer a anticiper une quan-
tité sans modele visuel
[] Travailler en petits groupes et
avec vérification
[l Se repérer dans une file ou une
guantité fixe sans support.

@marer des quantités

0 mparer globalement (sans
dénombrer) des cardinaux de 2
collections dont les quantités d’ob-
jets different d’un facteur au moins
égal a 2 et utiliser les locutions
« plus que » et « moins que »

[J Comparer par correspondance
terme a terme les cardinaux de 2
collections

[1 Comparer les cardinaux de 2
collections en dénombrant chacune
d’elles.

Constituer une collection d’un
cardinal donné

[J Réunir plusieurs collections simples
pour en former une plus grande

[] Réaliser une collection de quantité
donnée en réunissant des collections

plus petites

parer des quantités

0 @:arer globalement (sans dénom-
brer) des cardinaux de 2 collections
dont les quantités d’objets different
d’un facteur au moins égal a 2 et utili-
ser les locutions « plus que » et « moins
que »

[J Comparer par correspondance terme
a terme les cardinaux de 2 collections

[1 Comparer les cardinaux de 2 collec-
tions en dénombrant chacune d’elles.

Constituer une collection d’un cardinal
donné
[] Réaliser des collections d’objets contenant la
méme quantité d’objets qu’une collection don-
née
[J Idem contenant la méme quantité d’objets
gu’une représentation analogique donnée
(doigts de la main, constellations de points)
Idem dont la quantité d’objet est énoncée orale-
ment
[ Réaliser une collection de quantité donnée en
réunissant des collections plus petites

parer des quantités
0 parer globalement (sans dénombrer) des
cardinaux de 2 collections dont les quantités
d’objets différent d’un facteur au moins égal a 2
et utiliser les locutions « plus que » et « moins
que »
[J Comparer par correspondance terme a terme
les cardinaux de 2 collections
[J Comparer les cardinaux de 2 collections en
dénombrant chacune d’elles.

Apalinde D ans :

Explorer les collections et les
représentations usuelles (1 a 5)

[ Constituer une collection équiva-
lente a une collection donnée ou
une représentation simple (doigts,
constellations).

[1 Comparer grossierement des
quantités tres différentes.

@éaliser des collections équiva-
lentes jusqu’a 5.

[1 Identifier globalement (sans
compter) s’il y a "plus que", "moins
que", "autant que".

Constituer une collection d’un
cardinal donné (jusqu’a dix, voire
au-dela).

@ Dénombrer et constituer des
collections jusqu’a 6-7

[] Créer une collection correspon-
dant a un nombre entendu (oral).
[1  Comparer des collections
proches en nombre (5 vs 6).

[] Réaliser des collections a partir
d’une consigne orale.

%Comparer des quantités.

[] Comparer deux collections par
dénombrement.

[Utiliser le vocabulaire "autant

que", "plus que", "moins que".

@Consﬁtuer une collection d’un
cardinal donné (jusqu’a dix, voire
au-dela).

@%onsolider la correspondance
terme a terme et le regroupement

[1 Réaliser des collections équiva-
lentes en utilisant la correspon-
dance terme a terme.

[1 Réunir plusieurs petites collec-
tions pour en former une plus
grande.

%Comparer des quantités.

[1 Comparer deux collections sans
compter, mais en associant objet a
objet.

[] Créer une collection de 8 en
combinant 5 + 3 par exemple.

onstituer une collection d’un
cardinal donné (jusqu’a dix, voire au-
dela).

ravailler la représentation sym-
bolique et chiffrée (jusqu’a 10)
[] Associer les quantités a leur écriture
chiffrée.

%Comparer des quantités.
[IComparer des quantités sous forme
symbolique.

[1 Associer chiffres et collections.

[] Réaliser une collection de quantité
donnée en réunissant plusieurs plus
petites collections.

[1 Comparer des nombres écrits (ex : 6
<9).

%Constituer une collection d’un cardinal
onné (jusqu’a dix, voire au-dela).

[ Réaliser des collections :
- contenant la méme quantité d’objets qu’une
collection donnée ;
- contenant la méme quantité d’objets qu’une
représentation analogique donnée (doigts de la
main, constellations de points) ;
- dont la quantité d’objets est énoncée orale-
ment.

[1 Réaliser une collection (jusqu’a dix, voire au-
dela) en réunissant des collections plus petites.

Comparer des quantités.

[1 Comparer globalement (sans dénombrer) les
cardinaux de deux collections dont les quantités
d’objets different d’un facteur au moins égal a
deux et utiliser les locutions « plus que », «
moins que », « autant que ». On ne se limite
pas aux petites collections.

[1 Comparer par correspondance

terme a terme les cardinaux de deux collec-
tions..

[] Comparer les cardinaux de deux collections en
dénombrant chacune d’elles.

[1 Comparer des quantités

données par leur écriture chiffrée ou par le nom
des nombres.
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% Composer et décomposer des
nombres
Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

I Introduire I'idée de composition
visuelle (mettre ensemble).

[J Faire apparaitre I'équivalence
de différentes compositions
simples : « Un et encore un, ¢a fait
deux. »

@ Composer et décomposer des
nombres

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

[1 Verbaliser des petites composi-
tions (jusqu’a 3) :« un et deux font
trois », « deux et un aussi »

[J Varier les contextes : doigts,
objets, jetons.

@ Composer et décomposer des
nombres

Manipuler et verbaliser des compo-
sitions et des décompositions de
nombres.

[1 Explorer différentes maniéeres de
faire2,30u4d:

« Deux, c’est un et un »

« Trois, c’est un et deux / deux et un
»

[ Utiliser ces décompositions avec
les doigts, des objets, des représen-
tations.

omposer et décomposer des
nombres
Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.
[1 Utiliser des décompositions
pour résoudre de petits problémes
additifs.
[1  Commencer a comprendre que
I'ordre ne change pas la quantité.

% Composer et décomposer des
nombres
Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

[J Composer/décomposer des
nombres jusqu’a 4 en autonomie.

[] Utiliser les formulations :
« Deux, c’est un et un »
« Trois, c’est deux et un / un et
deux/un+un+un»
« Quatre, c’est deux et deux / trois
etun»

ms

A pantin de 4ond

@Composer et décomposer des
nombres
Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres
[1  Mobiliser des compositions et
des décompositions de nombres
pour résoudre des problémes
0 Réaliser des compositions et
des décompositions de nombres
avec les doigts des deux mains
(1 Verbaliser les compositions de
nombres dont le résultat est infé-
rieur ou égal a six.
[l Verbaliser les décompositions
des nombres de deux a six.

@ Associer une quantité, le nom
d’un nombre et une écriture
chiffrée
[1 Nommer le nombre correspon-
dant a une quantité d’objets ou a
une représentation analogique et
vice et versa

[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une représen-
tation analogique ou le nom d’un
nombre et vice versa

%Composer et décomposer des
nombres
Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres
[l Mobiliser des compositions et
des décompositions de nombres
pour résoudre des problémes
0 Réaliser des compositions et
des décompositions de nombres
avec les doigts des deux mains
[1  Verbaliser les compositions de
nombres dont le résultat est infé-
rieur ou égal a six.
[1  Verbaliser les décompositions
des nombres de deux a six.

@Associer une quantité, le nom
d’un nombre et une écriture
chiffrée
1 Nommer le nombre correspon-
dant a une quantité d’objets ou a
une représentation analogique et
vice et versa

[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une représen-
tation analogique ou le nom d’un
nombre et vice versa

%Composer et décomposer des
nombres

Manipuler et verbaliser des compo-
sitions et des décompositions de
nombres

1 Mobiliser des compositions et
des décompositions de nombres
pour résoudre des problémes

[1  Réaliser des compositions et des
décompositions de nombres avec
les doigts des deux mains

[1  Verbaliser les compositions de
nombres dont le résultat est infé-
rieur ou égal a six.

[l Verbaliser les décompositions
des nombres de deux a six.

Associer une quantité, le nom
d’'un nombre et une écriture
chiffrée

1 Nommer le nombre correspon-
dant a une quantité d’objets ou a
une représentation analogique et
vice et versa

[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une représen-
tation analogique ou le nom d’un
nombre et vice versa

%Composer et décomposer des
mbres

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres

[1 Mobiliser des compositions et
des décompositions de nombres
pour résoudre des problémes

O Réaliser des compositions et
des décompositions de nombres
avec les doigts des deux mains

[l Verbaliser les compositions de
nombres dont le résultat est infé-
rieur ou égal a six.

[1 Verbaliser les décompositions
des nombres de deux a six.

@Associer une quantité, le nom
d’'un nombre et une écriture
chiffrée

1 Nommer le nombre correspon-
dant a une quantité d’objets ou a
une représentation analogique et
vice et versa

[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une repré-
sentation analogique ou le nom
d’un nombre et vice versa.

%Composer et décomposer des
bres

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres
[1  Mobiliser des compositions et
des décompositions de nombres
pour résoudre des problémes
Réaliser des compositions et

des décompositions de nombres
avec les doigts des deux mains

[1  Verbaliser les compositions de
nombres dont le résultat est infé-
rieur ou égal a six.

[1  Verbaliser les décompositions
des nombres de deux a six.

@Associer une quantité, le nom
d’un nombre et une écriture
chiffrée
1 Nommer le nombre correspon-
dant a une quantité d’objets ou a
une représentation analogique et
vice et versa

Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une repré-
sentation analogique ou le nom
d’un nombre et vice versa.

Apantin de 5 ans : G5

% Composer et décomposer des
nombres inférieurs ou égaux a dix,
voire au-dela.

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

[ Cela permet d’installer le fait que,
dans une composition, l'ordre ne
compte pas. Surcompter

[IMobiliser des compositions et des
décompositions de nombres pour
résoudre des problémes.

[Réaliser des compositions et des
décompositions de nombres avec
les doigts des deux mains.

@ Composer et décomposer des
nombres inférieurs ou égaux a dix,
voire au-dela.

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

[1 Mobiliser des compositions et des
décompositions de nombres pour
résoudre des problémes.
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@Composer et décomposer des
nombres inférieurs ou égaux a dix,
voire au-dela.

Manipuler et verbaliser des compo-
sitions et des décompositions de
nombres.

[IMobiliser des compositions et des
décompositions de nombres pour
résoudre des problémes.
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Composer et décomposer des
nombres inférieurs ou égaux a dix,
voire au-dela.

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.
[Verbaliser les compositions de
nombres. Parmi elles, figurent les
doubles :

Composer et décomposer des
nombres inférieurs ou égaux a dix,
voire au-dela.

Manipuler et verbaliser des com-
positions et des décompositions de
nombres.

[l Verbaliser les décompositions
des nombres compris entre deux et
dix.

Pour ajouter deux nombres, sur-
compter a partir du plus grand.
Exemple de verbalisation par un
éleve :
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Pérviode 1

Periode 2

Peérviode 3

Periode 4

Peérviode &

Poursuivre la compréhension qu’une
quantité d’objets ne dépend ni de
leur nature ni de leur organisation
spatiale.

[J Réaliser des collections avec un
peu/ beaucoup

[ Débuter la reconnaissance de pe-
tites quantités (1 puis 2 objets).

[1 Réaliser des petites collections
homogénes (mémes objets).

[] Stabiliser la correspondance "un
objet = un mot = un geste".

Poursuivre la  compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.

[J Reconnaitre ou créer des collec-
tions de méme quantité, mais avec
des objets différents (forme, taille,
couleur).

[1 Comprendre que le nombre ne
change pas selon la nature des
objets.

Poursuivre la  compréhension
qu’une quantité d’objets ne dé-
pend ni de leur nature ni de leur
organisation spatiale.

[1 Comprendre que I'organisation
spatiale (ligne, cercle, tas...) ne
modifie pas la quantité.

[ Réaliser ou reconnaitre une
collection de méme cardinal dispo-
sée différemment.

Poursuivre la compréhension qu’une
quantité d’objets ne dépend ni de leur
nature ni de leur organisation spatiale.
[1Réaliser des collections a partir de
constellations (dés), doigts, images.

[1 Faire correspondre une collection a
une quantité représentée autrement.

[J Composer et décomposer des collec-
tions jusqu’a 3.

Poursuivre la compréhension qu’une quanti-
té d’objets ne dépend ni de leur nature ni
de leur organisation spatiale.

[1 Reconnaitre et réaliser des collections
d’objets de méme cardinal (jusqu’a 3 ou 4)
mais de caractéristiques différentes (couleur,
fonction et surtout taille).

[1 Reconnaitre et réaliser des collections
d’objets (jusqu’a3 ou 4 ) de méme cardinal,
mais organisées de maniéres différentes
dans I'espace.

[1 Reconnaitre et réaliser des collections
d’objets dont le cardinal est donné par une
représentation analogique ou par le nom
d’un nombre.

[1 Composer et décomposer des collections
jusqu’a 3.

A pantin de 4ans : MG

Ecrire en chiffres les nombres

[1 S’initier a I'écriture des nombres
dans des situations de communication
avec (geste corporel
uniquement)

Connaitre la comptine numérique de
plus en plus loin

[] Réciter la comptine numérique de
un a douze de fagon ordonnée et
segmentée

Se familiariser avec le début de la
bande numérique

[ Positionner des représentations
(constellations de points, doigts,
écriture chiffrée) dans les premieres
cases de la bande numérique

[ Placer un objet dans une case cor-
respondant a une position donnée sur
la bande numérique

[J Compléter une bande numérique
lacunaire

Ecrire en chiffres les nombres

(] S’initier a I'écriture des nombres
dans des situations de communica-
tion avec (geste
corporel uniqguement)

Connaitre la comptine numérique
de plus en plus loin

[] Réciter la comptine numérique
de un a douze de fagon ordonnée
et segmentée.

Se familiariser avec le début de la
bande numérique
[l Positionner des représentations
(constellations de points, doigts,
écriture chiffrée) dans les pre-
mieres cases de la bande numé-
rique
[1 Placer un objet dans une case
correspondant a une position
donnée sur la bande numérique

[J Compléter une bande numé-
rique lacunaire

Ecrire en chiffres les nombres

[ Sinitier a I'écriture des nombres
dans des situations de communica-
tion avec (geste
corporel uniqguement)

Connaitre la comptine numérique
de plus en plus loin

[1 Réciter la comptine numérique
de un a douze de fagon ordonnée
et segmentée

Se familiariser avec le début de la
bande numérique

[1 Positionner des représentations
(constellations de points, doigts,
écriture chiffrée) dans les pre-
mieres cases de la bande numé-
rique

[1 Placer un objet dans une case
correspondant a une position don-
née sur la bande numérique

[1 Compléter une bande numérique
lacunaire
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Ecrire en chiffres les nombres
[ Sinitier a I'écriture des nombres dans
des situations de communication avec

Connaitre la comptine numérique de
plus en plus loin

[1 Réciter la comptine numérique de un a
douze de fagon ordonnée et segmentée

Se familiariser avec le début de la bande
numérique
O Positionner des représentations
(constellations de points, doigts, écriture
chiffrée) dans les premiéres cases de la
bande numérique

Placer un objet dans une case correspon-
dant a une position donnée sur la bande
numérique

[1 Compléter une bande numérique
lacunaire
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Ecrire en chiffres les nombres
[1 S’initier a I'écriture des nombres dans des
situations de communication avec

Connaitre la comptine numérique de plus en
plus loin

[] Réciter la comptine numérique de un a
douze de fagon ordonnée et segmentée

Se familiariser avec le début de la bande
numérique

O Positionner des  représentations
(constellations de points, doigts, écriture
chiffrée) dans les premiéres cases de la
bande numérique

[ Placer un objet dans une case correspon-
dant a une position donnée sur la bande
numérique

[J Compléter une bande numérique lacu-
naire

>

Apantin de 5 ans : G5

N
%Associer une quantité, le nom

d’un nombre et une écriture chiffrée.
[1 Nommer le nombre (jusqu’a dix,
voire au-dela) correspondant a une
quantité d’objets ou a une représen-
tation analogique et vice versa..

[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une représenta-
tion analogique, le nom d’un nombre
et vice versa

@ Ecrire en chiffres les nombres

de un a dix.
[] Ecrire des nombres dans des situa-
tions de communication.

Lien avec la progression de I'écriture/

posture et tenue du crayon

@Connaitre et utiliser la comptine

numérique jusqu’a trente.

[1 Réciter la comptine numérique de
un a trente de fagon ordonnée et
segmentée.

[1 Réciter la comptine numérique
jusqu’a un nombre donné.

[1 Réciter la comptine numérique
jusqu’a trente en partant d’un
nombre autre que un (en vue du
surcomptage).-

[] Réciter la comptine numérique a
rebours de dix a un (en vue du dé-
comptage).

[1 Réciter les comptines numériques
(jusqu’a vingt) de deux en deux en
partant de un et en partant de deux.

%Associer une quantité, le nom
d’un nombre et une écriture
chiffrée.

[1 Nommer le nombre (jusqu’a dix,
voire au-deld) correspondant a une
quantité d’objets ou a une repré-
sentation analogique et vice versa..
[1 Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une repré-
sentation analogique, le nom d’un
nombre et vice versa

@ Ecrire en chiffres les nombres
de un a dix.

[] Ecrire des nombres dans des
situations de communication.

Lien avec la progression de I'écri-
ture/posture et tenue du crayon

@ Connaitre et utiliser la comp-
tine numérique jusqu’a trente.
[Réciter la comptine numérique
de un a trente de fagon ordonnée
et segmentée.

[1 Réciter la comptine numérique
jusqu’a un nombre donné.

[] Réciter la comptine numérique
jusqu’a trente en partant d’un
nombre autre que un (en vue du
surcomptage).-

[ Réciter la comptine numérique a
rebours de dix a un (en vue du
décomptage).

[1 Réciter les comptines numé-
riques (jusqu’a vingt) de deux en
deux en partant de un et en par-
tant de deux.

N

% Associer une quantité, le nom
d’un nombre et une écriture
chiffrée.
[1 Nommer le nombre (jusqu’a dix,
voire au-dela) correspondant a une
quantité d’objets ou a une repré-
sentation analogique et vice versa..
[l Représenter par une écriture
chiffrée une quantité, une repré-
sentation analogique, le nom d’un
nombre et vice versa

@ Ecrire en chiffres les nombres
de un a dix.

[] Ecrire des nombres dans des
situations de communication.

Lien avec la progression de I'écri-
ture/posture et tenue du crayon

@Connaitre et utiliser la comp-
tine numérique jusqu’a trente.
Réciter la comptine numérique de
un a trente de facon ordonnée et
segmentée.

Réciter la comptine numérique
jusqu’a un nombre donné.

Réciter la comptine numérique
jusqu’a trente en partant d’'un
nombre autre que un (en vue du
surcomptage).-

Réciter la comptine numérique a
rebours de dix a un (en vue du
décomptage).

Réciter les comptines numériques
(jusqu’a vingt) de deux en deux en
partant de un et en partant de
deux.

%Associer une quantité, le nom d’un
nombre et une écriture chiffrée.

[1 Nommer le nombre (jusqu’a dix, voire
au-dela) correspondant a une quantité
d’objets ou a une représentation analo-
gique et vice versa..

[1 Représenter par une écriture chiffrée
une quantité, une représentation analo-
gique, le nom d’un nombre et vice versa

@ Ecrire en chiffres les nombres

de un a dix.

[ Ecrire des nombres dans des situations
de communication.

Lien avec la progression de I'écriture/
posture et tenue du crayon

Connaitre et utiliser la comptine
numérique jusqu’a trente.
Réciter la comptine numérique de un a
trente de fagon ordonnée et segmentée.
Réciter la comptine numérique jusqu’a
un nombre donné.
Réciter la comptine numérique jusqu’a
trente en partant d’un nombre autre que
un (en vue du surcomptage).-
Réciter la comptine numérique a rebours
de dix a un (en vue du décomptage).
Réciter les comptines numériques
(jusqu’a vingt) de deux en deux en par-
tant de un et en partant de deux.

I
-

_ Associer une quantité, le nom d’un
nombre et une écriture chiffrée.

[1 Nommer le nombre (jusqu’a dix, voire au-
dela) correspondant a une quantité d’objets
ou a une représentation analogique et vice
versa..

[J Représenter par une écriture chiffrée une
quantité, une représentation analogique, le
nom d’un nombre et vice versa

@Ecrire en chiffres les nombres

de un a dix.

[] Ecrire des nombres dans des situations de
communication.

Lien avec la progression de I'écriture/posture
et tenue du crayon

@ Connaitre et utiliser la comptine numé-
rique jusqu’a trente.

Réciter la comptine numérique de un a
trente de fagon ordonnée et segmentée.
Réciter la comptine numérique jusqu’a un
nombre donné.

Réciter la comptine numérique jusqu’a
trente en partant d’un nombre autre que un
(en vue du surcomptage).-

Réciter la comptine numérique a rebours de
dix a un (en vue du décomptage).
Réciter les comptines numériques
(jusqu’a vingt) de deux en deux -
En partant de un et en partant ~
de deux.

>~

maitressedzecolles.fr



https://maitressedzecolles.fr/

if
¥
¥

DOMAINE
ALO[MIU\UL QQ,O /‘\I\Q/TTUQI\,O i

MLP\;EMMD‘MM

%
k]
k" ++
,
lc-'

\
\

Peéviode 1

Peérviode 2

Peariode 3

Peérviode 4

Peariode 6

Bécauwvrir les nombres

Exprimer un rang ou une position par un nombre

ms

A partin de 4ans

@ Comprendre la notion de
rang.

[ Repérer par perception visuelle le
rang d’un objet dans une suite
ordonnée de cardinal inférieur ou
égal a trois.

[1 Repérer a I'aide d’une procédure
de comptage le rang d’un objet
dans une suite ordonnée de cardi-
nal inférieur ou égal a six en mon-
trant le premier, le deuxiéme, le
troisieme, jusqu’au sixieme élé-
ment.

% Comprendre la notion de
rang.

[ Repérer par perception visuelle le
rang d’un objet dans une suite
ordonnée de cardinal inférieur ou
égal a trois.

[1 Repérer a I'aide d’une procédure
de comptage le rang d’un objet
dans une suite ordonnée de cardi-
nal inférieur ou égal a six en mon-
trant le premier, le deuxiéme, le
troisieme, jusqu’au sixieme élé-
ment.

@ Déterminer I'effet d’un dépla-
cement sur une position.

(] A partir d’une position initiale,
déterminer la position résultant
d’'un avancement ou d’un recul
d’une ou de deux unités. Exemple
de procédure d’avancement de
deux cases a partir du quatre
I’éleve part du quatre et surcompte
de deux : « cing, six » en levant un
doigt pour chaque nombre du sur-
comptage tout en avangant le pion
d’une case a chaque fois.

@Se familiariser avec le début
de la bande numérique.

[ Positionner des représentations
(constellation de points, doigts,
écriture chiffrée) des nombres
inférieurs ou égaux a six dans les
premiéres cases de la bande numé-
rique.

[ Placer un objet dans une case
correspondant a une position don-
née sur la bande numérique.

[1 Compléter une bande numérique
lacunaire.

@Se familiariser avec le début
de la bande numérique.

[1 Positionner des représentations
(constellation de points, doigts,
écriture chiffrée) des nombres
inférieurs ou égaux a six dans les
premiéres cases de la bande numé-
rique.

[] Placer un objet dans une case
correspondant a une position don-
née sur la bande numérique.

[1 Compléter une bande numérique
lacunaire.

Apantin de 5 ans : GS

@ Comprendre la notion de rang
d’un objet.

[ Repérer par perception visuelle le
premier, le dernier, le deuxiéme et
I'avant dernier des éléments d’une
suite ordonnée.

[ Repérer a I'aide d’une procédure
de comptage le rang d’un élément
d’une suite ordonnée comportant
au plus dix éléments.

[] Déterminer un rang dans une
suite ordonnée (contenant jusqu’a
dix objets) dont on a changé le
point de départ ou le sens du par-
cours.

@Comprendre la notion de rang
d’un objet.
[ Repérer par perception visuelle le
premier, le dernier, le deuxiéme et
I'avant dernier des éléments d’une
suite ordonnée.
[1 Repérer a I'aide d’une procédure
de comptage le rang d’un élément
d’une suite ordonnée comportant
au plus dix éléments.
[1 Déterminer un rang dans une
suite ordonnée (contenant jusqu’a
dix objets) dont on a changé le
point de départ ou le sens du par-
cours.

@ Déterminer I'effet d’'un dépla-
cement sur une position

[l Verbaliser la procédure per-
mettant de déterminer la position
résultant d’un avancement ou d’un
recul a partir d’une position initiale

@Comprendre le lien entre un
ajout et un avancement et celui
entre un retrait et un recul.

[] Exploiter les compositions et les
décompositions des nombres jus-
qu’a dix.

maitressedzecolles.fr

@ Construire la bande numé-
rique jusqu’a dix.

[] Exploiter les compositions et les
décompositions des nombres jus-
qu’a dix.

[ Placer un objet dans une case
correspondant a une position don-
née.

[J Compléter une bande numérique
lacunaire.

@ Construire la bande numé-
rique jusqu’a dix.

[1 Exploiter les compositions et les
décompositions des nombres jus-
qu’a dix.

[ Placer un objet dans une case
correspondant a une position don-
née.

[J Compléter une bande numérique
lacunaire.
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@Rechercher le tout ou une
partie dans un probléme de parties
—tout:

[] Observer et manipuler de petites
quantités.

[1 Comprendre la notion de tout et
parties par I'expérience concréte.

L’éleve peut dire que le nombre a
changé aprés ajout ou retrait d’un
objet.

Il manifeste par des gestes ou des
mots qu’il a remarqué un change-
ment.

Prendre les objets figuratif des
espaces scénarios.

@Rechercher le tout ou une
partie dans un probléme de parties
—tout:

Les problemes d’ajout.

[J Reconstituer une collection com-
pléte a partir de deux groupes.

[1 Représenter la situation avec du
matériel figuratif (objets, images...).

L’ éléve manipule pour trouver le
tout a partir des parties.

Il peut donner la réponse en mon-
trant le bon nombre d’objets.
Prendre les objets figuratif des
espaces scénarios.

@ Rechercher le tout ou une
partie dans un probléme de parties
—tout:

Les probléemes de retrait.

[1 Comprendre la situation in-
verse : "on avait.. on enléve... il
reste..."

[ Décompter / soustraire avec du
matériel ou les doigts.

L’éleve utilise ses doigts pour comp-
ter ce qu'’il reste.

Il peut répondre correctement a
I'oral ou par manipulation.

Prendre les objets figuratif des
espaces scénarios.

@Rechercher le tout a partir
d’une partie connue.

[1 Trouver la partie manquante :
"On sait qu’il y en a 3 en tout, on en
voit 2. Combien sont cachés ?"

[ Anticiper la solution a I'aide de
manipulation ou d’imagerie men-
tale.

L’éleve commence a raisonner sur
I'invisible : ce qui est caché, enlevé.
Il peut donner une solution pa dé-
duction ou comptage.

Prendre les objets figuratif des
espaces scénarios.

@Résoudre des problémes a 2
étapes.

[1 Résoudre un petit probléeme
nécessitant deux actions mentales
(ex : ajouter, puis retirer).

[1 Verbaliser ce qu’on a fait pour
arriver au résultat.

L’éléve suit une double action avec
des objets ou des doigts.

Il commence a expliquer comment il
a trouvé la réponse. Il peut schéma-
tiser.

A partin de 4ans : MG

Rechercher le tout ou une
partie dans un probléme de parties
—tout
[] Utiliser des objets figuratifs, puis
symboliques, pour réaliser I'action
correspondant au probléme
[1 Dénombrer une collection par
énumération
[] Utiliser ses doigts pour compter
[] Utiliser ses doigts pour surcomp-
ter
[ Faire appel aux premieres compo-
sitions et décompositions des
nombres

@ Rechercher le tout ou une
partie dans un probléme de parties
—tout
[1 Utiliser des objets figuratifs, puis
symboliques, pour réaliser I'action
correspondant au probléme
[1 Dénombrer une collection par
énumération
[] Utiliser ses doigts pour compter

[] Utiliser ses doigts pour surcomp-
ter

[l Faire appel aux premieres com-
positions et décompositions des
nombres

@ Probléme de groupement
[ Rechercher le tout dans un pro-
bléme de groupements.

@ Déplacement Trouver une
position finale a partir d’une posi-
tion initiale et d’un déplacement
sur une piste du type du jeu de
I’oie ou sur la bande numérique

@ Rechercher le tout dans un
probléme de groupements

[ Utiliser des objets figuratifs, puis
symboliques, pour réaliser I'action
correspondant au probléme

[1 Dénombrer une collection par
énumération

[1 Utiliser ses doigts pour compter
[1 Utiliser ses doigts pour surcomp-
ter

[1 Faire appel aux premieres com-
positions et décompositions des
nombres

@ Rechercher la valeur d’une
part dans un probléeme de partage
équitable
[] Répartir des objets en les distri-
buant un a un dans un probléme de
partage

[ Rechercher la valeur d’une part
dans un probléeme de partage
équitable.

A pantin de 5 ans : G5

@Déterminer le tout ou une
partie dans un probleme de parties
-tout (d’abord deux parties, puis
éventuellement trois).
[ Utiliser des procédures de calcul
(comptage,  décomptage,  sur-
comptage) pour résoudre un pro-
bléme parties-tout.

@éterminer la quantité d’ob-
jets ayant été ajoutée ou retirée a
une collection a partir de ses quan-
tités (initiale et finale.)

[1 Mobiliser la connaissance des
compositions-décompositions  des
nombres.

@ Déterminer la position finale
(respectivement initiale) a partir
de la position initiale
(respectivement finale) et d’un
déplacement sur une piste du
type du jeu de l'oie ou sur la
bande numérique.

@ Déterminer le cardinal
d’une collection a partir de celui
d’'une autre collection et de
I'écart entre les deux.

Déterminer le tout dans un
probléme de groupement d’ob-
jets.

@éterminer la valeur d’une part
dans un probléme de partage équi-
table (avec éventuellement un
reste).

[] Distribuer des objets un a un ou
deux a deux pour résoudre un pro-
bleme de partage.

[ Agir par essais et réajustements
pour résoudre un probleme de
partage.

@Uﬁliser une représentation
papier du probléme a résoudre.

sur

@Déterminer la valeur d’une part
dans un probléme de partage équi-
table
reste).

(avec éventuellement un
[1 Distribuer des objets un a un ou
deux a deux pour résoudre un pro-
bléme de partage.
[ Agir par essais et réajustements
pour résoudre un probléeme de
partage.

Utiliser une représentation sur
papier du probléme a résoudre.

maitressedzecolles.fr
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Explarer les solides et les formes planes

PG

A aborden aant 4ans

@ Reconnaitre et classer des
formes géométriques planes .
Manipuler des objets variés pour
explorer les formes par le toucher
et la vue.

Commencer a trier intuitivement
par similarité.

Associer une forme a son em-
preinte.

@ Reconnaitre et classer des
formes géométriques planes
( disque, carré)

Reconnaitre visuellement des
formes géométriques simples
(disque, carré, ).

Trier des objets malgré des diffé-
rences secondaires (taille, couleur...

@econnaﬂre et classer des
formes géométriques planes dans
des orientations différentes.

Reconnaitre les formes planes en
contexte (puzzles, supports d’encas-
trement).

Comprendre l'invariance de la
forme malgré une rotation ou un
déplacement.

@Reproduire des assemblages en
volume.
Réaliser une construction en vo-

lume.

@Reconnanre et classer des
formes géométriques planes
( triangle )

Reconnaitre visuellement des
formes géométriques simples
(triangle).
tracer et faire des empreintes des
triangles.

Reproduire des assemblages de
de formes planes.

Reproduire des pavages simples
ou assemblages de 2 a 4 éléments.
Observer un modéle et le repro-
duire a I'identique.

@Nommer et comparer des
formes planes.

Nommer des formes simples :
"disque", "carré", "triangle",
Comparer et décrire oralement les

différences de forme.

@Reproduire des assemblages
de de formes planes.

Observer un modeéle et le repro-
duire a I'identique.

A partin de 4ans : MG

Reconnaitre et classer des
solides (cube) et des formes géo-
métriques planes (carré)

[J Reconnaitre visuellement et
tactilement un solide correspon-
dant a un solide donné
[1  Reconnaitre visuellement et
tactilement une forme plane corres-
pondant a une forme donnée

[J Classer des solides et des formes
planes

[J Manipuler (tourner, retourner)
des solides pour les encastrer
Manipuler (tourner, retourner) des
formes planes pour les superposer
a un modele

[1 Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

Reproduire des assemblages
de solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modele (

comportant jusqu’a 5 éléments

Reconnaitre et classer des
solides (cube) et des formes géo-
métriques planes (carré)

[J  Reconnaitre visuellement et
tactilement un solide correspon-
dant a un solide donné

Reconnaitre visuellement et tactile-
ment une forme plane correspon-
dant a une forme donnée

[ Classer des solides et des formes
planes

[1 Manipuler (tourner, retourner)
des solides pour les encastrer
Manipuler (tourner, retourner) des
formes planes pour les superposer a
un modeéle

[l Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

Reproduire des assemblages de
solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modele (

comportant jusqu’a 5 éléments

@Reconnaitre et classer des
solides (pyramide a base carrée ou
triangulaire) et des formes géomé-
triques planes (carré, triangle)

[J  Reconnaitre visuellement et
tactilement un solide correspon-
dant a un solide donné

Reconnaitre visuellement et tactile-
ment une forme plane correspon-
dant a une forme donnée

Classer des solides et des formes
planes

[J Manipuler (tourner, retourner)
des solides pour les encastrer

[1 Manipuler (tourner, retourner)
des formes planes pour les super-
poser a un modele

] Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

@Reproduire des assemblages de
solides ou de formes planes

[J Reproduire un modeéle (

comportant jusqu’a 5 éléments

Reconnaitre et classer des so-

lides (boule, cylindre) et des
formes  géométriques planes
(disque)

Reconnaitre visuellement et tactile-
ment un solide correspondant a un
solide donné

Reconnaitre visuellement et tactile-
ment une forme plane correspon-
dant a une forme donnée

Classer des solides et des formes
planes

Manipuler (tourner, retourner) des
solides pour les encastrer
Manipuler (tourner, retourner) des
formes planes pour les superposer
a un modele

[] Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

@ Reproduire des assemblages
de solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modeéle (

comportant jusqu’a 5 éléments

@ Reconnaitre et classer des
solides (boule, cylindre) et des
formes  géométriques  planes
(disque)

Reconnaitre visuellement et tacti-
lement un solide correspondant a
un solide donné

Reconnaitre visuellement et tacti-
lement une forme plane correspon-
dant a une forme donnée
Classer des solides et des formes
planes
Manipuler (tourner, retourner) des
solides pour les encastrer
Manipuler (tourner, retourner) des
formes planes pour les superposer
a un modele
[ Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

@Reproduire des assemblages de
solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modele (

comportant jusqu’a 5 éléments

A pantin de 5 ans : G5

@ Découverte sensorielle et
reconnaissance

[] Classer solides et formes planes

[ Reconnaitre visuellement et tacti-
lement pavé/rectangle.

[1 Manipuler, comparer et nommer.

@Reproduire des assemblages de
solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modele (puzzle,
pavage, assemblage ou solides)
comportant 5 éléments ou +.

@Discriminaﬁon et classement
[1Reconnaitre formes et solides

[] Classer solides et formes planes

[] Différencier pavé / rectangle
d’autres formes.

@ Reproduire des assemblages
de solides ou de formes planes

[ Reproduire un modele (puzzle,
pavage, assemblage ou solides)
comportant 5 éléments ou +.

@ Manipuler pour superposer ou
encastrer

[ Produire et reconnaitre des em-
preintes (peinture ou pate a mode-
ler)

[1 Cherche ton empreinte : associer
empreinte et solide

eproduire des assemblages
de solides ou de formes planes
[1 Reproduire un modele (puzzle,
pavage, assemblage ou solides)
comportant 5 éléments ou +

@ S’approprier la régle comme
outil de tracé
[ Utiliser la regle pour effectuer des
tracés.

@Reproduire assemblages de
solides et formes planes

[1  Reproduire construction avec
pavés

[1 Pavages: reproduire un motif
modeéle secret reproduction a
distance avec consignes .

@ Utiliser la régle pour effectuer
des tracés
[1 Reproduire modeéles simples puis
complexes

eproduire des assemblages de
solides ou de formes planes

[1 Reproduire un modele (puzzle,

pavage, assemblage ou solides)
comportant 5 éléments ou +.

@S’approprier la régle comme
outil de tracé

[ Utiliser la regle pour effectuer des
tracés.

@ Reconnaitre et classer des
solides (pavé) et des formes géo-
métriques planes (rectangle)

[1 Reconnaitre visuellement et
tactilement un solide correspon-
dant a un solide donné

[J Reconnaitre visuellement et
tactilement une forme plane cor-
respondant a une forme donnée
[] Classer des solides et des formes
planes
Manipuler (tourner, retourner) des
solides pour les encastrer
[1 Manipuler (tourner, retourner)
des formes planes pour les super-
poser a un modele
[ Produire différentes empreintes
d’un objet ou d’un solide et, inver-
sement, trouver un objet ou un
solide associé a une empreinte
donnée

% Reproduire des assemblages
e solides ou de formes planes

[] Reproduire un modele (puzzle,
pavage, assemblage ou solides)
comportant 5 éléments ou +

@S’approprier la régle comme
outil de tracé

[ Utiliser la regle pour effectuer des
tracés.

maitressedzecolles.fr
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@ La longueur.
[1 Prendre contact avec des objets
de formes et tailles variées.
[ Manipuler sans contrainte pour
développer la perception visuelle et
tactile

@ La longueur.

[1 Comparer deux objets posés cote
a cote.

[IDire ou montrer lequel est « plus
long » ou « plus court »

@ La longueur.

[ Apprendre a mettre les objets a la
méme origine pour comparer plus
justement.

[ Reconnaitre un objet de méme
longueur qu’un autre.

@ La longueur.
[ Classer plusieurs objets par ordre
croissant de longueur.
[ Former des groupes selon la
méme longueur.

@ La longueur.
[ Reconnaitre un objet de méme
longueur qu’un objet donné .
[1 Comparer des objets selon leur
Longueur.
[ Classer plusieurs objets par ordre
croissant de longueur.

A paitin de 4and : MS

La longueur

@Reconnaftre un objet de méme
I6gueur qu’un objet donné
Comparer des objets selon leur
longueur

[1  Percevoir visuellement qu’un
objet est plus long qu’un autre
lorsque leurs longueurs sont tres
différentes

[ Déplacer un objet pour le mettre
a la méme origine qu’un autre afin
de comparer leur longueur lors-
gu’elles different de peu

La longueur

ﬁomparer directement  des
gueurs d’objets rectilignes et

verbaliser le résultat
Classer des objets rectilignes selon
leur longueur
Ordonner des objets rectilignes
selon leur longueur et verbaliser le
résultat

[J Percevoir visuellement le classe-
ment (en 3 groupes) de plusieurs
objets selon leur longueur lorsque
celles-ci sont tres différentes

[1 Déplacer des objets pour les
mettre a la méme origine que I'un
d’eux afin de comparer leur lon-
gueur lorsqu’elles different de peu
[] Utiliser a bon escient les locutions
« plus long que », « plus court
que », « de méme longueur que »

La longueur
Comparer directement des

longueurs d’objets rectilignes et
verbaliser le résultat
Classer des objets rectilignes selon
leur longueur
Ordonner des objets rectilignes
selon leur longueur et verbaliser le
résultat

[J Percevoir visuellement le classe-
ment (en 3 groupes) de plusieurs
objets selon leur longueur lorsque
celles-ci sont tres différentes

[1 Déplacer des objets pour les
mettre a la méme origine que 'un
d’eux afin de comparer leur lon-
gueur lorsqu’elles difféerent de peu
[ Utiliser a bon escient les locutions
« plus long que », « plus court
que », « de méme longueur que »

La masse

@ Comparer
objets

[ Soupeser des objets et les classer
selon leur masse lorsque celles-ci
sont trés différentes (Veiller a com-
parer des objets de masses volu-
miques différentes afin de différen-
cier masse et volume)

les masses de 2

[ Utiliser une balance de type
Roberval pour comparer des objets
dont les masses different de peu

[] Utiliser a bon escient les locu-
tions « plus lourd que », « plus léger
que », « de méme masse que ».

La longueur
directement des

& Comparer

ongueurs d’objets rectilignes et
verbaliser le résultat

Classer des objets rectilignes selon
leur longueur

[J Percevoir visuellement le classe-
ment (en 3 groupes) de plusieurs
objets selon leur longueur lorsque
celles-ci sont tres différentes

[1 Déplacer des objets pour les
mettre a la méme origine que I'un
d’eux afin de comparer leur lon-
gueur lorsqu’elles different de peu
[] Utiliser a bon escient les locutions
« plus long que », « plus court
que », « de méme longueur que »

La masse

Ordonner les masses de 3
objets. Verbaliser les résultats
Reconnaitre I'égalité de 2 masses
et verbaliser le résultat
[ Utiliser une balance de type
Roberval pour comparer des
masses
Réaliser I'équilibre sur une balance
de type Roberval
[1 Utiliser a bon escient les locu-
tions « plus lourd que », « plus
léger que », « de méme masse
que »

A patin de 5 anad : G5

La longueur

Comparer indirectement des
longueurs d’objets rectilignes.
[] Utiliser une bande témoin pour y
reporter différentes longueurs afin
de les comparer.

La masse

Ordonner les masses de trois
objets. Verbaliser les résultats.
[] Utiliser une balance de type Ro-
berval pour comparer des masses.
Utiliser a bon escient les locutions
« plus lourd que »,
« plus léger que »,
« de méme masse que ».

La longueur
Ordonner des objets recti-
lignes selon leur longueur (au

maximum cinq)
[] Utiliser une bande témoin pour y
reporter différentes longueurs afin
de les ordonner.
La masse
ﬁomonner les masses de trois
objets. Verbaliser les résultats.
[] Utiliser une balance de type Ro-
berval pour comparer des masses.
Utiliser a bon escient les locutions
« plus lourd que »,
« plus léger que »,
« de méme masse que ».

La longueur

roduire un objet rectiligne de
méme longueur qu’un objet don-
né.

La masse

ﬁ Ordonner les masses de trois
Objets. Verbaliser les résultats.
[] Utiliser une balance de type Ro-
berval pour comparer des masses.
Utiliser a bon escient les locutions
« plus lourd que »,
« plus léger que »,
« de méme masse que ».

@Reconnaitre I'égalité de deux
masses et verbaliser le résultat.

[] Utiliser la transitivité :
sia<betb<calorsa<c

longueur
Produire un objet rectiligne de

méme longueur qu’un objet don-
né.

La masse

ﬁmdonner les masses de trois
ets. Verbaliser les résultats.

[] Utiliser une balance de type Ro-

berval pour comparer des masses.

Utiliser a bon escient les locutions

« plus lourd que »,

« plus léger que »,

« de méme masse que ».

Reconnaitre I'égalité de deux
masses et verbaliser le résultat.
[] Utiliser la transitivité :
sia<betb<calorsa<c

La longueur
@ Produire un objet rectiligne de

méme longueur qu’un objet don-
né.

La masse

% Ordonner les masses de trois

jets. Verbaliser les résultats.

[1 Utiliser une balance de type Ro-
berval pour comparer des masses.
Utiliser a bon escient les locutions
« plus lourd que »,
« plus léger que »,
« de méme masse que ».

Reconnaitre I'égalité de deux
masses et verbaliser le résultat.
[] Utiliser la transitivité :
sia<betb<calorsa<c
[ Réaliser I'équilibre sur une ba-
lance de type Roberval.

maitressedzecolles.fr
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Mémoriser un motif répétitif
tres simple.
[IObserver et manipuler des objets
qui se répetent visuellement ou
auditivement.
[ISe familiariser avec I'alternance
par I'expérience sensorielle (vue,
toucher, écoute).

Mémoriser un motif répétitif
tres simple.

[JReproduire un motif simple en
s’aidant d’un modeéle visuel (motif
bien visible).

[1 Développer la coordination ceil-
main.

@Mémoriser un motif répétitif
trés simple.

[1 Recopier un motif plus long,
toujours a I'aide d’'un modele.

@Décrire oralement des motifs
répétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé.

[1 Commencer a identifier et verba-
liser le rythme (ex : « un rouge, un

e £ @ C @

@ Mémoriser un motif répétitif
trés simple.
[1 Compléter un motif commencé.

@ Décrire oralement des mo-
tifs répétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé.

[1 Mémoriser un motif court pour
le reproduire sans support visible.

*Ox0 x.

@ Mémoriser un motif répétitif
trés simple.

[1 Réinvestir les motifs appris en
créant soi-méme une suite organi-
sée.

Décrire oralement des motifs
repétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé.

[1 Verbaliser la régularité : couleurs,
formes, sons.

Mémoriser un motif répétitif
tres simple
Identifier parmi plusieurs configu-
rations celles qui contiennent un
motif répétitif.

Mémoriser un motif répétitif
simple
Reconnaitre un motif répétitif a ses
régularités
[]ldentifier parmi plusieurs configu-
rations celles qui contiennent un
motif répétitif

[] Trouver un intrus parmi des élé-
ments ne respectant pas totalement
une organisation logique , par
exemple correspondant a la traduc-
tion formelle ABABAABABABABABA
I'éleve est capable de trouver
I'intrus dans le motif suivant :

EEEEEEEN

*XOOXOO X0 K

[1 Reproduire de mémoire un motif
répétitif simple (ex : ABBABBABBA)

@Décrire oralement des motifs
répétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé
Reproduire de mémoire un motif
répétitif simple

Verbaliser les éléments d’un motif
répétitif simple visuel, sonore ou
gestuel (ex : ABBABBA ?BA)

Décrire oralement des motifs
répétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé

Reproduire de mémoire un motif
répétitif simple

Verbaliser les éléments d’un motif
répétitif simple visuel, sonore ou
gestuel (ex : ABBABBA ?BA)

@ Prolonger 'amorce d’un motif
répétitif et verbaliser la régle de
prolongement utilisée

Prolonger I'amorce d’un motif
répétitif visuel, sonore ou gestuel
en verbalisant sa structure
(ex : ABAB..... ou ABBABB....)

Décrire oralement des motifs
répétitifs simples de différentes
natures, sans nécessairement
recourir au vocabulaire spécialisé
Reproduire de mémoire un motif
répétitif simple
Verbaliser les éléments d’un motif
répétitif simple visuel, sonore ou
gestuel (ex : ABBABBA ?BA)

@ Prolonger I'lamorce d’un motif
répétitif et verbaliser la régle de
prolongement utilisée

Prolonger I'amorce d’un motif
répétitif visuel, sonore ou gestuel
en verbalisant sa structure
(ex : ABAB..... ou ABBABB....)

*OxO®
* OO k0O

@Repérer et décrire oralement
la structure d’un motif évolutif
(par exemple relevant de la trans-
cription formelle
ABAABBAAABBB).

[J  Verbaliser les éléments d’un
motif évolutif simple en utilisant un
lexique plus élaboré (notamment
géométrique).

@ Identifier la structure d’un
motif répétitif ou évolutif indépen-
damment des éléments physiques
qui le composent

[] Transcrire un motif visuel simple
en utilisant des symboles différents
de ceux qui le composent

motif EEEE ou HeEEcoEENe S
éléments: * ® Tk

[1 Reconnaitre des motifs visuels
ayant la méme structure.

tkkT HEEE; x%k00.

@ Créer des motifs de différentes
natures.

[1 Créer un motif (visuel, sonore ou
gestuel) et le décrire afin qu’un
autre éleve soit capable de le repro-
duire

[1 Identifier et verbaliser les régles
donnant lieu a différents prolonge-
ments d’'une méme amorce

maitressedzecolles.fr

@ Créer des motifs de différentes
natures.

Créer un motif (visuel, sonore ou
gestuel) et le décrire afin qu’un
autre éleve soit capable de le repro-
duire

Identifier et verbaliser les regles
donnant lieu a différents prolonge-
ments d’une méme amorce.
Verbaliser les éléments d’'un motif
évolutif simple en utilisant un

lexique plus élaboré (notamment
géométrique).

Justifier ses choix et ses éléments
de réponses.

@ Créer des motifs de diffé-
rentes natures.

Créer un motif (visuel, sonore ou
gestuel) et le décrire afin qu’un
autre éleve soit capable de le repro-
duire

Identifier et verbaliser les regles
donnant lieu a différents prolonge-
ments d’une méme amorce.
Verbaliser les éléments d’un motif
évolutif simple en utilisant un
lexique plus élaboré (notamment
géométrique).

Justifier ses choix et ses éléments
de réponses.
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