
LUNDI
Rituels GS

Semaine 3



https://classedeflorent.fr/outils/roue.php

Nombre du Jour
Nombre précédent, nombre suivant

Dessine le nombre de ronds.

Dessine le nombre de ronds.

Entoure le nombre de doigts.

Décompose-le.

0 5 10 15
Place-le sur la droite graduée.

https://classedeflorent.fr/outils/roue.php


Jeu du Rebus







Rituels 
mathématiques



GS

Cartes Flash



11 13
15 12

9 1014

Cartes Flash



Nombre caché

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Puis… compter à rebours pour faire 
décoller la fusée.



Compter de 2 en 2



Rituels Problèmes



Combien y a-t-il de poules derrière le rideau? 





MARDI
Rituels GS

Semaine 3



https://classedeflorent.fr/outils/roue.php

Nombre du Jour
Nombre précédent, nombre suivant

Dessine le nombre de ronds.

Dessine le nombre de ronds.

Entoure le nombre de doigts.

Décompose-le.

0 5 10 15
Place-le sur la droite graduée.

https://classedeflorent.fr/outils/roue.php


Jeu du Rebus







Rituels 
mathématiques



9 11
15 14

12 1013

Cartes Flash



GS

Cartes Flash



Nombre caché

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Puis… compter à rebours pour faire 
décoller la fusée.



Compter de 2 en 2



Rituels Problèmes







Jeudi
Rituels GS

Semaine 3



https://classedeflorent.fr/outils/roue.php

Nombre du Jour
Nombre précédent, nombre suivant

Dessine le nombre de ronds.

Dessine le nombre de ronds.

Entoure le nombre de doigts.

Décompose-le.

0 5 10 15
Place-le sur la droite graduée.

https://classedeflorent.fr/outils/roue.php


Jeu du Rebus







Rituels 
mathématiques



10 15
13 12

6 1114

Cartes Flash



Cartes Flash



Nombre caché

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Puis… compter à rebours pour faire 
décoller la fusée.



Compter de 2 en 2



Rituels Problèmes







Vendredi

Rituels GS

Semaine 3



https://classedeflorent.fr/outils/roue.php

Nombre du Jour
Nombre précédent, nombre suivant

Dessine le nombre de ronds.

Dessine le nombre de ronds.

Entoure le nombre de doigts.

Décompose-le.

0 5 10 15
Place-le sur la droite graduée.

https://classedeflorent.fr/outils/roue.php


Jeu du Rebus







Rituels 
mathématiques



10 15

13
12

6 1114

Cartes Flash



GS

Cartes Flash



Nombre caché

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Puis… compter à rebours pour faire 
décoller la fusée.



Compter de 2 en 2



Rituels Problèmes






