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Horaires MS GS mMS GS MS GS MS GS
%?150%- Accueil et Rituels : date dans le cahier, présence/absence, cantine, plantes, animaux de la classe
9h00- s : i . -
9h20 Regroupement : jeu, comptines, vérification des rituels, poésie, chant o
Agir, s’exprimer Mobiliser le Agir, s’exprimer Mobiliser le Agir, s’exprimer Mobiliser le Agir, s’exprimer Mobiliser le
et comprendre a Langage et comprendre a Langage et comprendre a Langage et comprendre a Langage
travers GROUPE 1 travers GROUPE 2 travers GROUPE 1 travers GROUPE 2
9h20- Iactivité Autonomie I'activité Autonomie Iactivité Autonomie I'activité Autonomie
oh45 Physiques GROUPE 2 Physiques GROUPE 1 physiques GROUPE 2 physiques GROUPE 1
Graphisme Coordonner ses Graphisme Entrée dans Entrée dans I'écrit
Lancer haut et Manipulation gestes et ses dé- Manipulation Parcours de I'écrit Parcours de dirigé
loin dirigé placements dans dirigé motricité dirigé motricité
des jeux dansés
Mobiliser le Mobiliser le Acquérir les 1ers Mobiliser le Mobiliser le Mobiliser le Acquérir les 1ers Mobiliser le
Langage Langage outils Langage Langage Langage outils Langage
Ateliers de GROUPE 1 Ateliers GROUPE 1 Ateliers GROUPE 1 Ateliers de GROUPE 2
Manipulation Phonologie Manipulation Phonologie Manipulation Production manipulation Production
9h45- LANGAGE dirigé NUMERATION dirigé LANGAGE d’écrits NUMERATION d’écrits
10h10 MOTRICITE GROUPE 2 EXPLORER LE GROUPE 2 MOTRICITE FINE dirigé EXPLORER LE dirigé
FINE Graphisme MONDE Graphisme ACTIVITES ART GROUPE 2 MONDE GROUPE 1
ACTIVITES Application (avec IASEM) Application Entrée dans Entrée dans I'écrit
ARTS (avec 'ASEM) I'écrit (avec IASEM)
(avec 'ASEM)
Mobiliser le Mobiliser le Mobiliser le Nombres et Mobiliser le Nombres et
Langage Langage Langage utilisations Langage utilisations
ATELIER 1 GROUPE 1 ATELIER 2 GROUPE 2 ATELIER 1 GROUPE 1 ATELIER 2 GROUPE 1
Arts Plastiques PHONOLOGIE Arts Plastiques PHONOLOGIE Jeux lettres Autonomie Jeux lettres Autonomie
10h05- (avec 'ASEM) Autonomie (avec 'ASEM) GROUPE A (avec 'ASEM) GROUPE 2 (avec 'ASEM) GROUPE 2
10h30 ATELIER 2 GROUPE 2 ATELIER 1 NUMERATION Puis autonomie Explorer les Puis autonomie Explorer les
Dessin NUMERATION Dessin dirigé formes formes
structuré dirigé structuré dirigé dirigé
(Avec 'ASEM) (Avec 'ASEM)
18222 - Chansons et comptines
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13h20-
13h50 Temps de repos Temps calme Temps de repos Temps calme Temps de repos Temps calme Temps de repos Temps calme
13h50 Acquérir les Agir, s’expri- Mobiliser le Agir, s’exprimer
14h25 S 1ers outils o mer et com- o Langage f i et comprendre a
Décloisonnement Décloisonnement prendre a Décloisonnement Décloisonnement D
travers Phonologie Physiques
Numeération/ I'activité Dirigé Se déplacer avec
Formes/ Physiques aisance dans des
Mobiliser le Acquérir les 1ers | Lancer loin, haut Mobiliser le Groupe 1 puis 2 | Acquérir les 1ers | environnements
Grandeurs outils Lancer des ob- outils aménagés en
Langage dirigé jets de formes et Langage Numération/ mettant en jeu
G — tailles différentes Formes/ I'équilibre
roupe 1 puis Arati : Groupe 1 puis 2
Geste graphique ﬁ @ Nll’:?fr;a;'sc;n/ Groupe 1 puis 2 Phonologie ﬁ @ Grandeurs pﬁ p@
dirigé £ ___v Grandeurs ﬁ Il dirigé = dirigé -
14h25 Agir, s’exprimer Agir, s’exprimer Mobiliser le
15h00 et comprendre dirigé 2 et comprendre Langage
a travers . A:Icquerlrt_lles a travers
Pactivité ers outiis Pactivité Phonologie
Physiques Physiques dirigé
-Coordonner ses L Se déplacer avec
gestes et ses Numeration/ aisance  dans _
( déplacements Formes/ des Groupe 1 puis 2
dans des jeux Grandeurs environnements
dansés L aménageés en
- Apprendre a dirigé mettant en jeu
danser avec les Groupe 1 puis 2 I'équilibre.
I autres et seul
-Mimer .Groupe 1 puis 2
Groupe 1 puis 2 o ¢ Cl
15h00- R © " §F Explorer le monde : Le vivant
15h30 N A B4
15h30 ‘>
16h00 RECREHATLON "
P |
16h00- Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions D :
16h20 | Bilan des ateliers de la journée )
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