
La maison des alphas 

Au préalable : plastifier le jeu pour maximiser sa durée de vie. 

 

 

Règles du jeu :  

 

1. Pour travailler les confusions entre deux phonèmes proches (consonnes en at-

taque) : prendre les deux cartes des maisons de deux phonèmes proches, pren-

dre les ét iquettes des sons en quest ion, demander aux élèves de placer les 

ét iquettes dans les bonnes maisons. 

2. Pour travailler l’attaque des mots : prendre les cartes des maisons (toutes ou 

seulement quelques maisons selon les sons ciblés) et demander aux élèves de re-

placer les ét iquettes sur les bonnes maisons. 

3. Autre variante possible : Pour travailler l’identification d’un phonème dans un 

mot : prendre une carte des maisons et demander aux élèves de placer des 

ét iquettes qui cont iennent le son ciblé.  

Vaness Antares - La classe dans les étoiles 



 

 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



 

 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



 

 

 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 

V
aness A

ntares -
 La classe dans les étoiles 



œ

Vaness Antares - La classe dans les étoiles 



Vaness Antares - La classe dans les étoiles 



H

j

m

n

Vaness Antares - La classe dans les étoiles 


