{

] . B — | -« \ \
Choisis le joueur qui Passe ton tour
DEP ..POWTS .. LIGNES OBLIQUES passera son tour T Nl —
AR r . ©
. . : . o, o
900
E SIS
| LES CROIX PONTS HGNES HORIZONTALES OR°“°S O LIGNES BRISEES
| —I— AYYYYYY YN
(X ONO
/ \AAAAANANS -
| W bt
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Materiel g prévoir
- 1 de « constellations » (pour la variante : un « de couleurs >>)
_ J'eton de couleur par Joueur“

)
- Un feuille « Amsbesque » par joueur (plusieurs modeles joints !) —~

Tous les Jetons sont positionnés sur la fleche DEPART.

Le premier Joueur lance son dé} | avance son pion du nombre indiqué par
~ |le dé. Il doit choisir un espace de son Gmbesque et realiser les
E— 9mphismes présents sur sa case. Aux Joueurs de decider si
o i . .

i N%LG couleur des gmphlsmes est libre ;
N\?Un « de couleurs » decide de la couleur des 9mphismes |

L e premier Joueur qui se positionne exactement sur la case ARRIVEE est e
gognont de la partie.

Realisation : CHARLYSE L.
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