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Le jeu du Petit Chaperon Rouge

‘:‘J cu n .I : Tous lcsjoucurs sont des « Petit Chapcron Rougc »

Le Petit C]’iaPcron Rouge qui arrive chez la Mére-Grand en Prcmicr a gagné.
Placez les Pions surla case de départ, lancez le dé et avancez d’autant de cases qu’indiquc le nombre de Points surle dé.

Attention aux cases bonus / malus, vous devrez suivre les instructions suivantes :

Cases Bonus ‘ : avancez de 2 cases. — rc;joucz. M a’ﬁ:rcssc

Cases Malus @:rcculcz de 2 cases. Ma r'[\g ne

SJeu n’2 :Llun dcsjoucurs estle |oup, les autres sont des « Petit Chapcron Rouge »

Lcjoucur qui arrive en Prcmicr chez la Mére-Grand a gagné.
Placez les Pions surla case de départ, lancez le dé et avancez d’autant de cases qu’indiquc le nombre de Points surle dé.

Attention aux cases bonus / malus, vous devrez suivre les instructions suivantes :

- Pour les joueurs qui sont des « Petit Chapcron Rouge » : les cases Bonus/ Malus sont celles dujcu n’l
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Si unjoucur arrive sur une case occupée par le |ouP, ccjoueur doit retourner a la case départ.

- Pour le joueur qui est le loup : les cases Bonus/ Malus sont forcément inversées (@ : avancez de 2 cases. /
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:reculez de 2 cases. "4 : ngoucz pas au tour suivant.)

Sile |ouP arrive sur une case occupéc par un/dcs « Petit ChaPcron Rouge », celui-ci Jceux~ci doit/doivcnt retourner a la case

départ.




Les pions




Imprimez les 2 dernieres feuilles en recto verso pour avoir le méme « Petit Chaperon
Rouge » en recto verso pour les « pions » et les plastifier.

Fixez les « pions » une fois plastifiés sur un socle de pate a modeler ou fabriquez des
socles avec une pate durcissante en prévoyant une fente pour y glisser les « pions ».
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Si vous ne maitrisez pas le recto /verso :
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Découpez autour de 'ensemble des 2 lignes. NE SURTOUT PAS DECOUPER ENTRE LES 2
LIGNES !!!

Découpez chaque colonne pour avoir le méme Chaperon en miroir.

Pliez en 2 chaque « pion » et plastifiez une fois tous les « pions » pliés en 2.




