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Lo malédictionn dOrthogrimor

Objectif : réviser les regles orthographiques de base CE1/CE2
Matériel : des pions, un dé, les cartes rangées par couleur et mélangées

Régle : le joueur lance le dé, répond a la question correspondant a sa carte. Si la réponse est correcte, il gagne la carte.
Si un joueur tombe sur une carte avec la momie d’Orthogramon, il perd son tour et doit rendre une carte.

Si un joueur tombe sur la carte sphinx, il peut choisir sa regle d’orthographe (sa couleur de carte)

La partie s’arréte lorsqu’un 1* jouer arrive sur la derniere case.

Le gagnant est celui qui a le plus de cartes.



