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Eléphant d’Afrique

7 tonnes

AUROCH

Vache
VACHE 600kg

Vampire

VAMPIRE 57g

VELOCIRAPTOR

Vélociraptor

20kg

Tyrannosaure

TYRANNOSAURE 7 tonnes




Tricératops
TRICERATOPS 12t

TARSIER

Tarsier
134g

Suricate
900g

Souris
SOURIS 60g

SANGLIER

Sanglier

350kg

SERVAL

Serval

13kg




Springbok

RHINOCEROS BLANC

Rhinocéros blanc
3,6t

RENNE

Renne

250kg

50kg

Putois
PuUTOIS 1,7kg

Renard

RENARD 14kg

RATON LAVEUR

Raton laveur

9kg

ROUSSETTE DES
PHILIPPINES

Roussette des Philippines

1,2kg




Panthére noire
PANTHERE NOIRE SOkg

PORC

OURS POLAIRE

Ours polaire
1000kg

Ocelot

OTARIE

Otarie

165kg

Orang Outan
ORANG OUTAN 90kg




Narval Musaraigne Mouton
NARVAL 1,6t MUSARAIGNE MOUTON 160kg

Maki catta

MOUFETTE 3,5kg

Macaque negre Lynx d’Eurasie
MACAQUE NEGRE 10kg LYNX D’EURASIE ZOkg




LOUTRE

Loutre
15kg

Lievre

7kg

LEOPARD

Léopard
80kg

LAMA

Lama

155kg

KANGOUROU

Kangourou

75kg

JAGUAR 150kg




Hippopotame

Hamster

Hermine

440g

Hurleur noir
HURLEUR NOIR 8kg

GUEPARD

Guépard
70kg

Gorille

GORILLE 275kg




Glouton / Carcajou
GLOUTON / CARCAJOU 18ke

Girafe
1,5t

Gibbon
5,5 kg

FENNEC

Fennec

1,5kg

ELAN 700kg

ECUREUIL

Ecureuil

410g

DipLODOCUS

Diplodocus
16t




Dauphin

DROMADAIRE

Dromadaire
900kg

DINDON

Dindon
20kg

110kg

CROCODILE

Crocodile
1000kg

COYOTE

CHOUETTE HULOTTE

Chouette Hulotte

550g

CHIMPANZE

Chimpanzé

70kg

CHEVAL

Cheval

1,2t




Chamois

CHAMOIS 60kg

Chameau
CHAMEAU 725ke

CHACAL

CERF

Capucin
CAPUCIN 32kg
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CACHALOT

Cachalot
50t

Bouquetin
BOUQUETIN 100kg

Blaireau

BLAIREAU 20kg

BALEINE BLEUE

Baleine bleue

190t




Babouin
BABOUIN 24kg

AYE-AYE

Aye-Aye
2,5kg

AIGLE ROYAL

Aigle royal
6,35kg

Vautour
VAUTOUR 11kg

RAT

MOINEAU

Moineau
39g

Saumon

SAUMON 15kg

COLIBRI

Colibri

1,4g

MASS LINE

Un an d’école

Objectifs Niv1 : Comparer les
masses, Ordre de grandeur des
masses

Reégle : 5 cartes par joueur. Masse
invisible devant soi. Le premier
joueur place une carte masse
visible. Le second doit placer sa

carte avant ou apreés. Il retourne la
carte pour vérifier. S’il a faux, il
pioche. E on continue jusqu’a
former une trés longue ligne. Le

vainqueur est celui qui n’a plus de

cartes ou celui qui en a le moins a la
fin d’un temps imparti.







