SEMAINE 25 2 avril 2024
DOMINANTE de vocabulaire ciblé : printemps, fruits et légumes
	PROGRAMMES 2015 :
Le jeu favorise la richesse des expériences vécues par les enfants dans l'ensemble des classes de l'école maternelle et alimente tous les domaines d'apprentissages. Il permet aux enfants d'exercer leur autonomie, d‘agir sur le réel, de construire des fictions et de développer leur imaginaire, d'exercer des conduites motrices, d'expérimenter des règles et des rôles sociaux variés. Il favorise la communication avec les autres et la construction de liens forts d'amitié. Il revêt diverses formes : jeux symboliques, jeux d'exploration, jeux de construction et de manipulation, jeux collectifs et jeux de société, jeux fabriqués et inventés, etc. L'enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu. Il les observe dans leur jeu libre afin de mieux les connaître. Il propose aussi des jeux structurés visant explicitement des apprentissages spécifiques.


	LE LIVRE de la semaine : 
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ACCUEIL:
	PROGRAMMES 2015 :
Les premiers repères temporels permettent à l'enseignant d'« ancrer » pour les enfants les premiers éléments stables d'une chronologie sommaire et de leur proposer un premier travail d'évocation et d'anticipation en s'appuyant sur des événements proches du moment présent.
Camille la chenille
Espace manipulation : espace transvasement terre, cuillère et pot


	PROGRAMMES 2015 :
L'enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu. Il les observe dans leur jeu libre afin de mieux les connaître.

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20mn
	1 participer aux ateliers autonomes 


	( Explorer le monde )Réaliser des constructions

(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) 
	1 Individuellement


	 1 Chaque ACTIVITE est en un seul exemplaire et fait l'objet d'une présentation individuelle.


REGROUPEMENT 1:
	PROGRAMMES 2015 : Dans l'apprentissage du nombre à l'école maternelle, il convient de faire construire le nombre pour exprimer les quantités

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	6 mn 
	
	
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-: rituel absents/présents, explication du déroulé de la journée rappel du vocabulaire  Lundi : avec Nino (marionnette) qui demande « et ça qu’est ce que c’est ? », jeudi : devinette pour trouver les mots,  Mardi et vendredi : présentation des activités pour l’école du dehors


EPS:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:

	ACTIVITE:


	COMPETENCE:

	ORGANISATION:



	30 mn
	Sauter et lancer
	(Agir, s'exprimer, comprendre à travers l’activité physique) :  Agir dans l’espace, dans la durée, et sur les objets : courir, sauter, viser, lancer : sur la musique du carnaval des animaux
	collective

	Rituel yoga : idem : rappel des positions des animaux : oiseau, lion, poissons...

Courir comme une chenille (à quatre pattes sur un tour puis comme un papillon sur ses deux pieds sur l’autre tour)


REGROUPEMENT 2:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	6 mn 
	
	
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-: explication des ateliers et de leur déroulement


ATELIERS 1, 3 et 6:
	PROGRAMMES 2015 : 

	TEMPS:
	ACTIVITES:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 mn
	 Espace épicerie
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : fruits légumes
	autonomie

PS A3

	
	Les fruits mangés par la chenille
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : fruits
Acquérir les premiers outils mathématiques : constellation de 3 (PS) 5 (MS)
	A1 PS (MS aprem)

	
	La chenille
	Agir s’exprimer comprendre à travers l’activité artistique : Pam et dessin
	A6 MS en autonomie 

	
	L’épicier
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : fruits

Acquérir les premiers outils mathématiques :
	autonomie

PS A3

	Atelier «Que mange la chenille»
Matériel : boite chenille (boite costumée en chenille), fruits du livre cartonnés
Consigne : Je donne à manger à la chenille chacun leur tour en écoutant la maîtresse avec des fruits (jouets ou cartonné). Puis on essaie de souvenir ce qu'il y a dans la boite, on vérifie et on inscrit ce qu'elle a mangé (composition de 3 fruits...)
A6MS : réaliser une chenille en PAM puis la dessiner au feutre

	A3 : je  joue à l’épicier

Avec des portes monnaie et des étiquettes prix (en constellation point)


RECREATION:
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:

jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre à coopérer en participant à des jeux
	ORGANISATION:
collective


REGROUPEMENT 3:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	15 mn
	J’écoute et je comprends une histoire 
	(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) 
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-VENDREDI : L'enseignant regroupe ses élèves pour la lecture du livre « La chenille qui fait des trous » 

Le vendredi lecture du cahier de liaison


ATELIERS 2 et 4
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITES
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 min
	La chenille qui fait des trous
	 Agir s’exprimer comprendre à travers l’activité artistique
	Atelier 2 et 4  avec Atsem

PS 

	
	Tiroir et pot en semi autonomie
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Acquérir les premiers outils mathématiques

Explorer le monde
	atelier  avec service civique (en observation et aide)

PS

	
	Loto des légumes 
	Acquérir les premiers outils mathématiques
	Avec maitresse

MS

	ATELIERS 2 et 4  « La chenille qui fait des trous»
Support : grande feuille, œuvre collective
Matériel : pinceau rouleaux…, peinture marron, jaune, rouge et verte
Consigne : la chenille et le soleil en 2 temps : PS : peindre ensemble une grande feuille en jaune pour le soleil, et une autre en marron pour la terre, une petite feuille en rouge pour la tête de la chenille et une moyenne feuille en vert pour le corps de la chenille (observations de la 3eme page du livre pour dire les couleurs dont on a besoin en amont : une couleur par groupe, observation en grand groupe puis réalisation par les MS et PS après la sieste de l’œuvre collective…


	Atelier MS : Loto des légumes


Après Midi
	CANTINE puis SIESTE pour les PS (et les MS qui le souhaitent) et temps périscolaire pour les  MS 
APC d’accompagnement cantine et sieste de 12h10 à 12h30


ATELIERS de l’APM pour les MS
	PROGRAMMES 2015 : 


	TEMPS:
	ACTIVITES:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 mn
	 Les courses
	Acquérir les premiers outils mathématiques

dénombrer
	Individuel/groupe

Maitresse

PS/MS au réveil

	
	Jeu de la chenille
	Acquérir les premiers outils mathématiques

Associer la représentation chiffrée à chaque constellation du dé.
	

	
	Les jours de la semaine
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : écriture
	

	
	Création /tiroirs et pots /brevets 
	Agir, s'exprimer, comprendre à travers l’activité artistique
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Acquérir les premiers outils mathématiques

Explorer le monde
	En autonomie

	Atelier : la liste de course : prendre ce qui est indiqué sur la liste de course en fonction de la constellation 

	Atelier : jeu de la chenille : http://www.zaubette.fr/maths-en-maternelle-c24581580

	Atelier : les jours de la semaine 


REGROUPEMENT 4:
RECREATION:
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:

jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre à coopérer en participant à des jeux
	ORGANISATION:
coll


REGROUPEMENT 5:
Fin de journée : 
Observations : 

PROGRAMMES 2015 : �
�
TEMPS:�
ACTIVITE:�
COMPETENCE:�
ORGANISATION:�
�
15 mn�
Je parle et j’écoute les autres�
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) �
coll�
�
JEUDI-VENDREDI : temps de parole sur les créations et jeux �
�
 





PROGRAMMES 2015 : �
�
TEMPS:�
ACTIVITE:�
COMPETENCE:�
ORGANISATION:�
�
15 mn�
Anglais/conte�
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) �
coll�
�
Anglais : lundi : férié�
�
Musique : mardi : séquence : �HYPERLINK "https://maitrefrancois.com/2016/02/14/affiner-son-ecoute-le-carnaval-des-animaux-de-camille-saint-saens/" \h�https://maitrefrancois.com/2016/02/14/affiner-son-ecoute-le-carnaval-des-animaux-de-camille-saint-saens/�


séance 5 lion�
�
Sciences : Jeudi : Comment naît un papillon ?�
�
Contes : vendredi :  la soupe au caillou�
�
Ecole du dehors : vendredi jardin


Atelier 1 : semer des graines


Atelier 2 : chercher des insectes petites bêtes : photos et nommer


Puis temps libres environ 40 min 


Vendredi au retour : visionnage et discussion sur les activités de dehors�
�
 





Temps autonomie, plus temps individuel avec maitresse�
�
Date + alphabet/sons/chiffres et nombres fin avec la comptine en attendant les parents qui récupère les enfants dans la classe : Sortie à 16h40 ceux qui vont à la garderie : rangement des étiquettes.�
�
 





�
�
 








