SEMAINE 21 04 mars 2024
DOMINANTE de vocabulaire ciblé : animaux, instruments
	PROGRAMMES 2015 :
Le jeu favorise la richesse des expériences vécues par les enfants dans l'ensemble des classes de l'école maternelle et alimente tous les domaines d'apprentissages. Il permet aux enfants d'exercer leur autonomie, d‘agir sur le réel, de construire des fictions et de développer leur imaginaire, d'exercer des conduites motrices, d'expérimenter des règles et des rôles sociaux variés. Il favorise la communication avec les autres et la construction de liens forts d'amitié. Il revêt diverses formes : jeux symboliques, jeux d'exploration, jeux de construction et de manipulation, jeux collectifs et jeux de société, jeux fabriqués et inventés, etc. L'enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu. Il les observe dans leur jeu libre afin de mieux les connaître. Il propose aussi des jeux structurés visant explicitement des apprentissages spécifiques.


	LE LIVRE de la semaine : 
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ACCUEIL:
	PROGRAMMES 2015 :
Les premiers repères temporels permettent à l'enseignant d'« ancrer » pour les enfants les premiers éléments stables d'une chronologie sommaire et de leur proposer un premier travail d'évocation et d'anticipation en s'appuyant sur des événements proches du moment présent.
Y avait des gros crocodiles
Espace manipulation : pompons couleur et tailles différentes


	PROGRAMMES 2015 :
L'enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu. Il les observe dans leur jeu libre afin de mieux les connaître.

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20mn
	1 participer aux ateliers autonomes 


	( Explorer le monde )Réaliser des constructions

(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) 
	1 Individuellement


	 1 Chaque ACTIVITE est en un seul exemplaire et fait l'objet d'une présentation individuelle.


REGROUPEMENT 1:
	PROGRAMMES 2015 : Dans l'apprentissage du nombre à l'école maternelle, il convient de faire construire le nombre pour exprimer les quantités

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	6 mn 
	
	
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-: rituel absents/présents, explication du déroulé de la journée rappel du vocabulaire  Lundi : avec Nino (marionnette) qui demande « et ça qu’est ce que c’est ? », jeudi : devinette pour trouver les mots,  Mardi et vendredi : présentation des activités pour l’école du dehors


EPS:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:

	ACTIVITE:


	COMPETENCE:

	ORGANISATION:



	30 mn
	Sauter et lancer
	(Agir, s'exprimer, comprendre à travers l’activité physique) :  Agir dans l’espace, dans la durée, et sur les objets : courir, sauter, viser, lancer : sur la musique du carnaval des animaux
	collective

	Rituel yoga : rappel des positions des animaux : oiseau, lion, poissons...

Sauter haut , sauter depuis le haut, lancer un oiseau pour qu'il s'envole le plus haut possible, sauter au dessus de la mare aux crocodiles


REGROUPEMENT 2:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	6 mn 
	
	
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-: explication des ateliers et de leur déroulement


ATELIERS 1, 3 et 6:
	PROGRAMMES 2015 : 

	TEMPS:
	ACTIVITES:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 mn
	 Espace animaux et instruments de musique
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : animaux et instruments
	autonomie

PS A3

	
	Composition du nombre 3
	Acquérir les premiers outils mathématiques : 3
	A1 PS (MS aprem)

	
	Son prénom
	Agir s’exprimer comprendre à travers l’activité artistique
	A6 MS en autonomie 

	
	Retrouve l’animal
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : les animaux
	autonomie

PS A3

	Atelier « 3 animaux»
Matériel : boite de 3,4 avec diverses composition (1,1,1 ; 1,2 ; 2,2 ; 3,1…) et rappel constellation dé et doigt sur le couvercle.
Consigne : séance composition du nombre : boite d’œuf à remplir avec des animaux : tu dois mettre autant d’animaux que d’espace dans ta boite, observation ensemble des différentes compositions
A6MS : écrire son prénom avec de la peinture (préparation classe des GS avec la palette de peinture : une lettre une couleur) en majuscule et en cursive
+ Idem PS avec boites 4/5

	A3 : Jouer avec les animaux : je mets chaque animal sur sa photo


RECREATION:
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:

jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre à coopérer en participant à des jeux
	ORGANISATION:
collective


REGROUPEMENT 3:
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITE:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	15 mn
	J’écoute et je comprends une histoire 
	(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) 
	collective

	LUNDI-MARDI-MERCREDI-JEUDI-VENDREDI : L'enseignant regroupe ses élèves pour la lecture du livre « Le carnaval des animaux » 

Le vendredi lecture du cahier de liaison


ATELIERS 2 et 4
	PROGRAMMES 2015 :

	TEMPS:
	ACTIVITES
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 min
	Son prénom
	 Agir s’exprimer comprendre à travers l’activité artistique
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
	Atelier 2 et 4  avec Atsem

PS 

	
	Tiroir et pot en semi autonomie
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Acquérir les premiers outils mathématiques

Explorer le monde
	atelier  avec service civique (en observation et aide)

PS

	
	En route pour l’Afrique : 
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Acquérir les premiers outils mathématiques
	Avec maitresse

MS

	ATELIERS 2 et 4  « mon prénom»
Support : feuille A4 avec le prénom de chacun
Matériel : peinture et pinceau fin
Consigne : je peins chaque lettre de mon prénom d’une couleur différente

	Atelier en route pour l’Afrique : Ms : MS : « jeux de société autour des animaux d’Afrique » http://christallecole.eklablog.com/l-afrique-en-maternelle-jeux-varies-a207048470


Après Midi
	CANTINE puis SIESTE pour les PS (et les MS qui le souhaitent) et temps périscolaire pour les  MS 
APC d’accompagnement cantine et sieste de 12h10 à 12h30


ATELIERS de l’APM pour les MS
	PROGRAMMES 2015 : 


	TEMPS:
	ACTIVITES:
	COMPETENCE:
	ORGANISATION:

	20 mn
	 topologie
	Explorer le monde
	Individuel/groupe

Maitresse

PS/MS au réveil

	
	Les mots du carnaval
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : écriture majuscule, scripte et cursive 
	

	
	Langage sur les photos du mardi avant les vacances
	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions :
	

	
	Création /tiroirs et pots /brevets 
	Agir, s'exprimer, comprendre à travers l’activité artistique
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Acquérir les premiers outils mathématiques

Explorer le monde
	En autonomie

	Atelier : retrouve le mot ou l'image :http://materalbum.free.fr/carnaval/adeline-defi-carnaval-animaux.pdf

	Atelier : topologie animaux Afrique (dessine moi une histoire)

	Atelier : je raconte le carnaval 


REGROUPEMENT 4:
RECREATION:
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:

jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre à coopérer en participant à des jeux
	ORGANISATION:
coll


REGROUPEMENT 5:
Fin de journée : 
Observations : 

PROGRAMMES 2015 : �
�
TEMPS:�
ACTIVITE:�
COMPETENCE:�
ORGANISATION:�
�
15 mn�
Je parle et j’écoute les autres�
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) �
coll�
�
JEUDI-VENDREDI : temps de parole sur les créations et jeux �
�
 





PROGRAMMES 2015 : �
�
TEMPS:�
ACTIVITE:�
COMPETENCE:�
ORGANISATION:�
�
15 mn�
Anglais/conte�
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions) �
coll�
�
Anglais : lundi :  Rituel :  what’s your name? How are you today ? Découverte de la première chanson : two little birds : sans les gestes �HYPERLINK "https://www.youtube.com/watch?v=cQ98lwroKBw" \h�https://www.youtube.com/watch?v=cQ98lwroKBw�


�HYPERLINK "https://padlet.com/barbara_richard1/htwbx2r09m21/wish/214926187" \h�https://padlet.com/barbara_richard1/htwbx2r09m21/wish/214926187��
�
Musique : mardi : séquence : �HYPERLINK "https://maitrefrancois.com/2016/02/14/affiner-son-ecoute-le-carnaval-des-animaux-de-camille-saint-saens/" \h�https://maitrefrancois.com/2016/02/14/affiner-son-ecoute-le-carnaval-des-animaux-de-camille-saint-saens/�


Séance 2 la volière�
�
Sciences : Jeudi : découvrir des traces d'animaux et ou peaux et deviner ensemble à qui ils appartiennent�
�
Contes : vendredi :   une histoire de singe�
�
Ecole du dehors : 


Mardi : jardin


Vendredi : bois


Atelier 1 : séance composition du nombre : boite d’œuf à remplir avec ce que l'on trouve : boite de 3,4,5,6...


Atelier 2 : Chercher des animaux ou des traces d'animaux (rat, chevreuil, chien, cheval…)


Puis temps libres environ 40 min 


Vendredi et mardi  au retour : visionnage et discussion sur les activités de dehors


�
�
 





Temps autonomie, plus temps individuel avec maitresse�
�
Date + alphabet/sons/chiffres et nombres fin avec la comptine en attendant les parents qui récupère les enfants dans la classe : Sortie à 16h40 ceux qui vont à la garderie : rangement des étiquettes.�
�
 





�
�
 








