
 

 

                                   RITUELS MATHEMATIQUES 

 

DECOMPOSITION DU NOMBRE  

LE JEU DE L’AUTOBUS            

 

COMBIEN Y A-T-IL DE BONBONS DANS LA BOÎTE ?  

AJOUTER  / RETIRER                                

PS                                                                                         MS                                                                              GS 



GRELI GRELO  Greli Grelo, combien y a-t-il d’objets dans mon sabot ?  

 

LAPIN CACHE   

REVE DE SOURIS  La petite souris rêve de manger 2 fromages. Donne-lui 2 morceaux de fromage : 

MONSTRES GOURMANDS  Le monstre dit : je veux manger 2 fruits et légumes. Il y en a déjà 1 dans le panier. Combien faut-il en rajouter ? 

LES PINCES A LINGE                                               



ENIGMES : 

 Enigme 1 : Tim a mangé 2 parts de gâteau                       Enigme 4 : Maman avait planté des fleurs dans                               Enigme 5 : Dans le pré, il y a 2 vaches. Combien  

à la fraise et 1 part de gâteau au citron.                              le jardin. 3 fleurs se sont ouvertes ce matin                                          y a-t-il de sabots en tout dans le pré ? 

 Combien en a -t-il mangé ?                                                 et 3 fleurs se sont ouvertes cet après-midi. 

                                                                                                 Combien de fleurs se sont ouvertes aujourd’hui ? 

                                                                                                   LE JEU DU SALADIER                      LE JEU DU SALADIER  

LES CARTES ECLAIRS                                                      

LA VILLE DE 3       

LA BOITE D’ERMEL     

CONFIGURATIONS AVEC LES DOIGTS   



FAIRE DES ENSEMBLES  

LUCKY LUKE   

                                                                                                                                           

CUBES UNION ADDITION                                                                                                                       

                                                                                                                                                                    



                                                                                                                                                                            

 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          

                                                                                                                                                                                                                                               

LA MAISON DES DECOMPOSITIONS                                                                                                        

  

CONNAISSANCE DE LA QUANTITE 



COMPARER DES QUANTITES   

LE DE DE GEANT       

LE SAC MYSTERE                       

CUBES UNION                   

 



                                                                                                                   
TRIER LES CARTES SELON LEURS REPRESENTATIONS 

                       De 1 à 5                                                                                 De 1 à 10  

 

 

 

CARTON ECLAIR 

                     jusqu’à 6                                                                             jusqu’à 10 

EXPRIMER UNE QUANTITE AVEC LES DOIGTS DE LA MAIN 

 



 

IMITER DES POSTURES  

ASSOCIER DES ELEMENTS AVEC SES DOIGTS  

PING-PONG                                                                                                                 



JEU DE KIM  

JEU DE KIM   

JEU CARTES COLLECTION 

 

JEU DE LA COLLECTION  

CONNAÎTRE LA COMPTINE NUMERIQUE 



  PLOUF DANS L’EAU                                         

 LA FUSEE                                                             

 

 

 


