Proposition d’activités sur le livre : 
Ce n'est PAS une bonne idée

Il faut en premier que l'enfant ré-écoute l histoire (soit le lien We-transfer/ou Viméo sur le Padlet avec l'histoire lue par maîtresse) ou  : https://www.youtube.com/watch?v=_7q8HzE9sp8

Je rappelle : on ne force pas l’enfant, et si cela fonctionne bien on peut réaliser les activités 

avec un * (le degré de difficulté augmente en fonction du nombre d’astérisques).


Les activités sont à réaliser sur la semaine, certaines peuvent être refaites. Il est important d'écouter l'histoire et de réaliser l’activité de motricité une fois par jour (les jours habituels d'école).

Activité 1 : langage vers l'écrit : «  Je reconnais mon prénom écrit en écriture cursive »
Dispositif : écrire le prénom de son enfant sur des étiquettes en capitale (lettres bâtons) et en cursive (en attaché) plus des étiquettes avec les prénoms des camarades de la classe (5, *10, **15)

Matériel: étiquettes prénoms en capitales d'imprimerie + étiquettes prénoms en écriture cursive
Consigne: « Tu connais ton prénom quand il est écrit avec des lettres capitales comme dans les livres, mais quand tu vas apprendre à écrire, tu écriras avec des lettres cursives, j'ai préparé des étiquettes avec cette écriture, tu retrouves ton prénom, tu me montres et je te prends en photo avec ton étiquette »
Activité 2 : Je résous les défis aquatiques du Pigeon

Voici ce que le Pigeon te dit : « Bonjour, bon puisque tu as écouté une nouvelle histoire où il n'y a pas de pigeon, je te fais la tête… non mais… bon si tu réalises mes défis je te raconterai une de mes nouvelles histoires (Le pigeon doit aller à l'école : https://www.youtube.com/watch?v=SoN_CTnu_4w ) »

Défi N°1 : Donner autant d'eau à chacun

Matériel : 6 bols/verres, une casserole remplie d'eau, une louche
Consigne : Comme dans l'histoire ce n'est pas une bonne idée, tu vas distribuer la "soupe" (l'eau) aux petits poussins
Défi N°2 : Remplir le couvercle sans qu'il coule

Matériel : un saladier rempli d'eau, un couvercle, des graviers/graines/pièces..
Consigne : Tu dois remplir le plus possible ton couvercle sans qu'il coule.
Défi N°3 :Course à l'eau

Matériel : bassine d'eau, un verre transparent,différents objets de petites contenance (bouchons, pot de petit suisse, petite cuillère, bouteille percée…
Dispositif : jeu à faire à plusieurs ou contre un sablier
Consigne : Tu dois remplir ton verre d'eau le premier/ou avant que le sablier ne se soit écoulés
Activité 3 : Motricité : Lancer de précision

Dispositif : Accrocher une feuille de papier journal percée de trous sur le haut d'une porte. 
Consigne :  Lance des petites balles dans les trous.
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Activité 4 : Langage : vers l'écrit :  Je cherche la lettre R de renard (activité au choix A,B ou C ou les 3 en fonction de l'enfant)

A) Matériel : la feuille la lettre R de renard , ou via l’ordinateur, crayon ou feutre. Sur le Padlet dans la colonne activités autour de l'écrit.

Consigne : 

1. J’entoure ou je montre la lettre R de renard à chaque fois que je la vois.

2. *J’entoure d’une autre couleur les autres lettres et je les nomme si je les reconnais.

Je trace sur un carton avec un pinceau et de l'eau la lettre R : c'est magique dès que je la mets au soleil la lettre s'efface !!

B) Matériel : à fabriquer par les parents (** avec l'aide des enfants) 

Prendre 78 post-it ou petits cartons et écrire chaque lettre de l'alphabet sur un post-it et cela dans les 3 écritures : capitale (lettres bâtons), scripte (comme dans les livres) et en cursive (en attaché). Vous pouvez prendre le modèle sur la feuille je retrouve la lettre (Padlet acivités autour de l'écrit)
Dispositif : coller les post-it sur un tableau/table/grand carton/plateau

Consigne : Retrouve la lettre R de renard dans ses 3 écritures : R, r, r.
*Nomme, si tu peux, les lettres de renard

*Tu peux écrire le mot renard en trouvant les autres lettres et en les mettant les unes à coté des autres ;

**Tu peux écrire sur un papier avec le modèle renard.

C) Consigne : Je Repasse à la peinture sur les lettres de RENARD, Renard, Renard
Matériel : Feuille préparée au préalable par un parent avec les 3 écriture en assez gros pour que l'enfant puisse repasser au pinceau fin dessus.
Activité 5 : langage écrit :  J'écris des mots à l'ordinateur 

(déjà réalisé il y a 3 semaines… mais à refaire pour travailler sur un clavier (reconnaissance des lettres et utilisation d'un outil numérique)
1. Dispositif : https://learningapps.org/display?v=pihcodta520
Consigne : Retrouve les lettres de l'auteur Mo Willems, puis continue avec quelques mots des titres des livres de Mo Willems.
Activité 6 :  Production d’écrit : Fil rouge : Les aventures des doudous des élèves…

(ou les aventures d'un animal)

Consigne 1 : Nino te propose de raconter comment tu as réalisé les défis du pigeon(avec ton doudou).

Consigne 2 : Tu écoutes les aventures de Nino et  des doudous des copains de la classe que tes parents te lisent.

Activité 7 : langage oral :  

 «  Je raconte une nouvelle histoire qui ressemble à celle de Mo Willems»
Matériel: album Ce n'est pas une bonne idée

Consigne: Etape 1« Voici le livre que je viens de vous lire, est-ce que tu te souviens de l'histoire ?»

Etape 2« Je te propose d'imaginer une nouvelle histoire qui ressemble à celle-ci, pour commencer nous allons changer les personnages, quel animal pourrait remplacer le renard ? Quel animal pourrait remplacer l'oie ? »

Etape 3  « Où le renard veut emmener l'oie ? Dans notre histoire, où l'animal 1 veut emmener l'animal 2 ?»

Etape 4 « Qu'est-ce que le renard prépare à manger ? Dans notre histoire, qu'est-ce que l'animal 1 prépare à manger ?»

Etape 5 «  Et maintenant, nous pouvons écrire notre histoire »
A l'étape 1,l'adulte fait refaire le film de l'histoire, si l'enfant ne se souvient plus il relit.
Activité 8: Art : «  Je dessine les personnages du livre Ce n'est PAS une bonne idée »

Support: feuille

Matériel: divers outils à dessiner
Consigne: « Tu dessines les personnages : animal 1, animal 2 et ses enfants, puis tu les colories»
