	1 - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : l’oral

	Compétences

	Activités


	Oser entrer 
en communication

	Pédagogie du langage à travers l’écoute de Pierre Péroz

	Comprendre 
et 
apprendre

	- Pédagogie du langage à travers l’écoute de Pierre Péroz

- Commenter son cahier de langage :

· Utiliser le pronom "je" pour parler de soi 

· Utiliser des connecteurs 

· Photo du carnaval

· photo du bain des poupées

- Utiliser l’oralbum de Boisseau : 

Les 3 petits cochons

	Vocabulaire
	- le visage

- le bain

	Commencer à réfléchir sur la langue et développer une conscience phonologique
	- Agir sur l’axe paradigmatique
à travers les chants et comptines

- Commencer à faire des remarques sur les similitudes de sons


	1 - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : l’écrit
Compétences

Activités

Ecouter de l’écrit 

 Comprendre 

- Travail autour de l’album :

3 petits chats qui savaient compter jusqu’à 3 et lecture en réseau autour des livres à compter

- Ecouter des textes lus sans supports d’images :

 pédagogie du langage à travers l’écoute de Pierre Péroz

- Emprunter un livre de bibliothèque
Découvrir la fonction de l’écrit

Contribuer à l’écriture de textes
Inventer une poésie-comptine à la manière d’une comptine connue
Découvrir le principe alphabétique

- Reconnaître les lettres de son prénom

- Le refaire avec un modèle en velcro

- Reconnaître des lettres dans d'autres mots (jours de la semaine...).
Pratiquer 
des exercices graphiques 
avant de pratiquer l’écriture

Graphisme autour les réalisations de « poussière de lune »
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2 - Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique
Compétences

Activités

Agir dans l’espace 
sur les objets
Manipuler des ballons dans le parc

Adapter ses équilibres et ses déplacements dans des environnements ou contraintes variés
- Courir dans le parc

- Engins roulants

Utilisation des engins roulants tous les jours pendant la récréation des petits seuls
Communiquer avec les autres au travers d’actions à visée expressive ou artistique
- Danse contemporaine

Avec un objet inducteur de mouvement : le doudou

- Rondes et jeux dansés

Petit escargot,

Scions du bois.
Collaborer, coopérer, s’opposer
3 - Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques
Compétences

Activités

Productions plastiques et visuelles

- Travailler plus spécifiquement une couleur par période 

les nuances d’une même couleur : jaune

- Découvrir des œuvres d’artistes autour de cette couleur

- Faire des masques de formes géométriques (faire des choix) - Coller différents matériaux sur ces masques pour matérialiser les éléments du visage

- Dessin du bonhomme pour le cahier du bonhomme
Univers sonores

- Apprendre au moins un chant, une comptine ou formulette par mois

- Participer à la chorale de l’école

- Manipuler des instruments de percussions

- Concentrer son attention sur le meneur pour chanter ou jouer des percussions

- Ecouter un répertoire musical varié en association avec la danse contemporaine
Le spectacle vivant

- Aller au théâtre

- S’initier à la danse contemporaine

	4 - Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Compétences

Activités

Construire 
le nombre 
pour exprimer les quantités

- Construire une collection par ajout successif 

la valise aux trésors :

· différents fruits et légumes de la marchande

- Construire le concept de nombre jusqu’à 3 par substitution, correspondance terme à terme (Cf. Brissiaud - Briand)
· En utilisant des albums

· En mettant en correspondance (mettre la table)
· En fabriquant et utilisant des albums à compter jusqu’à 3

- Associer la reconnaissance perceptive pour dénombrer (doigts, constellations)
Explorer 
des formes, 
des grandeurs, des suites organisées
- Reconnaître, commencer à nommer des formes géométriques : cercle, triangle, carré

Développer la pensée logique
Utiliser un tableau à une entrée pour classer (entrée par colonne ou par ligne)
5 - Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
Compétences

Activités

Le temps

- Poursuivre la mise en place du calendrier semainier

- Apprendre à nommer les jours de la semaine

- Utiliser un calendrier éphéméride

- Coller les jours sur une bande linéaire du mois

- Symboliser, repérer les événements forts du mois (anniversaires, sorties…)
L’espace

- Se repérer dans les rondes et jeux dansés (autour, au milieu, en ligne…)

- S’orienter,  retrouver son chemin lors des sorties à pieds

- Se repérer sur une feuille
Découvrir le monde du vivant

- Etudier son corps, son visage (en liaison avec le carnaval)

· En utilisant le miroir

· En se maquillant

· En se déguisant

· En décrivant des photos d’enfants maquillés, déguisés, des images (diapositives)

(Cils, sourcils, pupilles, moustache, barbe, front, menton, lèvres, narines, joues)

· En se représentant

- Observer le réveil de la nature au printemps
Explorer 
la matière

- Faire des colombins avec la pâte à modeler

- Manipuler du riz avec des flacons,  cuillères,  pots,  entonnoirs (transvasements)
Utiliser, fabriquer, manipuler 
des objets

- Tenir une paire de ciseaux correctement

- Découper sur un trait épais

- Utiliser des jeux de construction
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