	1 - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : l’oral

	Compétences

	Activités


	Oser entrer en communication

	- Participer à un échange collectif en restant dans la propos de l'échange 
- Attendre son tour pour parler.

	Comprendre et apprendre

	- Séance de langage : poussière de lune

- Commenter son cahier de langage :

· Utiliser le pronom "je" pour parler de soi 

· Utiliser des connecteurs 

· photo de préparation de galette

- Utiliser l’oralbum de Boisseau : 

Le bonhomme de pain d’épices

	Vocabulaire
	- les animaux des albums travaillés

- la nuit, le jour, la lune

- le corps

	Commencer à réfléchir sur la langue et développer une conscience phonologique
	Agir sur l’axe paradigmatique
à travers les chants et comptines



	1 - Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : l’écrit
Compétences

Activités

Ecouter de l’écrit 

 Comprendre 

- Travail autour de l’album :

 La galette et lecture en réseau autour des gâteaux

- Travail autour de l’album :

Lougouloup et la lune

- Ecouter des comptines-poésies

- Commencer les prêts de sacs à album
Découvrir la fonction de l’écrit

- Découvrir des albums et des documentaires autour légumes de saison, des agrumes

- Découvrir des recettes de cuisine
Contribuer à l’écriture de textes

Découvrir le principe alphabétique

- Observer les lettres de son prénom

- Trouver son prénom parmi 6 différents.
Pratiquer des exercices graphiques avant de pratiquer l’écriture
- Faire des lignes horizontales et verticales

- Suivre un chemin dessiné
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2 - Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique
Compétences

Activités

Agir dans l’espace 
sur les objets
Adapter 
ses équilibres et ses déplacements dans des environnements ou 
contraintes variés
- Marcher, s’équilibrer, sauter : faire évoluer les difficultés : hauteur des bancs, escalader…

- Engins roulants

Utilisation des engins roulants tous les jours pendant la récréation des petits seuls
Communiquer avec les autres au travers d’actions à visée expressive ou artistique
rondes et jeux dansés

Mon petit lapin,

J’aime la galette
Collaborer, coopérer, s’opposer
 Jeux collectifs 

le  chemin de la galette, 

les galettes et le renard

3 - Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques
Compétences

Activités

Productions plastiques et visuelles

- Travailler plus spécifiquement une couleur par période :
les contrastes : blanc/noir

- Découvrir des œuvres d’artistes autour du blanc

- Séance art et langage : « poussière de lune »
 - Dessin du bonhomme pour le cahier du bonhomme
Univers sonores

- Apprendre au moins un chant, une comptine ou formulette par mois

- Participer à la chorale de l’école

- Produire des sons avec sa voix :

· Les sons glissés : les sirènes

· Les sons fixes : tenir un son (a)

- Répéter les prénoms des enfants de la classe en scandant avec le corps et en variant les paramètres du son (intensité, tempo, hauteur, rythme) et l’intonation
Le spectacle vivant

- Conter à l’aide de marionnettes, personnages, tapis de conte

	4 - Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Compétences

Activités

Construire 
le nombre 
pour exprimer les quantités

- Construire une collection par ajout successif

la valise aux trésors :

· différentes fèves de galettes représentant des personnages, animaux ou objets familiers 

 - Mettre en correspondance le nombre d’absents et la constellation correspondante 

- Reconnaître les constellations 1 et 2.

- Jeu de la galette avec un dé
Explorer 
des formes, 
des grandeurs, des suites organisées
- Faire de puzzles à plusieurs morceaux : les véhicules

- Ranger par couleur en suivant un algorithme 1-1

Développer la pensée logique
Utiliser un tableau à une entrée pour classer (galettes, personnages de conte)
5 - Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
Compétences

Activités

Le temps

- Utiliser un calendrier éphéméride

- Coller les jours sur une bande linéaire du mois

- Symboliser, repérer les événements forts du mois (conteuse, anniversaire, carnaval…)
L’espace

- Poursuivre le repérage dans la classe, dans l’école

- Retrouver son chemin lors des sorties à pieds vers le parc

- Se déplacer sur un chemin dessiné au sol

- Tracer un chemin

- Se repérer sur une feuille A4 sur un plan vertical : 

   haut - bas de la feuille
Découvrir 
le monde 
du vivant

- Découvrir ses sens

· Comparer des sensations tactiles (retrouver dans la boîte de découverte : un objet rond parmi d’autres (orange…)

· Comparer des sensations gustatives (goûter différents jus de fruits)

- Observer la croissance des plantes (fèves dans les jardinières, bulbes de jacinthes)
Explorer 
la matière

- Utiliser des couteaux, des ciseaux, des emporte-pièce  avec de la pâte à modeler

- Manipuler de la fécule de pomme de terre

- Faire quelques recettes (galette, pain d’épice, crêpes)
Utiliser, fabriquer, manipuler 
des objets

- Utiliser un presse-agrumes pour faire des jus de fruits

- Utiliser des ustensiles de cuisine lors de recettes

- Manipuler des pinces à linges (jeu de manipulation)

- Utiliser des jeux de construction
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