Les Probabilités

Q On considére un lancer d'une piéce de monnaie : c'est une expérience qui a deux résultats : pile

ou face. On les appelle les issues . On dit que cette expérience est aléatoire car on ne peut pas prévoir
I'issue. Lorsqu’on effectue un trés grand nombre de lancers, on s'apercoit qu'il y a autant de chance

d’obtenir Pile ou Face : On a donc .. chance sur .. d'avoir Face. La fréquence d'apparition de Face est =

Un événement est constitué d'une ou plusieurs issues qui peuvent étre ou non réalisées lors d'une
expérience. Sa fréquence de réalisation s’appelle la probabilité.

La probabilité est un nombre compris entre ... et ... et s’écrit sous la forme d’une ...........c...........

Un événement est impossible s'il ne peut pas se produire, sa probabilité est égale a ...
Un événement est certain s'il se produit nécessairement, sa probabilité est égale a ...

Ex 1 Un sac contient 19 billes indiscernables au toucher numérotées de 1 a 19. On considére les

événements : A "La bille tirée est le numéro 7". B "La bille tirée est un numéro pair".
C "La bille tirée est un numéro impair". D: "La bille tirée est un numéro inférieur ou égal a 13".
E : "La bille tirée est le numéro 0". F: "La bille tirée est un numéro qui est un nombre premier".

Détermine les probabilités de chaque événement.

Ex 2 Détermine la probabilité dans un jeu de 32 cartes d'avoir : un as : ..... chance sur .... soit ......
un coeur : ..... chance sur .... soit ...... un roi ouunedame : ....ovveiiiiinennns chance sur .... soit ......
un as ou un ceeur : ..... (...+ &...) chance sur .... soit ......

Calcule la probabilité de ne pas tirer un coeur dans un jeu de 32 cartes : ..... chance sur .... soit ......

& Deux événements sont incompatibles s'ils ne peuvent pas se réaliser en méme temps.
La probabilité que I'un ou l'autre se réalise est donc égale ala ................... des probabilités.

L'événement contraire de A est celui qui se réalise lorsque A ne se réalise pas.
Onle note A etona:P(A) =...-P(A)

Ex 3 On considere I'expérience aléatoire suivante : on lance un dé a six faces. On regarde le
nombre de points inscrits sur la face du dessus.
il y a une chance sur six de sortirun 1, un 2, ...ou 6 :

Chaque issue a la méme probabilité : ...... . On dit qu’il y a équiprobabilité

1. Soit A I’événement : " La face du dessus est un 1" 2. Soit B I'événement : " La face du dessus n'est pas 1 "
Quelle est la probabilité P(A) de I'événement A ? Quelle est la probabilité P(B) de I'événement B ?

3. Soit C I’événement : " La face du dessus est 1 ou 6" 4. Soit D I'événement : " La face du dessus est un 7 "
Quelle est la probabilité P(C) de I’événement C ? Quelle est la probabilité P(D) de I’événement D ?

Ex 4 Lorsqu’on fait tourner la roue, quatre issues sont possibles.
Le nombre de secteurs est ....
On a donc ... chances sur ... d’obtenir la couleur bleue.

La probabilité d'obtenir un secteur bleu est égalea = = ...

1. Soit I'événement I " La roue s’arréte sur un secteur bleu ou rouge ".
La probabilité que cet événement se réalise est égale a = + = == + = == 0n note P(I) = .....
2. Soit I'’événement J " La roue ne s’arréte pas sur un secteur rouge ".

La probabilité que cet événement se réalise est égalea ... + ... + ... = .....
Ou mieux : ... -..... = ... donc P(3) = .....

Ex § Un sachet opaque contient des bonbons indiscernables au toucher : 3 a la fraise, 4 au citron et 8 a
la pomme. Un autre sachet opaque contient des bonbons indiscernables au toucher : 2 bonbons au
chocolat noir et 3 bonbons au chocolat au lait. Maxime pioche au hasard un bonbon dans chaque sachet
et note sa nature. Il affirme : « J'ai plus de chance d’avoir un bonbon a la pomme qu’un bonbon au
chocolat au lait. ». A-t-il raison ? Justifie en te servant de tes connaissances en probabilité.
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Ex 1 Une urne contient 4 boules rouges et 6 boules vertes, toutes indiscernables au toucher. / 2
On tire une boule au hasard. Réponds par vrai ou faux en justifiant la réponse

a. Il y a 4 chances sur 6 d'obtenir une boule rouge.

‘ b. Il y a autant de chances d'avoir une boule verte qu'une boule rouge.

I ' c. Si on répéte un grand nombre de fois I'expérience, la fréquence d'apparition

d'une boule verte est proche de 0,6.

d. La probabilité de tirer une boule rouge est %
Ex 2 Marine a une playlist de 22 musiques : 9 musique Pop, 6 musiques de Rap et du Reggae. / 3,5
Le temps d’écoute total de sa liste est de 55 minutes.
1. Calcule le nombre de musique Reggae dans la liste.
2. Calculer la durée moyenne d’une chanson de cette liste. Le résultat sera donné en minute et seconde.
3. Marine écoute une musiques. Elle utilise la fonction aléatoire de son lecteur, c’est-a-dire que la
musiques écoutée est choisie au hasard parmi toutes les musiques de la liste.
a. Calcule la probabilité que la musique écoutée soit du Rap.
b. Quelle est la probabilité que la musique écoutée ne soit pas du Reggae ?
c. Les musiques sont numérotées de 1 a 22. On considére I'événement : « Le numéro de la musique
écoutée est un nombre premier.». Calcule la probabilité de cet événement.

Ex3 Les quatre couleurs d’un jeu de cartes sont : Coeur, Carreau, Trefle et Pique. /3
Dans un jeu de 32 cartes, chaque couleur comporte les cartes : 7, 8, 9, 10, Valet, Dame, Roi et As.
Dans un jeu de 52 cartes, chaque couleur comporte les cartes : 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, Valet, Dame, Roi et As

Chaque joueur tire une carte au hasard.

Le joueur A pioche dans un jeu de 32 cartes et le joueur B pioche dans un jeu de 52 cartes.

1. Calcule la probabilité de chaque joueur de tirer le 5 de Carreau.

2. Chaque joueur a-t-il la méme probabilité de tirer un Coeur ? Justifie.

3. Qui a la plus grande probabilité de tirer une "téte" (un Valet, une Dame ou un Roi) ? Justifier.

Ex 4 On dispose d'une urne A contenant 6 boules numérotées : 7 ; 10 ; 12 ; 15; 24 ; 30 / 4
Et d’'une urne B contenant 9 boules numérotées 2 ;5; 6 ;8 ;17 ; 18 ; 21 ; 22 ; 25.

Les boules sont indiscernables au toucher.

1. On tire une boule dans l'urne A, quelle est la probabilité d’obtenir un nombre pair ?

2. On tire une boule au hasard dans I'une des urnes. Démontre que la probabilité d’obtenir un nombre
supérieur ou égal a 20 est la méme.

3. Pour chaque urne, calcule la probabilité le numéro soit un multiple de 3 ?

4. On ajoute une boule numérotée 50 dans chacune d’entre elles. Dans ces conditions, la probabilité
d’obtenir un résultat supérieur ou égal a 20 est-t-elle toujours égale quelle que soit I'urne choisie ?
Justifie.

Ex§ Sam fait tourner la roue et regarde le nombre désigné par la fleche : 1 ou 2.
Chaque secteur a autant de chance d’étre désigné. Le nombre écrit dans un des
secteurs a été effacé. Est-il possible d’écrire un nombre dans ce secteur de sorte

que la probabilité que la fleche désigne le nombre 2 soit égale a % ?

Ex 6 On donne le programme de calcul suivant :

1. a. Effectue ce programme avec le nombre 10 et
montre qu’on obtient 20.

b. Effectue ce programme avec le nombre -3 et montre
qu’on obtient -6.

c. Effectue ce programme avec le nombre 1,5.

2. Quelle conjecture peut-on faire a propos du résultat
fourni par ce programme de calcul ?

Démontre cette conjecture.

Toute trace de recherche, méme incompléte, sera prise en compte dans I’évaluation.

Bonus Mia a quatre sortes de livres dans sa bibliothéque: la moitié sont des romans, le tiers sont des
BD, le huitiéme sont des encyclopédies et trois sont des livres de Mathématiques. Combien de livres
comporte la bibliotheque ?



