
Ateliers autonomes « structurer sa pensée » GS

PERIODE 4

Bataille des chiffres Rummikub Memory des nombres Bouchons verts de 1 à 20

Le jeu du gratte ciel Algorithme Jeu des picots

 

Cartes à jouer

 

Puzzles

 
puzzle du +1

Jeu fermez la boite ! Dénombrer



Ateliers autonomes « Mobiliser le langage» GS

PERIODE 4

Associer syllabes finales
et syllabes initiales

Le jeu des poissons
Reconstituer son prenom

en cursive
lettres mobiles cursives

 

Lettres cursives à toucher
et à associer

Reconstituer des mots Jeu des chenilles (sons)

Un ou une

Les syllabes finales

Tampon encreur lettres Le jeu de la roue des mots
avec modèle

Fiches plastifiées
graphisme

Localiser une syllabe cible
dans un mot 



Ateliers autonomes « motricité fine et découverte du monde» GS

Prénom : PERIODE 

Découpage

Lacets 
Cadres d'habillage

Motricité fine


