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LE NUMERIQUE AMOUREUX

DE NOS EMOTIONS,
AVEC ARTS NOMADES

PAR PIERRE HEMBTINNE

directeur ce la méd st on culturelle & PoireCulture

Arts Nomades a bricolé
avec amour un agencement
hors catégorie qui -

cheval de Troie bricolé
dans le cheval de Troie
numérique - s'infiltre au
coeur de la marchandisation
des émotions, Un outil
multifacette idéal pour
repenser la méaiation
culturele 3 'ére numérigue
et réinventer ses modes
d'intervention.

est 3 L campagne, &

Bois-de-Lessines,  que

perment  les  prajets

de la compagnle Arts
Nomades. [a malson ancienne est un
mix entre taniére confortable, chaleu-
reuse, lieu d'éude connecté au monde,
laboratoire des perceptions de soi @
du monde, incubateur de formes artis-
tigues de résistance et observatoire de
l'environnement naturel. La charnlére
entre vie privée et vie publique ainsi
que &2 ligne de démarcation entre vie
des limbes et vie hyper créative som
au coeur de Chabitation, Ce que le nu-
mérique produit comme perturbation
de ces repéres Importants de identité
du sensible se traduit ic en sismogra
phie aussitht étudiée, décortiquée en
esquisses d'écriture, de couleurs, de
sons, de mouvement, de mots, Dans
k cour, Je bus équipé pour la vie iti-
nérante hiverne sous sa biche. La rou-
lotte réservée aux représentations de
théitre d'objets - Agence des mytholo-
gies paraliéles - attend de reprendre la
route, Ce sont des rédférences incarndes,
4 des modes d'existence engapés dans
d'autres formes d'interconnexion aux
vivants que smplement technologiques
et i distance.

LES IMPACTS SOCIETAUX
D'INTERNET

Ce nlest pas par effet de mode que
France Everard et Andreas Christou
SC S000 iAdTessts aux Tmpucls s00E-
teux d'Internet et des réseaux sociaax,

La premiére impulsion correspond au
décalage intergénérationnel  qu'ing-
taure la poussée numérique : & un mo-
ment donné, i est plas que nécessaire
de s'intéresser aux pratiques et écrans
qui court-circuitent l'attention entre
enfants et parents. Clest plus précisé-
ment aprés svair expérimenté dans Je
comret, dans 15 vie de tous les jours, 3
quel paint ces interfaces pouvalent gé-
nérer des pratiques destructrices auprés
des adolescents, via des contextes de
percussion. Le harcélement par les ré-
SEAUX SOCTIUX ne cesse jamais, il sellec-
e jour et nuit, il est inteasif, immersif.
Clest la version L plas négative qui sait
de la manlére dont Je numérique enve-
loppe de plus en plas chague instant de
vie d'innombrables vies d'individus de
towss dges. France et Andreas foont rapi-
dement le constat de V'impuissance de
Tencadrement éducatif pour pallier ces
dérives. I1'y a doox, face 1 une techno-
Jogie qui colonise I"intime, déperdition
des fonctions sociales de la médiation.
Arts Nomades entreprend alors 1'éla-
boeation d'um owtil sux vertus 3 ka fois
préventives, dducatives et réparatrices,
capable ausst de stimuler des subjec-
tivités plas attentives aux enjeux du
numérigue. La parade, évidemment,
sollicitera les ressources pluriclles de
lart ¢t la médiation, Du reste, France
s'&onne : « 1l y a finalement peu d'ar-
tistes qui s'emparent de ces probiéma.
tiques, il y 2 trés peu &'écriture théd
trale sur ces questions. » Commence
alors une Jongue recherche, déterminée
et 4 titoms, 1) Gt se documenter, lire,
dcouter, assimiler des infoemations,
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Coronpan de sibnangrapdur des Arts samades - phato Frascs

les recouper, Puis produire des essais,
des brouillons, Comme on trouve ra-
rement seul, Cest loes d'un warkshop
de 10 jours 4 La Bellone que va se pro-
duire I'étincelle décisive. Le théme de
P'atelier est de bon augure : « théitre in-
time et espace public » Pour conclure
le workshog, Jes participams doivent
élaborer un exercice en rue ¢t en pro-
fitent pour interpeller les passants sar
ces phénoménes de harcélement sar
les réseaux sociaux. Clest la premiére
cdlule, déja baptisée NoodleBraim, de
ce qui va Croitre towt su loag de cing
années, trols de recherches, dlexpé-
riences, et deux plus spécifiquement
dédides 2 I'écriture, la production. Clest
important de souligner le temps qu'l
faut pour bien faire les choses dans
un monde ob I'éloge constant de la vi-
tesse n'a dautres fins que d'éiminer
les temps de réflexion, de délibération,
de controverse qui contrarent le mou
vement de marchandisation des émo-
tions, Dans <¢ cheminement créatif &
ses multiples phases, Arts Nomades
tisse un résean d'interactions avec plu-
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sicurs autres opérateurs culturels mon
marchands, soucieux de favoriser &
dimension collective. Alnsi, ks sou-
tiens des centres culturels de Lessines
et d'Ath deanent accés i des espaces de
répétition, garantissent un minimum
de représemtations du produit fisal

LA CAPTATION
DES EMOTIONS A DES FINS
DE MARCHANDISATION

La premitre cellale de NoodleBrain
prolifére ¢ modifie aussi sa nature.
La problématique s'éend blen au-de-
13 des phénoménes de bharctlement.
Andreas : « Du fait de cette dispenibi-
lité comstante induite par be numérigue,
de Usceessibilind permanente ¢ de &
posséhilied ée I'anoaymat, ce gui se met
en place est bien phas que quelques cas
de harcélement, mais une lame ée fond
qui modifie profondément nos com-
portements. » La question abordée est
bien ka captation des émotions, 3 méme
le systéme nerveux, & des fins de mar-

chandisstion, La maniére de plonger
les personnes dams cette probléma-
tique devralt particaliérement Intéres-
ser tous les opérateurs culturels : elles
sont mises 3 'isolement, dans des ca-
bines, confrontées & des questionnaires
1 3 des créations artistigues en temps
réel, de manidre & cartographier leur
sensibilitd et & leur vendre ce qui leur
convient le miewx. Soit un bon redlet de
|z mansre dont opére la vaste pieuvre
algorithmique de recommandation
culturelle, et 1wt le contraire de ce que
somt censés effectuer bes médiateurs
culturels mon marchands dans ke corps
socizl, solt ume soclalisation indivi.
duelle et collective via la confrontation
2ux biens esthétiques. Clest ce que Yves
Citton, dans son livre Médiarchic, dé-
erit comme | désimtermédiation, 4 sa-
vair le contournement, par les outils
de recommandation numérique, du
rble de médiation culturelle dévolu 2
la puissance publique. Théoriser cette
situation est indispensable pour lui
opposer des réponses créatives, géné-
ratrices de possibles, e1 cest ainsi que »




» vient & nous NoodleBrain, dispositif

pour expérimenter, « dans sa chalr », ce
qui est en train de se passer. Est.ce du
thédtre ? Oui, mais pas que. La forme
est hybride, elle s'inscrit dans une pul-
sion foraine, inchut des interventions
de comédiens ¢ comédiennes, repro-
duit Patelier d'artiste ol se créent des
images (arts plastiques), évoque I'hls.
toire des charlatans ambulants, fait ap-
pel aux ressources du thédtre action et
thédtre d'objets, détourne des techno-
Jogies scientifiques, joue avec l'environ-
nement ol il s'implante {(une école, une
place publique, un centre culturel) et,
surtowt, ne devient spectacle que si des
citoyen-ne-s le traversent. Andreas :
« On nlest pas dans un thétre avec
um quatritme mur, méme $§ ¢a peat
nows intéresser aussi, mais ce que nous
cherchons surtout est Je contact direct,
1'interaction, c'est le passage de gens 3
travers Je dispositif qui fait gu'il y a re-
présentation, » Le terme adéquat, choisi
en connaissance de cause par France
¢ Andreas, est donc « dispositif ». 12
fillation avec ce que Foucault définit
2insi n'est pas usarpée et c'est son hété.
rogénéité, Jes relations évolutives entre
Jes différents Eéments qui permetient,
précisément, de mieux cerner ka « boite
noére » du numérigue, le propre du dis-
posizif &ant de faire Intervenir autant
« du dit que du non-dit « (Foucault)
dans une dynamique qui en révile Jes
mades opératoires 3 travers les corps
sensibles,

La plasticité du processus NoodleBrain
est un atout pour coller & la vitesse du
numérigue et sa stratégie de rendre
obsoléte tout ce qui freine sa marchan-
disation du sensible, notamment, en
bloc, les services publics. Si le dispo-
sitif se présente comme la propasition
d'un produit sclentifigue pour mleux
conpaltre vos émotions et micux les
satisfaire rationnellement, il faut béen,
i B fin, révéler la supercherie. La fin,
Ia « chute » comme on dit ailleurs, 2
souvent été révisde, modifide, de méme
que d'autres déments qui foat cheml-
ner dans le dispositif. France : « La
technologie évalue tellement vite que le
temps décrire, de fagon documentée,
quekque chose dessus, ¢4 risque détre
dép dépassé. Cem leffet de ce quion

appelle fa disruption, Les formes ar-
tistiques plus souples, évalutives, telles
quan les pratigue, & partir d'une base
stable, permettent de micux accompa-
grer, de micux répondre aux effets de
oetle vitesse, »

ARTS NOMADES :
LES ATOUTS DU MARKETING
MAIS DANS UN BUT EDUCATIF

Les deux protagonistes &'Arts Nomades
soot des défroqués de marketing ! lls
ont vécu de intérieur toute la dra-
maturgie du consumérisme et sa force
cynique d'inculcation de croyances. Iis
savent d'autant micux en démonter les
mécanismes de formatage des compar-
tements ¢ les mettre & Vépreuve dans
des exerclces collectifs. Cela leur donne
des atouts aussi pour éaborer tout l'en-
cadremnent explicatif et pédagogique
de leurs projets, Les informations sur
leur site Imternet somt wtiles, expli-
cites, fiables. Les livrets &ducatifs sont
des aldes précieuses pour structurer
une médiation thématigue. Clest leur
connaissance intime de [adversaire, s
je puis dire, qui fait que NoodleBrain
s'inscrit dans une logigue globale, De
mime qu'il est vain ée caractériser le
numérique comme entité isolée, cou.
pée du reste, Arts Nomades éudie la
probématigue  comportementale de
fagon transversale, en référence & bien
d'sutres moments caractéristiques de
la wie contemporaine. Si le numérique
exerce une telle Influence sur les jeunes,
Cest en activant des mécanismes qui
ne sont pas que [¥s au numérigue, par
exemple la psychologic de Usssujettis-
sement, toul ¢e qui peut peeadre une
ascendance irraticanelle. Le dispaositif
« Propagande » permet é'aborder ces
questions & 1'école. Pour les 20 ans de
Calture & Démocratie, Arts Nomades
avait mis en place un dispositif inter-
pellamt sur ce que cela change d'avoir
une politique culturelle émanant de la
puissance publique ow, 2 contraire, tri.
butaire de sponsors commerciaux. Les
réponses étalent trés révélatrices quant
# la comscience fragile des enjeux 7 Si les
dispositifs d'Arts Nomsades s'adressent
& des publics allant de la cinquieme et

sixiéme prisaire aux persoanes de 70
ans et plus, 1is se prétent aussi 4 une uti-
lisation formatrice et critique pour les
opérateurs culturels eux-mémes. Leur
usage est multifacette. France : « Ce qui
interpelie sussi et de constater que les
pratiques de la marchandisation par le
oumérique sont de plus en plus utilisées
par le secteur culturel Jal-méme, pour
essayer de toucher des publics, dans les
stratégies de Hchiers et de communica-
tioe, notamment. »

La Concertation ASBL, Action cultu-
relle bruxellolse, 2 souvent arganisé
des « représentations » de NoodieSrats.
Voii ce qu'en disent Lapo Bettarini et
Catkerine Dauvister : « NoodieBrain
met en lamidre deux chases principales
qui 501 pour nous deux axes de travail
impaortants dans notre secteur - la réap-
propriation des lleux peblics, qui per-
met notamment des liens directs et pri-
vilégiés avec les habitants de Bruxelles,
et l'enrichissement du sens critique en
matidre de numérique. Les 4cTivites so-
ciocubiurelles e artistiques “hoes-les-
murs” sont avant tout une opportanité
ée promouvoir des actions davantage
adaptées 3 la culture pour tous au coeur
de Vespace public, 3 emtendre comme
société civile, Le travail de terrain per-
met de redonner la parole, quion ait o
non Ges connalssances sur certaln(s)
sujet(s). Dans ce sens, le simple fait de
proposer des activités gratuites “bors-
les-murs” diminue déa certaines bar-
ridres que peuvent rencontrer Jes ci-
toyens beuxellois pour avolr accds aux
arts et & la culture. De pluas, les notlons
numériques telles gue la tyrannie de la
visibilité, la marchandisation des émo-
tioos, la gestion des données 3§ carac-
tére privé sont mises en débat Jors de
moments de discussions et d"¢changes
entre les artistes de la compagnle et les
pablics ayant préalablement partici-
pé au dispositif NoodleBrain. » Faites
tourner, comme on dit ! ®
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