TUTORIEL TRICOT — CHEVAL
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Le chevy]

Taille approximative : 23 cm

DIFFICULTE

Niveau tricoteuse CONFIRMEE.  La difficulte consiste
donner s forme de (3 téte et du corps. La confection et (5
pose de la criniére et de ls Qqueve demandent un peu de soin.

' » AiGunies - NE 2

D FiL 4 TRICOTER : 100 G. DE DOUBLE Fi GRIS CLAIR,
10 G. GRIS FONCE, QUELQUES AIGUILLEES BRUN FONCE

d UNE PaIRE D’YEUX « DF SECURITE » DF 10 MM
DE DIAMETRE

d Aigunie A TAPISSERIE
» Bourrace SYNTHETIQUE LAVABLE

d Un MORCEAU DE FEUTRINE MARRON

ECHANTILLONS
0 cm jersey end., 3i9.n°2 = 28 m. et 36 rgs.

A NOTER
Toutes les informations dont vous avez besoin pour réaliser
le cheval figurent dans les techniques
de base pp. 6-9.

© Corps, cou ET TETE

A tricoter une fojs en utilisant le fil gris clajr

Montez 28 m, Trav. en Jjersey end. en €omm. par 1 rq eny.
Rg suiv. : 4 augm. dans la premigre m., [12] m. end,
13ugm. dans chacune des » m. suiv., tric. & 'end. jusqu'a la
derniére m., ¢ augm. dans la dernigre m,

Rg suiv. : 3 l'eny.

Répétez ces 2 derniers r9s, le nombre de m. entre [ ] augm.
de 23 chaque fs, Jusqu'a avoir 52 m, Tric. 7 gs droit = 19 rgs
au total.

Rg suiv. : [24] m. end., (2m. ensemble 5 lend.) 2 fs, tric. 3 lend,
Jusqu’a la fin du rqg.

Rg suiv. : 3 l'env.

Répétez ces 2 derniers rgs, le nombre de m. entre [ ]
diminue de 1 3 chaque fs, Jusqu'a ce qu'il reste 44 m. Tric.
9 rgs droit = 35 rgs ay totgl,

Rg suiv. : 21 m. end., 1 augm. dans chacune des 2 m, suiv.,
tric. 3 Uend. jusqu's s fin durg = 46 m.
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LA FOR

Rg end. suiv. : 22 m. end., 1 augm. dans chacune des 2 m.
suiv., tric. 3 U'end. jusqu'a la fin du rg = 48 m.

Rg end. suiv. : 23 m. end., 1 augm. dans chacune des 2 m.
suiv., tric. 3 Uend. jusqu'a la fin du rg = 50 m.

Tric. 5 rgs droit = 45 rgs au total.

Rg suiv. : 23 m. end., (2 m. ensemble 3 l'end.) 2 fs, tric.
a Uend. jusqu'a la fin du rg = 48 m.

Rg end. suiv. : 22 m. end. (2 m. ensemble 3 l'end.) 2 fs, tric.

.3 lend. jusqu'a la fin du rg = 46 m.

Rg end. suiv. : 21 m. end., (2 m. ensemble 3 lend.) 2 fs, tric.
3 lend. jusqu'a la fin du rg = 44 m.

Tric. 3 rgs droit = 53 rgs au total.

Rg suiv. : 2 m. ensemble 3 l'end., tric. 3 l'end. jusqu’aux
2 derniéres m., 2 m. ensemble 3 l'end.

Tric. 3 rgs droit. Répétez ces 4 derniers rgs jusqu’a
ce qu'il reste 24 m. . Tric. g rgs droit = gg rgs au total.

Rg suiv. : 1 augm. dans chacune des 2 premigres m., tric.
3 l'end. jusqu'aux 2 derniéres m., 1 augm. dans chacune
des 2 derniéres m.

Rq suiv. : 3 lenv.

Répétez ces 2 derniers rgs = 32 m.

Tric. 5 rgs droit = 107 rgs au total. Tric. 2 m. ensemble
3 l'end. ou 3 l'env. 3 chaque extrémité des 3 rgs suiv.

Tric. 3 rgs droit.

Rg suiv. : 2 m. ensemble 3 lend., tric. 3 l'end. jusqu’aux
2 derniéres m., 2 m. ensemble 3 l'end.

Répétez ces 4 derniers rgs jusqu’a ce qu'il reste 20 m.

Rg end. suiv. : (2 m. ensemble & l'end., 6 m. end., 2 m.
ensemble 3 l'end.) 2 fs = 16 m.

Rg end. suiv. : (2 m. ensemble 5 lend., 4 m. end., 2 m.
ensemble 3 l'end.) 2 fs = 12 m.

Rg suiv. : (2 m. ensemble 3 lenv.) 6 fs = 6 m. Coupez le fil,
passez-le dans les m. rest. et serrez. C'est l'extrémité du nez.
Pliez le corps, le cou et la téte, envers contre envers,
dans la longueur.

Posez les yeux. En comm. 3 lextrémité du nez, fermez
l3 couture, qui se trouve en dessous du cheval. Remplissez
de bourrage par larriére. Fermez en laissant une ouverture de
2,5 cm (le cheval ressemble maintenant 3 une longue chaussette).
Téte : courbez la téte 3 angle droit par rapport au cou.
Cousez dans cette position.

Cou : redressez un peu le cou, par rapport au corps, et cousez
dans cette position.

® OREILLES

A tricoter deux fois en utilisant le fil gris clair

Montez 10 m. Trav. en jersey end. en comm. par 1 rg end.
Tric. 8 rgs.

Rg suiv. : 3m. end,, (2 m. ensemble 3 lend.) 2 fs, 3 m. end. = 8 m.
Rg end. suiv. : 2 m. end., (2 m. ensemble 3 lend.) 2 fs,
2m.end. = 6 m.

Rg end. suiv. : 1 m. end., (2 m. ensemble & l'end.) 2 fs,
1m.end. = 4 m.

Rg end. suiv. : (2 m. ensemble 3 l'end.) 2 fs = 2 m.

Rg end. suiv. : 2 m. ensemble & 'end. Coupez le fil. Glissez-
le dans la m. rest. et serrez.

Rentrez le fil sur Uarriére du tricot. Pliez les oreilles en 2,
envers contre envers. Cousez la base des oreilles sur

la téte, pointées vers l'avant.

© PATTES

A tricoter quatre fois en utilisant les fils gris foncé et gris
clair

Montez 12 m. gris foncé. Tric. en jersey end. en comm.
par 1rg end. Tric. 10 rgs pour le sabot. Cont. en gris clair. Tric.
2 rgs. Tous les 4 rgs, augm. 1 m. & ch. extrémité
du rg end., jusqu'a avoir 26 m. Tric. 13 rgs droit = 50 rgs
au total.

Rg suiv. : 2 m. ensemble 3 l'end., [g] m. end., (2 m. ensemble
3 lend.) 2 fs, tric. 3 Uend. jusqu'aux 2 derniéres m., 2 m.
ensemble 3 l'end.

Rq suiv. : 3 lenv.

Répétez ces 2 derniers rgs, le nombre de m. entre [ ]
diminue de 2 3 chaque fs, jusqu'a ce qu'il reste 6 m.

Rg suiv. : 3 l'env. Rab.

Pliez les pattes envers contre envers. Fermez le sabot
et la patte jusqu'aux dim. Remplissez de bourrage. Fermez
puis cousez sur le corps.

© CRINIERE

Coupez de longs brins de fil gris clair et gris foncé. Posez-les
sur le cou et maintenez-les en place par quelques points
le long de l'encolure . Egalisez.

© QuEuE

Coupez 4o brins de fil gris clair de 15 cm de long et 40 brins
de fil gris foncé. Liez-les ensemble, 3 une extrémité, par
un neeud. Glissez ce nceud dans l'ouverture laissée 3 arrizre
du cheval. Faites quelques points pour fermer et fixer I=
queue.

@© NASEAUX ET BOUCHE
Faites 2 ou 3 points brun foncé de chaque c5té du nez pour
former les naseaux et de grands points pour dessiner l3 bouche.

Coupez un morceau de feutrine marron pour la selle =
cousez-le sur le dos du cheval ; confectionnez une chaineti=
pour faire le harnais, mettez-la en place autour de Iz 12
et fixez-la par quelques points.
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TECHNI]IQUES
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BASE

Techniques de base

Toutes les techniques dont vous avez besoin pour réaliser les projets sont traitées dans ce chapitre :
monter et rabattre des mailles, points de base, broderies et montage des jouets. C'est une référence
utile pour les tricoteuses expérimentées et un point de départ essentiel pour les débutantes.

 MON] / |
Faites un noeud coulant avec le fil et glis-
sez la boucle sur laiguille gauche. Piguer
Laiquille droite 3 travers la boucle. Le fil
vient de la pelote, 3 droite, et se trouve
tendu par lindex de la main droite.
Enroulez le fil 3 tricoter autour de lai-

quille droite en passant par dessous.
L'aiquille droite, aprés avoir accroché le
fil, le fait passer 3 travers la premiére
boucle, sans que celle-ci quitte laiguille
gauche. Placez la nouvelle maille ainsi
formée sur laiguille gauche, & coté de
la premire, et tirez un peu le fil pour
resserrer 3 maille. Renouvellez cette opé-
ration aussi souvent que nécessaire.

BATTRE 1AILLES

Tricotez les deux premiéres mailles.
* En utilisant Uaiquille gauche, passez la
premiére maille par-dessus la seconde
et laissez-la tomber de l'aiguille droite.
Tricotez la maille suivante et répétez
depuis * jusqu'd ce qu'il ne reste plus
qu'une maille sur laiguille gauche.
Coupez le fil, passez-le 3 travers la maille
restante et tirez doucement.

TRICOT

Les techniques utilisées dans ces
projets sont aussi simples que
possible. La plupart des jouets
sont tricotés en jersey endroit ;
ce n'est qu'occasionnellement que
d’autres points sont utilisés, pour
changer la texture de ['ouvrage.
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MA NDROIT

Tenez laiguille avec les mailles dans
la main gauche. Piquer aiguille droite
dans la premiére maille, d’avant en
arriere. Enroulez le fil autour de la
pointe de laiguille droite. Ramenez
l'aiguille droite, avec la nouvelle
maille, de larriére vers l'avant. Faites
glisser la maille d'origine de laiguille
gauche et conservez la nouvelle maille
sur l'aiguille droite.




T ——

Weer Paguille avec les mailles dans
Beee gace Passe e fil sur le devant
W™ TAEi Gissey Faiguille droite de (5
i vers b= gauche 3 travers [a pre-
mEr maile de Uaiguille gauche.
Smwnder ke i de I droite vers l3 gauche
Sl ge Faiguille droite. Ramenez l'ai-
Bl dhoite. avec I nouvelle maille, de
St wers Parrigre 3 travers la maille de
fSmuile gauche. Faites glisser la maille
Zorgre ce Faiguille gauche et conservez
= mowvelle maille syr Uaiguille droite.

Le jersey endroit (jersey end.) combine
des rangs endroit et des rangs envers
pour donner 3 votre travail une face
lisse et une face en reljef.

* Tricoter un rang endroit. Tricoter un
rang envers *. Répétez de * § * jusqu'a
[ fin du travail. Quand la face lisse du
travail est face 3 vous, tricotez 3 ['en-
droit. Quand (3 face en relief est face
3 vous, tricotez § Uenvers.

COTES

Les cGtes alternent les mailles endroit et
les mailles envers sur un méme rang. Les
mailles qui sont tricotées 3 lendroit sur

TECHNIQUES D E BASE
1

un rang sont tricotés 3 l'envers syr le
rang suivant et celles qui sont tricotées
3 lenvers sur un rang sont tricotées
3 l'endroit sur le rang suivant.

Sur un nombre de mailles pair, premier
rang de cdtes : * 1 m, endroit, passez le fil
sur l'avant du travail, 1 m, envers, passez
le fil sur larrigre duy travail. Répétez
depuis *. Deuxiéme rang de cotes : # 1 m,
endroit, passez le fil sur l'avant du travail,
1 .M. envers, passez le fil sur larrigre
du travail. Répétez depuis # jusqu' s fin
du rang.

Sur un nombre de mailles impair, le
deuxiéme rang sera tricoté ainsi : # 1 m,
envers, 1. m. endroit. Répétez depuis #
Jjusqu'a L fin du rang. Quand il y a une
colonne de V en dessous de la maille
suivante, elle devra &tre tricotée 3 'en-
droit. Quand il y une colonne de motifs
en relief en dessous de (5 maille suivante,
elle devra étre tricotée 3 lenvers.

Le point de riz alterne les mailles endroit
et les mailles envers sur un méme rang
mais, au lieu de créer un motif en colon-
nes comme les cotes, e point de riz
donne une surface comportant des points
en relief.

Sur un nombre de mailles pair, premier
rang de point de riz : * 1 m. endroit,
passez le fil sur l'avant dy travail, 1 m.
envers, passez le fil sur l'arrigre du tra-
vail. Répétez depuis * jusqu'a la fin
du rang. Deuxieme rang de point de riz :
#1.m. envers, 1 m. endroit, répétez
depuis # jusqu’a ls fin dy rang.

Sur un nombre de mailles impair,
le deuxiéme rang sera tricoté ainsi : # 1 m,
endroit, 1 m. envers, répétez depuis #
Jjusqu'a la fin du rang. Quand il y a un v
en dessous de la maille suivante, elle
devra &tre tricoté 3 'envers, Quand il y a
un relief en dessous de (s maille suivante,
elle devra &tre tricotée 3 lendroit.

Ces jouets sont concus pour que les
changements de couleur ne se fassent
qu'en début de rang. Travaillez jusqu'a
la fin du rang avec [ premiére couleur.

Cassez le fil en conservant environ
12 cm. Utilisez ce bout pour nouer la nou-
velle couleur aussi prés que possible du
tricot en laissant dépasser environ 12 cm
de fil. Continuez le tricot avec la nouvelle

couleur.

Vous aurez parfois besoin de recon-
naitre un rang particulier de votre travail.
Nouez un brin de fil d’'une couleur
contrastée dans la maille de chaque
extrémité du rang,

N (2 m. ensemble 3
Uendroit ou 3 Uenvers)

Pour tricoter > mailles ensemble § ['en-
droit ou 3 Lenvers, travaillez comme sj
les deux mailles n'en faisaient qu'une.
Piquez l'aiguille droite dans les mailles
de la facon normale, en prenant [es
deux boucles. Passez (5 nouvelle maille
3 travers les deux boucles en mame

temps.

(augmenter 1 m,
dans la m. suivante)

Pour augmenter 1 maille sur un rang
endroit, tricotez 1 maille 3 Uendroit en
la prenant de la maniére habituelle, puis,
sans la laisser tomber, [ tricoter une
seconde dois 3 'endroit mais en la pre-
nant par derrigre.

Pour augmenter 1 maille sur un rang
envers, tricotez 1 maille 3 l'envers en [
prenant de la manigre habituelle, puis,
sans la laisser tomber, |5 tricoter une
seconde dois 3 'envers mais en la pre-
nant par devant.

L'&chantillon n'est pas aussi important
pour un jouet que pour un vétement,
Les mesures de l'échantillon ne sont
données qu'a titre indicatif. Tricotez
plus [che si vous désirez un Jjouet plus
grand, plus serré pour un jouet plus
petit. Le fil peut aussi étre différent,
ce qui influers aussi sur le résultat.

La taille donnée pour chaque projet n'est
qu'approximative.
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BRODERIE

Les détails des jouets — comme
s bouche, les taches, les bouton-
niéres — sont tous brodés sur le
tricot avec des points simples,
en fil é tricoter.

Fixez le fil sur Uenvers du travail.
*Faire ressortir L'aiguille sur l'endroit
et repiquez-la juste & coté pour faire
sortir la pointe de l'aiquille 1 cm plus
loin. Passez le fil sous la pointe et tirez
l'aiquille pour former une boucle sur
le tricot*. Répétez de * & * jusqu’a la fin
de la chainette.

NNIERE

Fixez le fil sur Uenvers du travail prés
de la boutonniére. * Piquez laiguille,
3 travers le tricot, prés de lendroit
o0 le fil sort et sortez la pointe dans
le trou de la boutonniére. Enroulez
le fil autour de la pointe de laiguille
puis tirez-la. Répétez depuis * tout
autour de la boutonniére. Arrétez le fil.

Une marquerite est formée de 5 points
de chainette autour d’un point central.

Le point de maille est utilisé pour
rebroder des mailles du tricot. Faites
sortir U'aiquille sur Uendroit & la base
d’une maille, passer l'aiquille dans
la maille supérieure et repiquez-la au
méme endroit pour la faire ressortir
sur Uenvers.

Dans les grilles de point de maille,
chaque maille est représentée par
un carré avec un signe qui correspond
3 une couleur.

Le point avant est une série de points
qui passent dessus et dessous le tricot.

ACCESSOIRES DECORATIFS

Faites une boucle de fil. Posez-la sur
votre index droit. Passez lindex
gauche dans la boucle, enroulez le fil
autour de votre doigt gauche et rame-
nez une nouvelle boucle. Gardez-la
sur lindex gauche et tirez sur le fil
pour serrer la premiére boucle.
Recommencez avec l'index droit, puis
avec le gauche.. jusqu'a obtenir
la longueur désirée. Arrétez par
un neeud.

NATTE

Une natte composée de trois brins de
fil tressés forme une laniére décora-
tive. Nouez ensemble lextrémité de
trois brins de fil de méme longueur,
disposez les parallélement, * passez
le fil de droite au milieu en le croisant
sur le fil 3 coté puis passez le fil
de gauche au milieu en le croisant
sur le fil 3 coté ; répétez depuis *
pour avoir la longueur désirée. Nouez
Uextrémité de la tresse.

: ON

Dans du carton, découpez deux ronds
de méme taille. A lintérieur de ces
ronds, découpez deux nouveaux ronds
pour obtenir deux couronnes la largeur
de la couronne sera la longueur
des brins de votre pompon. Enroulez
la laine tout autour de ces deux
couronnes placées l'une contre l'autre.
Coupez la laine en suivant le diamétre
extérieur du plus grand cercle
en maintenant bien le cercle intérieur
avec les doigts de la main gauche.
Passez un fil entre les deux couronnes
et nouez fortement. Enlevez les mor-
ceaux de carton et roulez le pompon
dans vos mains pour lui donner
une forme uniforme.
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FINITIONS DES JOUETS

La plupart des jouets sont
composés d'éléments séparés qui
sont bourrés puis assemblés. Pour
les coudre, utilisez une aiguille
& bout rond, comme une aiguille
3 tapisserie, et assortissez la cou-
leur du fil & celle du tricot.

Le grafting est utilisé pour assembler
deux piéces rembourrées. Il se fait sur
l'endroit. Disposez la piéce 1 prés de
la piéce 2, bord & bord. * Faites un
point dans la piéce 1 en suivant la ligne
de couture puis un point dans la piéce
2, juste au niveau ol les pieces se
touchent. Répétez depuis * pour fixer
les deux piéces ensemble. Arrétez le fil
par quelques points.

LA

La couture invisible se fait entre les
lisieres de deux piéces tricotées, sur
l'endroit. Disposez les piéces cdte 3 cote
. Sortez le fil dans une maille du bord de
la piece 1.* Passez laiguille sous le fil
d'un rang de la piéce 1 puis sous le fil
d’'un rang de la piéce 2. Répétez depuis
* jusqu’a la fin de la couture.

;i (pour former la
téte ou la patte)

La téte, la queue ou les pattes sont
souvent formées en pliant une partie
du travail et en faisant des points de
grafting pour le maintenir dans cette
position. (voir schéma ci-dessous).”




LECHNIQUES DE BAs

Quand [es Coutures sont terminées,
il faut arréter (es fils 5 o0 les points
e seront pas visjbles (par exemple,
Sous les bras oy derriére les oreilles).

NOTE

Si des instructions sopt données
entre parenthéses, efles sont suivies
par des chiffres quiindiquent
combien de fojs il faut répéter
ces instructions, Par exemple : « (2 m,
ensemble 5 Lendroit, > m, endroijt)
3 fois » peut s'écrice « 2 g
ensemble 5 Lendroit, > m. endrojt,
2 m. ensemble 3 lendroit, 2 m.
endrojt, > m. ensemble 5 lendroit,
2 m. endroijt »,
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