C“omment utlllser un

boussole sans la carte
Pour trouver le cap

1. Choisissez un point de repére
situé sur votre itinéraire. La
boussole a I’horizontale, poin-
tez la fleche de déplacement
vers le point de repere.

2.Déterminez votre cap par rapport
au point de repére en tournant le cad-
ran jusqu’a ce que le "N” soit aligné
avec la pointe rouge de I’aiguille.
Lisez votre cap en degrés au niveau
de la ligne de direction.

3.Maintenez I’aiguille alignée sur le
”N”, visez votre point de repére
et marchez vers lui. Répétez ce
processus jusqu’a votre arrivée a
destination.

Si vous connaissez votre cap

1. Si vous devez suivre un cap qui
vous aété donné en degrés, tour-
nez le cadran jusqu’a ce que la
ligne de direction indique votre
cap. Tenez la boussole devant
vous a I’horizontale, la fleche
de déplacement dirigée droit
devant vous.

2. Tournez sur vous-méme jusqu’a
ce que la pointe rouge de 1’ aigu-
ille soit alignée avec le ]
”N” du cadran.

Le cap a suivre est
en face de vous.
3.Repérez un point de
repére aligné avec
votre cap et marchez

vers lui. Répétez ce proces sus
jusqu’a ce que vous ayez atteint
votre destination.

(Fig. 1).

Pour revenir sur vos pas

1. Pour revenir a votre point de départ, pointez la fleche de
déplacement vers vous, et alignez la pointe rouge de
I’aiguille avec le ”N” du cadran.

2.Choisissez un point de repere qui pourra guider votre
marche et dirigez-vous vers lui. Quand vous ’avez
atteint, réalignez 1’aiguille avec le "N du cadran et
répélez ce processus jusqu’a votre retour au point de
départ.

Quelle est ma position ?

Vous étes dans une partie de 1a forét que vous ne connaissez
pas et vous n’étes pas siir de votre position exacte. Pour
repérer votre position, choisissez deux points de repére et
repérez-les sur la carte. Pointez ensuite la fleche de dé-
placement vers I'un d’entre eux et tournez le cadran
jusqu’a ce que la pointe rouge de I’aiguille soit en face du
”N”. Lisez le cap indiqué par la ligne de direction. Posez la
boussole sur la carte, le bord de 1a plaque touchant le point
de repere, et faites la pivoter jusqu’a ce que la fléche ou les

nes de fond de boitier soient ahgnees avec les lignes du
rd magnétique.
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Utiliser votre boussole avec une carte,
c’est aussi facile que de compter 1-2-3.

1 « Avant de partir, posez votre boussole sur la
carte, le bord de la plaque reliant le point ot
vous étes (Trail end) et le point ol vous
désirez vous rendre (Moss pond). 13

2 Déterminez le cap en tournant le cadran de /
la boussole jusqu’a ce que le ”N" SOll allgné 9
avec le Nord magnétique (N arte

3 . Tenez la boussole devant vous a ’horizontale, la fleche de
déplacement dirigée droit devant vous. Tournez sur vous-méme |
jusqu’a ce que la pointe rouge de I’aiguille recouvre exactement |
la fleche de fond de boitier, et pointe ainsi sur le ”N” du cadran. {
La fleche de déplacement pointe alors exactement vers votre P
destination (Moss pond). Visez un point de repere et dirigez-vous
vers lui. Répétez ce processus jusqu’a votre arrivée a destination.
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