
    

    

    

    

Prise de la
Bastille

Prise du Palais
des Tuileries

Chute de
Robespierre (fin
de la Terreur)

Réunion des
Etats Généraux

Serment du
Jeu de paume

Abolition des
privilèges

Déclaration des
Droits de l'Homme

et du Citoyen
Coup d'Etat de

Bonaparte

Sacre de
Napoléon Début de la Ière

République

Chute de
Napoléon (fin
de l'Empire)

Création des
préfets

Création du
Code Civil

Création des
départements

Fuite du roi
(arrêté à
Varennes)

Déclaration des
Droits de la Femme
et de la Citoyenne

(Olympe de Gouges)



    

    

    

    

Prise de la
Bastille

14 Juillet 1789

Prise du Palais
des Tuileries
10 Août 1792

Chute de
Robespierre (fin
de la Terreur)
Juillet 1794

Réunion des
Etats Généraux

5 Mai 1789

Serment du
Jeu de paume
20 Juin 1789

Abolition des
privilèges

4 Août 1789

Déclaration des
Droits de l'Homme

et du Citoyen
26 Août 1789

Coup d'Etat de
Bonaparte

9 Novembre 1799

Sacre de
Napoléon

2 Décembre
1804

Début de la Ière
République

21 Septembre 1792

Chute de
Napoléon (fin
de l'Empire)

1814

Création des
préfets
1800

Création du
Code Civil

21 Mars 1804

Création des
départements

26 Février 1790

Fuite du roi
(arrêté à
Varennes)

20 Juin 1791

Déclaration des
Droits de la Femme
et de la Citoyenne

(Olympe de Gouges)
1791



    

    

    

    

Création de la
Légion

d’honneur 
 

Abolition de
l’esclavage 

Rétablissement
de l’esclavage par

Napoléon Concordat Début de la
Terreur 

Exécution de
Louis XVI 

 Grande Peur 
 

Création de
l’état civil 

 

Système
métrique
décimal 

 

1ère abdication
de Napoléon 

 

Exil définitif de
Napoléon 

 

Défaite de
Waterloo 

 
Règles du TIMELINE Révolution Française

Création du
franc germinal 

 Chaque joueur va piocher des cartes (en fonction du nombre de joueurs)
avec la face présentant la date qui restera cachée. Une première carte

est dévoilée au centre du jeu, permettant de commencer une frise
chronologique. A tour de rôle, les participants vont jouer une carte pour
tenter de continuer la frise dans le bon ordre. Si un joueur place une de
ses cartes au mauvais endroit, celle-ci est défaussé puis il en pioche une

nouvelle. Bien entendu, plus la ligne du temps grandit et plus il est
difficile de positionner ses cartes avec précision.

 
Le vainqueur de la partie est le joueur qui aura réussi à se défausser de

l’ensemble de ses cartes en premier.
 

Jeu conçu par Soline Bourdeverre-Veyssiere



    

    

    

    

Création de la
Légion

d’honneur 
19 mai 1802

Abolition de
l’esclavage 

4 Février 1794

Rétablissement
de l’esclavage par

Napoléon 
20 Mai 1802

Concordat 
15 Juillet 1801

Début de la
Terreur 
Juin 1793

Exécution de
Louis XVI 

21 janvier 1793Grande Peur 
été 1789

Création de l’état
civil 

20 Septembre 1792

Système
métrique
décimal 

7 avril 1795

1ère abdication
de Napoléon 
6 Avril 1814 

Exil définitif de
Napoléon 

22 Juin 1815

Défaite de
Waterloo 

18 Juin 1815 

Création du
franc germinal 

1803


