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COMPETENCES ETUDIEES:
- Associer a une collection une désignation de son nombre d’éléments.

- Donner sens a la lecture et I’écriture des nombres entiers.
- Comparer des nombres entiers.

. Observons limage

2. Comptons (), (2)

3. Relions et comparons (), (2)

4. Représentons des nombres et comparons (1), (2)
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Les familles de nombres|
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COMPETENCES ETUDIEES:
-Dénombrer, constituer et comparer des collections. Utiliser diverses stratégies de
dénombrement (décompositions/recompositions additives).

. Observons limage !

2. Inventons des histoires de nombres |

3. Trouvons des familles des nombres 6 et 7 |
: 4. Trouvons des familles des nombres 8 et 9

5. Trouvons des familles du nombre 10

6. Trouvons les nombres manquants
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Le repérage dans lespace
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COMPETENCES ETUDIEES:

- Situer des objets ou des personnes les uns par rapport aux autres.

-Produire des représentations des espaces familiers.

- Coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements dans des
espaces familiers, sur un quadrillage.

- Mettre progressivement en relation des représentations de I'espace réel avec des
représentations géométriques.
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! . Observons limage [
I 2. Repérons-nous sur un plan ou sur un dessin !
I 3. Repérons-nous sur les cases d'un quadrillage :
! 4. Repeérons-nous sur les lignes et les neuds d'un quadrilage |
1 5. Changeons de point de vue ;
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COMPETENCES ETUDIEES: ' ‘ '
-Introduire et utiliser des symboles mathématiques au fur et a mesure qu’ils prennent sens dans des
situations d’action, en relation avec le vocabulaire utilisé.
- Commencer a résoudre des problémes, notamment en mathématiques, en formulant et en
justifiant ses choix pour développer le jugement et la confiance en soi.
- Décomposer et recomposer les nombres additivement. Appréhender différents systémes de
représentations.
- Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou a la main, de maniére exacte ou approchée,
en utilisant des stratégies adaptées aux nombres en jeu.
- Améliorer les capacités de « calcul intelligent », ou les éléves comprennent ce qu’ils font et
pourquoi ils le font, grace a des connaissances immédiatement disponibles.
-Articuler le concret et I'abstrait : observer et agir sur le réel, manipuler, expérimenter, toutes ces
activités menent a la représentation, qu’elle soit analogique (dessins, images, schématisations), ou
symbolique abstraite (nombres, concepts).
- Réaliser une action (réunir, augmenter, diminuer, etc.) sur des objets tout d’abord matériels puis
évoqués a l'oral ou a I'écrit. Faire un travail de recherche et modéliser des problémes pour
introduire progressivement les quatre opérations (addition, soustraction, etc.).
- S’appuyer sur la connaissance de faits numériques mémorisés (répertoires additif et multiplicatif,
etc.) et sur celle des propriétés des opérations et de la numération pour élaborer des stratégies de
calcul.
- Résoudre des problémes relevant des structures additives (addition/soustraction).

I Observons limage 1
2. inventons des histoires d'additions (D, (2), (3) :
3. Additionnons en utiisant les familles de nombres (), (2)
| 14 Additionnons en comptant d partir du plus grand nombre (D, (2)
5. Additionnons ¢ l'cide de dessins (1), (2)
6. Travailons nos additions I
7. Résolvons des problémes !




La soustraction
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COMPETENCES ETUDIEES:

- Introduire et utiliser des symboles mathématiques au fur et a mesure qu’ils prennent sens dans des situations
d’action, en relation avec le vocabulaire utilisé.

- Commencer a résoudre des problémes, notamment en mathématiques, en formulant et en justifiant ses
choix pour développer le jugement et la confiance en soi.

- Décomposer et recomposer les nombres. Appréhender différents systemes de représentations.

- Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou a la main, de maniére exacte ou approchée, en utilisant
des stratégies adaptées aux nombres en jeu.

- Améliorer les capacités de calcul intelligent, ot les éléves comprennent ce qu’ils font et pourquoi ils le font,
grace a des connaissances immédiatement disponibles.

- Articuler le concret et I'abstrait : observer et agir sur le réel, manipuler, expérimenter, toutes ces activités
ménent a la représentation, qu’elle soit analogique (dessins, images, schématisations), ou symbolique
abstraite (nombres, concepts).

- Réaliser une action (réunir, augmenter, diminuer, etc.) sur des objets tout d’abord matériels puis évoques a
I'oral ou a I'écrit. Faire un travail de recherche et modéliser des problémes pour introduire progressivement
les quatre opérations (addition, soustraction, etc.).

-Résoudre des problémes relevant des structures additives (addition/soustraction).

[ . Observons limage

2. Inventons des histoires de soustractions (), (2), (3)

3. Soustrayons en ufilisant les familles de nhombres

4. Soustrayons en comptant a rebours (1), (2)

5. Soustrayons d laide de dessins (1), (2)

I'6. Refrouvons les ¢galités dans les familles de nombres (), (2)
\ 7. Résolvons des probléemes (), (2)

[ Vocabaine:




'Les hombres ordinaux |
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COMPETENCE ETUDIEE:
- Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer,
comparer.
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COMPETENCES ETUDIEES:

- Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

- Comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer,
comparer.

. Comptons et comptons d rebours.

2. Comptons en faisant un groupe de 10 I
3. comparons les nombres. '

| 4. Comparons et ordonnons les hombres.
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_'addition et la soustraction
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COMPETENCES ETUDIEES:

» Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou a la main, de maniére exacte ou
approchée, en utilisant des stratégies adaptées aux nombres en jeu.

* Les éléves établissent puis doivent progressivement mémoriser des faits numériques
(décompositions/recompositions additives dées le début de cycle) et des procédures de
calculs élémentaires.

* Développer des procédures de calcul adaptées aux nombres en jeu pour les additions
au CP.

+ Appréhender différents systémes de représentation (exemple : la bande numérique).

+ Traiter des calculs relevant des quatre opérations, expliciter les procédures utilisées et
comparer leur efficacité.

* Les stratégies de calcul s’appuient sur la connaissance de faits numériques mémorisés
(répertoires additif et multiplicatif, etc.) et sur celle des propriétés des opérations et de
la numération.

* La résolution de problémes est au centre de I'activité mathématique des éléves,
développant leurs capacités a chercher, raisonner et communiquer.

« Etudier les liens entre I'addition et la soustraction.
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./ | observons limage \
' .
I 2. Additionnons en comptant & partir d'un des nombres. !
I 2. Additionnons en decompOSGnT un des nombres I

! 3. Additionnons en décomposant le plus grand nombre
4. Soustrayons en comptant d rebours
5. Soustrayons en décomposant le plus grand nombre (1, (2)

. 6. Egdiités dans les familles de nombres .
1 I
. 7. Reésolvons des probléemes (), (2) .
.
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Les formes
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COMPETENCE ETUDIEE:

- Décrire des figures.

- Utiliser le vocabulaire approprié pour décrire les figures planes usuelles.

- Reconnaitre, nommer, reproduire, construire quelques figures géométriques.
- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire quelques solides.

-

l. Classons les figures (), (2)

-_— o

2. Nommons les figures
3. Nommons les solides
4. Creons des figures

5. Creons des suites de formes
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COMPETENCES ETUDIEES:

» Ultiliser diverses représentations des nombres et passer d’une représentation a une autre,
en particulier associer les noms des nombres a leurs écritures chiffrées.

* Interpréter les noms des nombres a I'aide des unités de numération et des écritures
arithmétiques.

* Faire le lien entre le rang dans une liste et le nombre d’éléments qui le précedent.

* Résoudre des problémes relevant des structures additives (addition/soustraction).

» Comparer, ranger, encadrer, intercaler des nombres entiers.

R N
I 1. Comptons |
! 2. Dizaines et unités |
! 3. Comptons de un a un, comptons de dix en dix |
: 4. Suites de nombres .
: 5. Comparons par soustraction |
\ 6 Comparons et ordonnons des nombres 1
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Les longueurs
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COMPETENCES ETUDIEES:
- Comparer des objets selon plusieurs grandeurs, utiliser un lexique spécifique associé aux
longueurs, introduire la comparaison a un objet intermédiaire ou par mesurage.

R N
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: I
. | Observons limage |
I .
- 2. Comparons et ordonnons les longueurs I
I .
; 3. Mesurons et estimons les longueurs (D, (2) I
: 4. Estimons la moitié et le double d'une longueur |
\ g




Lire I'heure |

COMPETENCES ETUDIEES:
- Compatrer, estimer, mesurer des durées.
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l. Observons limage
2. Lisons I'heure (), (2)

3. Utilisons une horloge
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Les tableaux
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COMPETENCES ETUDIEES:
- Exploiter des données numériques, présentées sous la forme d’un tableau, pour répondre
a des questions. Présenter et organiser des données numériques sous la forme de tableaux.
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i l. Observons limage |
; 2. Lisons et construisons des tableaux (D, (2) I
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_'addition et la soustraction
jusqu'a 100
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COMPETENCES ETUDIEES:

-Elaborer ou choisir des stratégies de calcul a l'oral et a I'écrit. Calculer en utilisant des écritures
en ligne additives, soustractives.

-Résoudre des problémes relevant des structures additives (addition/soustraction).

T -~
/4 1. Observons limage \
| 2. Additionnons des unités |
! 3. Soustrayons des unités |
i 4. Additionnons des dizaines :
| 5. Soustrayons des dizaines !
, 6. Additionnons des dizadines et des unités !
I 7. Additionnons en groupant différemment (), (2) |
! 8. Soustrayons des dizadines et des unites (D, (2) '
! d. Soustrayons en groupant differemment (), (2) '
! 0. Additionnons 3 nombres !
"\ Il. Résolvons des problémes (1), (2)
~ -




‘La mulfiplication et Ia division |
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COMPETENCES ETUDIEES:
-Résoudre des problémes relevant des structures multiplicatives, de partages ou de groupements.

I. Observons limage
. Additionnons des groupes egaux

. Inventons des histoires de multiplicatrions

. bartageons
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2
3
4. Multiplions
5
6

. Regroupons (), (2)
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Les euros|

T T O O O T T

COMPETENCES ETUDIEES:
- Résoudre des probléemes, notamment de comparaison, en utilisant les opérations sur les
grandeurs ou sur les nombres dans le domaine de la monnaie.

P R ~.
| .
! !
: |
I I. Observons limage .
: |
| 2. Les pieces et les billets :
: |
I 3. Les achats :
| !
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