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CENTRALE
CANINE

LE PETIT REGLEMENT
D'AGILITY EN IMAGES

HEE ! nes anis !
ET Si oN SE MONTAIT

Ce petit reglement d’Agility en images est celutwllement en vigueur en France. |l est susceptible
de subir de nouvelles modifications, vous en sendarmeés sur le site de la CNEAC.

Réalisé par

Le Groupe de Travail Agility
[llustrations : Fabrice Pelix
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¢ LES CATEGORIES
Il existe quatre catégories :

» Catégorie A : Pour les chiens mesurant moins den8@u garrot
» Catégorie B : Pour les chiens mesurant de 37cmidsnde 47 cm au garrot
» Catégorie C : Pour les chiens mesurant 47 cm aotggrplus.

» Catégorie D : Si le chien est un molosse ou gdeplus de 40 kg et court avec une vitesse
inférieure a 2,40 m/s sur un parcours d’agility.

¢ LESREGLES DU JEU

Votre objectif est d'amener votre chien a passarsemble des obstacles, dans I'ordre prescritepar |
juge, sans effectuer de faute ni de refus, etaacs la limite du Temps de Parcours Standard (TIRS).
TPS (en secondes) s’obtient en divisant la longdeuparcours (en m) par la vitesse d’évolution (en
m/s). Cette vitesse d’évolution est déterminée lpajuge, elle dépend de la nature du terrain, des
conditions météorologiques et de la difficulté prége du parcours.

TPS = Longueur parcours [m] / Vitesse [m/s]

Sur certaines épreuves (épreuves "plus”, finalde. TPS est déterminé a la fin de I'épreuve en ajaut
un certain pourcentage au temps réalisé par le ¢hiplus rapide ayant le moins de pénalités.

Le TMP est le « Temps Maximum de Parcours » autqrigir que votre chien franchisse I'ensemble du
parcours. En regle générale, le TMP est comprigdnb et 2 fois le TPS.

¢ PENALITES

Deux types de pénalités sont appliqués :

e Pénalités pour dépassement du TPS

« Pénalités pour fautes de parcours : elles compntrnia fois les fautes et les refus possibles tout

au long du parcours.

FAUTE : Pénalité de 5 points, vous continuez le parcours.
REFUS : Pénalité de 5 points, il faut reprendre I'obktaaté sinon c’est I'élimination.
ELIMINATION : Si le juge vous l'autorise, vous pouvez termutdgre parcours pour le fun.
DEPASSEMENT du TPS: Chague seconde de dépassement vous pénaligeodt®,lchaque dixieme
de dépassement de 0,1 point et chaque centiem@tedint.
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LE DEPART

¢ DANS LE SAS DE DEPART
C’est un espace qui vous est réservé afin que wouwss prépariez avec votre chien pendant que I'équip
qui vous précede effectue son parcours. Vous y ddmez jouets et friandises. Au signal du
commissaire aux concurrents, vous entrez surflaiteravec ou sans laisse pour aller vous placearde
la ligne de déparOn appelldigne de départla ligne définie par les plots, elle se prolonggache et a
droite de ceux-ci. Votre chien doit étre sous vawatrble et rester a vos cotés. Vous pouvez lérenet
manuellement en place et lui enlever la laisse si'est déja fait. Lorsque le juge signale qustl @rét,
il faut que le chien soit mis en position statigwant de prendre le départ.
Attention : Aucun collier n’est autoris€, méme patasitaire.

¢ POURLE CHIEN

Aprés la mise en place, dés que le chien
franchit la ligne de départ, le chronometre

démarre.

Si votre chien franchit la ligne de départ et

passe a cOté de la premiéere haie, il y a refus,
méme s’il est passé a coté des plots puisque
le chronométre est en route.

<1 A Y~ S Le refus annoncé signifie que le chien d0|_t

_ — —— = " " t5cm revenir sur ses pas pour sauter cette haie.

= de dé 50 cm 0cm C Snalité qui bilisé 5
Ligne de départ est une pénalité qui est comptabilisée par

points (et bien sdr une perte de temps !)

Le chien passe a coté dif' obstacle =
Refus

Il doit revenir franchir la haie de départ. Le
chrono démarre lors du®1franchissement
de la ligne de départ.

¢+ POURVOUS
Vous ne devez rien tenir dans vos mains. Vous powees placer ou vous voulez pendant que votre
chien attend au départ. Vous connaissez le parpoisgue vous avez bénéficié de quelques minutes de
reconnaissance sans votre chien avant I'épreuves ¥lbez le guider & la voix et aux gestes tolbag
du parcours.
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LES HAIES SIMPLES

Elles peuvent étre construites de fagons difféeentdre les montants : avec une seule ou deuxsbarre
mesurant de 120 a 150 cm de longueur, de 3 a Secdiathétre. Les barres métalliques sont interdites,
celles en PVC déconseillées. La partie centralé @galement étre constituée d’'un panneau pleim d'u
panneau a claire-voie ou d’'un panneau avec bdiaie fiaturelle) et comporte, dans tous les cas, une
barre de chute en partie supérieure.

Hauteurs de saut en fonction de la catégorie :
A:35cm-BetD:45cm—-C:60cm

¢ REFUS

Le chien ne veut pas sauter la haie : il S'immebilbu tournicote devant la haie, passe sous lessbar
ou fait une dérobade latérale.

N'y pense

¢ FAUTE /ELIMINE

Une barre tombefaute

MEME
PAS MAL !

(*) En cas de destruction d’obstacle, le juge
compte une élimination si le chien est amené a
sauter & nouveau cette haie dans la suite du

Un (ou deux) montant(s) de la haie tombe(nt) : ~ Parcours pour la bonne raison qu'il ne pourra

Destruction d’obstaclefaute ou élimination plus la sauter si elle est « détruite ». Si cetn’es

*). pas le cas, le juge comptabilisera seulement une
faute.
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LES HAIES DOUBLES OU OXERS

Les oxers sont réalisés par assemblage A=
deux haies, chacune ne portant qu'une
seule barre (par sécurité). Elles sont
toujours placées de facon a avoir une
approche en ligne droite. La hauteur de
deux barres se fait dans l'ordre

croissant avec une différence de hautel
comprise entre 15 et 25 cm. La barre la
plus haute mesure au moins 10 cm de
plus en longueur de facon que les
montants de la deuxiéme haie puissent
étre placés a I'extérieur de ceux de la
premiére haie et ainsi ne pas réduire la
largeur du saut.

///ce qu'ow A VERSE DANS
/[ Mon sopA 7! Bon Sane

Distances maximales entre les deux haies d'un Oxénesurée depuis I'extérieur des barres). 30
cm—BetD:40cm—-C:55cm.

CoMMENT CA
MARCHE ?

$
3
»
e

o
£1iX

La chuted’une ou des deux barreest pénalisée’une seuleFAUTE
Sinon, mémes jugements que pour les haies simples
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LE VIADUC (OU MUR)

Largeur minimale : 120cm - épaisseur : 20cm (emyiro

Il peut étre constitué d’'un panneau plein ou corngsame ou deux ouvertures en forme d’arche.
Sur la partie supérieure du mur sont posés deséksramovibles en forme @e: ce sont les tuiles.
Hauteur de saut en fonction de la catégorie : Bcr@ —BetD:45cm - C: 60 cm

Fautepour tombé de tuile Faute ou éliminatiopour destruction

d’obstacle (cf. haie).

Franchissement correct
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LE PNEU

Diametre d’ouverture : de 45 a 60 cm
Hauteur de I'axe du pneu :
A:45cm—-BetD:5cm~—-C:80cm

Par mesure de sécurité, la partie intérieure d
pneu doit étre obturée.

Le pneu est réglable en hauteur par un syste
de chaines, cordes ou cables gainés (pas de
fixations rigides).

Le pneu est toujours installé de maniére a ce
gue la trajectoire naturelle du chien depuis
I'obstacle précédent lui permette de I'aborder
en ligne droite.

A partir du 1* janvier 2019, le pneu ouvrant, garantissant unellene¢ sécurité aux chiens sera
obligatoire.

Si le pneu s'ouvre en cas de reféémination.

Si le pneu s'ouvre quand le chien le franchiitute. (Mise en vigueur le 'Y janvier 2019. Avant cette
date, aucune faute ne sera comptée).

) N\ ia S Y AR BT o 3

»;

Le chien passe entre le pneu et le cadre
ou dépasse la ligne de refuRREFUS
Il doit reprendre I'obstacle. ELIMINATION

Apres un refus, le chien revient en
prenant I'obstacle a I'envers:

ATTENTION : Prendre un obstacle dans le mauvais senentraine une élimination

SCC-CNEAC-GTA : Petit Reglement Agility en imageéx 3-03-12.docx 7123



LE SAUT EN LONGUEUR

Longueur des élémentd20 cm
minimum.

Hauteur du plus grand élément : 28
cm.

Hauteur du plus petit élément : 15 cm
Largeur des éléments (Iégérement
inclinés) : 15 cm.

Les quatre coins du saut en longueur
sont matérialisés par des piquets ave
protection supérieure. Ces piquets,
indépendants des éléments au sol, or - (\
une hauteur d’environ 120 cm. &
Longueuren A: 40 a 50 cm (2
éléments)

Longueur en B et D: 70 2 90 cm (3 oL

4 éléments)

Longueur en C : 120 a 150 cm (4 ou 5 éléments)

@ TRAJECTOIRE AJUSTEE
@ ALUMAGE TMMINENT
@ ATTENTION DECOLLAGE

¢ REFUS:
1) Le chien marche entre les élémer
du saut en longueur.
2) Le chien saute en travers, sans pas
entre les deux piquets du début «
entre les deux piquets de la fin.

S1 JE CoupE PAR
IeT, JE VAIS GRATIER
SUR LE CHRrONO

3) Le chien s'immobilise ou tournicote
devant le saut en longueur. w;;V =

4) Le chien passe a c6té, il franchit |
ligne de refus.

¢ FAUTE:
1) Le chien renverse un ou plusieurs élément
Quelgue soit le nombre d’éléments renverse
une seule faute.
2) Le chien prend appui et marche sur un
plusieurs éléments.

NB : Le chien pose une patte sur un éléme
Dans ce cas de figure, le juge fait une distincti
entre le cas ou le chieprend appuisur un
élément : « faute » et le cas ou il touche ur
élément sans le renverser : sans conséquence

¢ ATTENTION :
Si un des piquets est renversé par le chien ouaiéren ce n’est pas comptabilisé comme une faute et
encore moins comme une destruction d'obstacle.
Dans tous les cas de refus, le chien doit reprdiasiietacle sous peine d’étre éliminé.
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LA TABLE

Surface : mini 90 x 90 cm - maxi 120 x 120 cm.
Hauteur : A : 35 cm, B-C-D : 50 cm

Le chien doit marquer un temps d’arrét de 5 secosde
la table, peu importe sa position (le décomptefasipar
le juge a moins que la table soit équipée d’'un dag®

électronique)
B

Sens du parcours 3 cotés pour A b

» mont
c

Si le chien descend (ou glisse) de la table avaiffihldu

décompte FAUTE.
Il devra alors remonter sur la table par n'impogteel cété et le décompte recommence pour 5
secondes (et ceci est répété autant de fois qpiede descend de la table avant la fin du décompte)

Si _le chien passe sous la tabREFUS I
(S’i monte enguite par le cqté D,ilnyaquugpgegy £
seulREFUS qui sera compté). /B

Si le chien franchit la ligne arriere de la C

table avant de monter dessusEFUS RE‘ISU& \ /L:igne de refus

Que ce soit, pour monter par le coté D ou, pour |
revenir sur ses pas et monter sur la table par les
cotés A, B ou C, la sanction est la méme, c’esetus.

Si le chien quitte la table avant la fin du décoangitfranchit un autre obstaclELIMINATION .

¢ ATTENTION::

e Si c’est vous (et non votre chien) qui déclencleezomptage électronique, vous serez éliminé.

» Si le chien monte sur la table par le coté D, ihg@enalisé d’'un refus maisaura pas a descendre
de la table pour monter par un des trois c6tés AU (seul cas de refus ou I'on n’a pas a repeshdr
correctement I'obstacle).

» Latable est le seul obstacle qui, pris a I'envelentraine pas I'élimination.
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LE SLALOM

Nombre de poteaux : 12.

Intervalles entre chaque poteau : 60 cm

Les poteaux ont un diamétre de 3 a 5 cm et une
hauteur de 1 m a 1,20 m.

Les poteaux doivent étre rigides. Les poteaux ssupl
en Polyéthyléne (non cassant) sont autorisés glas
les poteaux en PVC (cassant) sont dangereux donc
interdits. Les poteauxarticulés sont également
interdits.

La base supportant les barres doit avoir une épaiss
maximale de 8 mm.

¢ FAUTE : Remarque : Le risque de reprendre le slalom au
Le chien saute une porte, il doit reprendre le sl début pour reprendre une faute est de faire un
a I'endroit de la faute ou au début. refus.

¢ REFUS:
Des que le museau du chien dépasse l'un:
deux lignes de refus
Il doit alors reprendre correctement I'entrée.

1
1 .
S—_Lignes de refus
—
REFUS‘_'74 —— —0— —0o— —o—
I

—%

¢ ATTENTION :

» Sile chien remonte le slalom a I'envers de plusi@l@ portes, il est éliminé.
» Sile chien traverse le slalom alors que ce rpastl’obstacle a négocier, c’est une élimination.

» Si C'est le maitre qui traverse le slalom, c’esssawne élimination que ce soit I'obstacle a
négocier ou non.

* Que le chien fasse une ou plusieurs fautes auunidealalom, il N’y a qu’une seule faute qui est
comptabilisée. La pénalisation maximale sur leostaést donc de 15 points : 2 refus (10 points)
et une faute (5 points).

* Bien entendu, en cas de faute au slalom, si lerena# la fait pas rectifier, I'élimination est
prononcée au moment du franchissement de I'obssackant.
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LE TUNNEL SOUPLE OU CHAUSSETTE

Entrée en arche rigide : Longueur : 90 cm - Haut&@rcm Largeur : 60 a 65 cm

Sortie en matériau souple : Longueur : 300 cm. Riaen: 60 & 65 cm

La sortie du tunnel sera lestée dans sa partigenf& de maniére a garder une ouverture de 50cm de
large, permettant le passage de tous les chiens.

¢ REFUS: 3) Il saute sur I'obstacle ou passe par
dessus.
1) Le ctlien fait ungié@adeﬂérale.
{ il ///
.

4) Il rentre puis ressort du tunnel par le méme
coté.

J€ Dois D'ABORD
M' ASSURER QUE GA NE
SENTE PAS LA VIEIUE

C'EST TROP Noig
LA DEDANS 1!
JE RESSoRS !

Dans tous les cas de refus, le chien doit
reprendre I'obstacle.

¢ FAUTE :
Vous soulevez la chaussette de fagcon intentionpelle guider votre chien (c'est une faute de touche

d'obstacle).

¢ ELIMINATION
* Si le chien saute ou marche sur
chaussette quand ce n’est pas l'obstacl
négocier, c’est unélimination

Now SEULEMENT
OoN EST ELIMINES PouR Avoif
MARCHE Sum L' OBSTACLE

MAIS EN PLUS MON CHiEN
ME PLUME Au POKER

e Si vous marchez ou enjambez
chaussette, c’est ud@minationdans tous
les cas.

* Si le chien pose une patte dans 5
chaussette alors que ce n’est pas I'obste
a prendre, c’est une élimination. Mé
une moustache ou un bout de museau d¢
I'entrée suffit pour étre éliminé.

SCC-CNEAC-GTA : Petit Reglement Agility en imageéx 3-03-12.docx 11/23



LE TUNNEL RIGIDE

Diamétre intérieur : 60 cm
Longueur:3a6m
Flexible, il permet de former une ou plusieurs best

Les fautes et les refus sont les mémes que pourclaussette.

¢ ELIMINATION : REFUS
Prendre le tunnel dans le mauvais sens entraine !
I'élimination. Sens du parco

Si le chien met une patte ou méme une moustacte dan
le tunnel quil ne doit pas prendre, c'est ausse ukntrée correcte
élimination

— Ligne de refus

¢ ATTENTION
D’'une fagon générale, I'entrée se fait du co6té stipace le
numéro. Si le numéro est mis au milieu du tunnélehentrée
du tunnel est alors a votre choix ou bien a ceduwatre chien.

NB : Bien entendu, si le chien fait demi-tour détunnel
et sort par le coté ou il est rentré, il y a refus.
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LA PASSERELLE

Hauteur : minimum : 1,20 m ; maximum : 1,35 m.
Largeur de la planche de marche : 30 cm.
Longueur de chaque élément: minimum 3,60
maximum 3,80 m.
Les rampes sont pourvues de petits liteaux fixé
espaces réguliers (environ tous les 25 cm). (
liteaux ont une hauteur de 5 a 10 mm et une larg
maximum de 20 mm. Les arétes sont chanfreine
Un liteau ne peut étre posé en limite supérieure
cette zone mais au moins a 10 cm.
Les parties inférieures des rampes sont peint@s
le dessus et sur les chants sur une longueur d
cm par rapport au sol pour marquer la zone
contact.

Votre chien doit poser au moins une patte dans lexones de contact a la montée
comme a la descente.

OUF!! CONTACT
SURLA ZONE !

¢ REFUS:

1) Dérobade latérale.
2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle sans patedls.

3) Passage sur le c6té de la passerelle obligeahide a revenir sur ses pas pour prendre I'obstacle
4) Le chien saute avant d’avoir touché destre pattesla partie descendante.
1

4) Refus si le chien n'
as poseé ses 4 pattes dans
la descente, il doit
reprendre
I'obstacle.

3) Refuscar le
chien doit reveny
sur ses pa

P

5) Sile chien passe a coté de la passerelle maigarnmonter de biais sans marquer la zone : ian'y
pas de refus mais seulement une faute.

5) Pas de refu mais faute
pour manquemen
de la zone

Pas de refu si le chien
posé ses 4 pattes dans la
descentenais faute
pour manquement
de la zone.

¢ FAUTE:

1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou a larde¥c
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2) Vous touchez I'obstacle.

¢ ATTENTION:

» Sivous enjambez la passerelle ou bien si vouspatesssous ou pire, si vous montez dessus !
Votre chien va vous en vouloir car vous serezines!

* De méme si votre chien passe sous la passeretlessuis alors que ce n’est pas I'obstacle a
négocier, il y &limination. (Sauf en cas de refus sur un tunnel placé erodssk la
passerelle.)

* Que ce soit a la montée ou a la descente, le ceigreut étre considéré en refus s'il s'immobilise
en ayant au moins une patte sur I'obstacle etugsssur le sol.

« Par contre, s'il s'immobilise en ayant les quataétgs au sol, c’est urefus a la montée comme a
la descente.

* Ala descente, si apres avoir poseé ses quatresgattsol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il seraliminé.
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LA PALISSADE

Elle est composée de deux rampes formant un A.

Largeur minimale : 90 cm qui peut étre portée etigohasse a 115 cm.

Hauteur du point le plus haut : 1,70 m.

La longueur des rampes est comprise entre 2,65 m et
2,75m

Les rampes sont pourvues de liteaux fixés tous les

25 cm pour faciliter I'acces et éviter les glissade

Les parties inférieures des rampes doivent étre

peintes (sur le dessus et sur les chants) sur une
longueur deLO6 cmpar rapport au sol pour marquer

la zone de contact.

Un liteau ne peut étre posé en limite supérieure de

cette zone mais au moins a 10 cm. Ces liteaux ont
une hauteur de 5 & 10 mm et une largeur maximum

de 20 mm. Les arétes sont chanfreinées.

DEVX SEConDES !
UN P'TiT TRue A
VERIFIER €T J'ARRIVE

Le sommet de la palissade ne doit présenter aucun
danger pour le chien, au besoin on peut fixer une
faitiere de protection en caoutchouc.

¢+ FAUTE:

1) Pas de patte dans la zone (alamontée ou ala ontge.
descente).

2) Vous touchez l'obstacle.

Fautea la

Fautea la
descente.

¢ REFUS:
1) Dérobade latérale.
2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle.
3) Passage sur le c6té de la palissade obligeahidén a revenir sur ses pas pour prendre I'olestac
4) Le chien saute avant d’avoir touché daatre pattesla partie descendante.

CYHETS

J'AI FOIRE LA MONTEEC
ET PAS MIEUX POUR
A DESCENTE !

3) Refus car le chien doi
revenir sur ses pas.

T
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¢ ATTENTION:

» Sivous enjambez la palissade ou si vous passepwessi vous marchez dessus ou pire, Si vous
montez dessus ! Votre chien va vous en vouloivoas serezliminés!

« De méme si le chien passe sous la palissade owsdessrs que ce n’est pas l'obstacle a
négocier, il y auralimination (Sauf en cas de refus sur un tunnel placé enodesde la
palissade.)

* Que ce soit a la montée ou a la descente, le ceigreut étre considéré en refus s’il s'immobilise
en ayant au moins une patte sur I'obstacle etugsspattes sur le sol.

» Par contre, s’il s'immobilise en ayant les quataétgs au sol, c’est ufusa la montée comme a
la descente.

* A la descente, si apres avoir posé ses quatrespaitsol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il estliminé
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LA BALANCOIRE

Largeur : 30 cm

Longueur : minimum 3,65 m, maximum 3,80 m.

Hauteur du pivot central par rapport au sol : 60 cm

Les extrémités de la balancoire sont peintes (destschants) sur une longueur de 90 cm. Sa surface
doit étre stable et antidérapante mais ne compadele liteaux. La balancoire doit étre equilibss,
basculement ne doit étre ni trop rapide ni tropghur permettre aux petits chiens de pouvoir leefai
basculer. Moyen de contréle : Placer une chargeldla entre le pivot et I'extrémité haute de la
balancoire, son basculement jusqu'au sol doit s'effectuee@mdt3 secondes. Si cela n'est pas le cas,
régler le point de basculement.

¢ REFUS: ¢ FAUTE :
1) Dérobade latérale. 1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou a la
descente).

2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle.

2) Le chien quitte la balangoire avant qu’elle ne
3) Passage sur le c6té de la balancoire obligeant  touche le sol.
le chien a revenir sur ses pas pour prendre
I'obstacle.

. ®
o.‘-'TRoP VITE 1l
A MANGQOE tA
BALANGOIRE gea

4) Si le chien passe a coté de la balangoire mais
arrive a monter de biais sur le coté sans
marquer la zone: il n’y a pas refus mais
seulement faute.

5) Le chien saute avant d'avoir franctes
guatre pattesl’axe de basculement.

3) Vous touchez I'obstacle.

¢ ELIMINATION :

Mémes cas que pour la passerelle.
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L'ARRIVEE

Comme pour le départ, les piquets
matérialisant l'arrivée sont installés au
MAXIMUM a 1 métre de I'obstacle mais il est
recommandé de les coller a I'obstacle et sont
ecartés de la largeur de la barre de saut de 50
cm a gauche et 50 cm a droite. —& &

________________ .
La ligne d'arrivée est ici uniquement la ligne ~ Max1lm e darrivée, _ -
entre les plots, pour les matheux : le segment. =1 o

¢ ATTENTION

Si le chien fait un refus sur la derniére haiajdlt bien sdr se reprendre latsauter pour ne pas étre
éliminé.

Dans un autre cas de figure, le
chien peut sauter la haie
correctement mais en tournant
court (sans doute pour obtenir
vos félicitations pour ce
parcours fait ensemble) et si
les plots ne sont pas collés a la
haie, il peut ne pas franchir la
ligne entre les plots. Dans ce
cas, il faut I'amener a franchir
uniquement cette ligne pour
gue le chrono s’arréte !

ST ON POUVAIT ME
DONNER HA COUPE
RamD0S ! on A

En aucun cas vous ne devez passer entre les plots d’'arrivieeols le faites, vous étes pénalisé de 5
points.
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LES CAS D’ELIMINATION

1) Dépassement du TMP (Temps Maximum
du Parcours)

2) Le chien porte un collier.

3) Vous tenez quelque chose dans votre main.
(Méme pour une casquette ou pour le
brassard qui est tombé, c’est I'élimination.)

4) Incorrection envers le juge ou un autre
concurrent.

5) Vous passez vous méme un obstacle ou
enjambez un  obstacle (passerelle,
chaussette, etc....)
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6) Vous manipulez votre chien pour qu’il
franchisse un obstacle. (Exemple : Vous le
portez sur la table.)

7) Le chien effectue 3 refus sur le parcours.

8) Brutalité envers le chien. Que ce soit sur le
terrain ou caché dans un coin, vous risquez
bien plus qu’une élimination...

9) Vous donnez un jouet ou une friandise sur
le terrain. (Méme apres avoir franchi la
ligne d’arrivée! Attendez plutét d'avoir
quitté le terrain.)

10) Le chien s’oublie sur le terrain.

ELIMINE ...
ovi JE SAis,MAS
FALAIT PENSER A

NA PETITE PROMENADE

11) Le chien quitte le terrain ou n’est plus sous
votre contrdle.

T'Ai UNE COPiNE
A WoiR AV BORD
D0 TERRAIN
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12) Destruction par le chien ou le maitre d’'un
obstacle qu'il faut encore négocier.

14) Le chien porte un collier a pointes dans
I'enceinte ou I'environnement du concours.
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16) Prendre le départ avant le signal du juge.
17) Oublier de passer un obstacle.

18) Déclenchement par le conducteur du
décompte électronique a la table.

19) Replacer le chien au départ aprés que celui-
ci ait franchi la ligne de départ.

20) Arrét définitif du parcours et sortie du
terrain sans ordre du juge.

21) Le chien mordille constamment le
conducteur.
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LE CLASSEMENT

Comment serez-vous classé ?

Vous serez classé en calculant le to
de vos pénalités (éventuelles!) : Faut
+ Refus + Dépassement de TPS.

Le gagnant sera celui qui aura le moi
de peénalités. En cas dégalité ¢
pénalités entre deux équipes, on ple
I'équipe qui a fait le moins de pénalité
de parcours devant l'autre. Et c'e
seulement en cas d’égalité de pénali
de parcours (et bien sOr d'égalité ¢
pénalités au total) que le temg
départagera les équipes, c’est a dire ¢
le plus rapide sera déclaré vainqueur.
Et voici, un exemple de classemen
bien entendu, le dossard 17 vous ¢
attribué !

Dossard | Chrono Pénalités | Pénalités :FOT,C", Cassement | Qualificatif
Parcours | Temps | pénalités
17 56,45 o o 0 1 EXC
19 56,45 5 o 5 2 EXC
1 57,18 5 o 5 3 EXC
13 65,32 o 5,32 5,32 4 EXC
18 60,32 5 0,32 5,32 5 EXC
15 70 5 10 15 6 T. BON
16 63,25 15 3,25 18,25 7 BON
12 53,25 25 o 25 Non classé | Non classé
14 92,45 o Eliminé pour dépassement du TMP
REMARQUES :

* Les résultats des dossards 17 et 19 montrent galétéde temps, c’est celui qui a le moins de
pénalités qui 'emporte.

* Les résultats des dossards 19 et 11 montrent gaté@ de pénalités (sans pénalité de temps)
c’est le plus rapide qui 'emporte.

» Les résultats des dossards 13 et 18 montrent galitéde pénalités, c’est celui qui a le moins
de pénalités de parcours qui 'emporte.

* L’équipe portant le numéro 12 est de loin la plapide, mais comme elle a effectué plus de
fautes que les autres, elle est classée apres.

» L’équipe qui porte le numéro 14 n’a pas fait dedade parcours mais il lui manque de la vitesse.
Comme elle a dépassé le TMP, elle est éliminée.
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LA DEMANDE DE LICENCE

Pour pouvoir demander une licence d’agility, iltfauivre une procédure bien précise, chaque éttpe e
incontournable.

1) Etre inscrit dans un club affilié a votre Asso@atiCanine Territoriale.

2) Demander une licence d'Agility, le formulaire dextinde se trouve sur le site de la CNEAC.

3) Passer le CAESC (Certificat d’Aptitude a 'Educati®ociale du Chien). Cet examen permet
d’attester que vous étes un bon maitre et que ehtem ne présente pas de danger pour les
autres.

4) Passer le Pass-Agility. Cet examen permet de gédfie I'équipe que vous formez avec votre
chien est préte pour commencer les concours et@ugavez une connaissance suffisante du
reglement d’agility.

5) La validation de votre CAESC et de votre Pass-fgdéclenchera le déblocage informatique de
votre licence Agility et vous permettra alors deis@ngager en concours.

L'INSCRIPTION EN CONCOURS

Les formalités varient sensiblement d’une régidaitre, d’'un club a I'autre mais dans les grandes
lignes, voila comment cela se passe.

Les responsables des clubs canins d’'une méme aisnaanine territoriale se réunissent pour
planifier et harmoniser ensemble le calendrierabegours pour 'année a venir.

Au plus 2 mois avant la date du concours, le chganisateur envoie les invitations aux
autres clubs.

Des lors vous pouvez envoyer votre demande d’emgagiesignée par votre Président de
club. Ce document doit obligatoirement comportex aopie de votre licence d’Agility.
Attention, le plus souvent les places sont limitgeles demandes d’inscription sont prises en
compte suivant leur ordre d’arrivée. Il faut domie&éactif pour envoyer votre demande
d’engagement.

Vous ne pouvez pas vous engager a deux concoudesxiours consécutifs et encore
moins sur 2 concours le méme jour.

Lorsque vous étes inscrit, votre présence esfdrémment conseillée sauf cas de force
majeure exceptionnel. En cas d’empéchement, votezdaévenir dés que possible le club
organisateur afin qu’il puisse éventuellement vaumsplacer.

Avant de vous inscrire, sachez que la journée dearos commence le plus souvent a 7h30
et se termine a la fin de la remise des prix (emvit9 h). Par respect pour les autres
concurrents et les organisateurs, il est de bow'smiver a I'heure et de ne pas partir avant
la fin. En cas de force majeure, demandez I'awtice a I'organisateur et au juge.
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LA JOURNEE DE CONCOURS

Code de déontologie :

L’agilitiste est souriant, jovial, courtois et fatay.
Il gagne modestement et sait perdre avec le sourire

Régle n°1 : Le juge a toujours raison. Ses jugessont sans appel.
Régle n°2 : Si vous pensez que le juge s’est trom@iérez-vous a la regle n°1.

Les erreurs, les ratés, les échecs sont rareménitadu chien, sachez vous remettre en question ¢
votre fidele compagnon est disposé a se mettrepamudvous satisfaire.

Déroulement d’'une journée type:

Accueil des concurrents : Le matin, a votre arrj\wee présentation de votre licence d’Agility on
vous remettra votre n° de dossard (ou brassambutétre méme un petit café de bienvenue.

Open : Epreuve ouverte a tous les chiens (maiganhghoisir, lors de l'inscription au concours, de
faire a la place I'épreuve "Open +".

Open + : Epreuve réservée aux équipes confirméesoghaitent évoluer sur des parcours plus
techniques. L'une des particularités c’est queR& Est calculé en fonction du temps du premier
augmenté de 15 %.

1°" degré : Epreuve homologuée réservée aux chieastenau LOF. Le parcours ne présente pas de
difficulté technique particuliere puisqu’il S'ads&saux jeunes equipes débutantes.

2°deqré : Epreuve homologuée réservée aux chieastinau LOF qui ont déja obtenu leur brevet
(cf. glossaire). Le tracé du parcours présenteggesl difficultés techniques.

3™ degré : Epreuve homologuée réservée aux chieastinau LOF qui ont un niveau technique et
une vitesse d’évolution plus élevés, et ayant isemte en 3"°degré (cf. glossaire).

Pause repas

Grand Prix de France (GPF) : C’est I'épreuve sguédle tout le monde se rencontre puisqu’elle est
ouverte a tous les chiens sans aucune discrimimaticritere de niveau.

Jumping : On enléve les obstacles a zones, ceuwnqyuiarticipé a 'Open, courent également sur le
jumping.

Jumping + : Comme son nom l'indique son tracé éé plus technique que le jumping. Il est
réserveé a ceux qui ont concouru sur 'Open +. L& €Bt également calculé a partir du temps réalisé
par le premier augmenté de 15 %.

Remise des prix.

Fin de journée.
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