
Résolution de problème

Objectif spécifique : Résolution de problème lié à la comparaison des quantités en s’aidant de la file numérique.
                                    Avoir compris le principe de la file numérique
                                    

Rappel de la situation EPS : « les fourmis »
Consigne :  

Place le palet de couleur sous le score de chaque équipe puis indique la couleur de l’équipe qui a gagné.

L’équipe            a rapporté                     objets.

L’équipe            a rapporté                     objets.

L’équipe            a rapporté                     objets.
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Qui a gagné ?


