
 

ANNEXE 1 

 

 

Dossier pédagogique 

L’étoile de Uatu 

Compagnie Joli Rêve 

 

 

 

 

 

ATELIERS DE CONSTRUCTION



 

 

Table des matièresTable des matièresTable des matièresTable des matières    

1.1 Les ateliers de construction à réaliser ______________________________________________________________ 3 

1.1.1 Pour les plus petits: petite marionnette de table. ............................................................................................................................................... 3 
1.1.2 Jeu d'ombre... ..................................................................................................................................................................................................... 4 
1.1.3 Paysage animé... ................................................................................................................................................................................................. 7 
1.1.4 Océan de poche...petit théâtre d'ombres ........................................................................................................................................................... 9 



 

 

C
h

a
p

it
re

 :
 E

rr
e

u
r 

! 
Il

 n
'y

 a
 p

a
s 

d
e

 t
e

x
te

 r
é

p
o

n
d

a
n

t 
à

 c
e

 s
ty

le
 d

a
n

s 
ce

 d
o

cu
m

e
n

t.
 

3 

11 
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1.1.1   Pour les plus petits:  petite marionnette de table .   

 

Les enfants peuvent insérer leurs doigts dans les trous et animer le petit pingouin. 

 

    

 

 

▲Modèle à imprimer , colorier et découper.  

     Pour les trous il est conseillé d'utiliser une perforeuse 

     et de faire plusieurs trous pour agrandir l'espace. 
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1.1.2  Jeu d'ombre.. .  

 

 

 

 

 

 

Il faut coller avec une petite languette derrière l'étoile pour la relier au fond du dessin. 

Quand on plie la carte en deux, si on fait tenir l'étoile sur sa pointe( de façon 

perpendiculaire à la carte), en l'illuminant avec une petite lampe de poche, on voit l'ombre 

de l'étoile dans le ciel. 

(voir photos “images animées” sur le blog: www.marierevemarionnettes.over-blog.com) 
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▼  étoiles à imprimer, colorier en juxtaposant les images,                                                                                    

(voir modèle) et découper.                                                                               
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1.1.3  Paysage animé.. .  

 

 

 

 

 

Ci dessous, les personnages, les igloos et les sapins à découper et à colorier pour créer le 

paysage animé avec les pingouins qui entrent et sortent des igloos et la perspective. 

Pour faire glisser les pingouins, il faut découper la feuille dans toute sa longueur selon la 

courbe choisie et ensuite consolider les côtés par du ruban adhésif derrière le dessin. Le 

papier cartonné est plus résistant. 

Les barres dessinées sont les baguettes pour manipuler les personnages de derrière la 

feuille. Il faut les fixer derrière les personnages avec du ruban adhésif. 

Le plus grand personnage est de face et de dos car les deux parties se collent avec au 

milieu une baguette à brochette pour la manipulation. 
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1.1.4  Océan de poche.. .petit  théâtre d'ombres  

 

(Voir modèle dans la rubrique “images animées” sur w ww.marierevemarionnettes.over-

blog.com) 

 

1.1.4.1 Matériel:  

Il faut 1,5 feuilles 21x 29,7 de papier cartonné, 1 feuille de papier calque ou papier 

photocopie, une fiche plastifiée rigide (transparents pour  vidéoprojecteurs) du papier 

adhésif noir, ou du papier cartonné noir,  des feutres, des ciseaux, du ruban adhésif. 1 

petite lampe de poche. 

 

1. Plier la feuille de papier cartonnée en trois parties comme ci dessous 

 

 

La partie du milieu est moins large, juste la place nécessaire pour découper une ouverture 

et faire passer l'embout d'une petite lampe de poche. 

Les deux larges côtés servent à tenir le dispositif debout. 

Découper également deux rectangles de papier cartonné qu'il faut coller sur trois côtés 

afin de créer une poche qui servira de rangement pour les figurines. 
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2. Colorier un fond marin en laissant la place centrale vide pour voir les ombres. 

 

 

Il faudra le plier 3 cm de chaque côtés du dessin et coller avec du ruban adhésif à 

l'arrière du papier cartonné. 

 

3. Figurines d'ombre 
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Dessiner les formes des poissons, des étoiles de mer, des coquillages...sur le papier adhésif 

noir ou sur du papier cartonné noir et les découper.  

Les coller sur les bandes de fiches rigides transparentes de 3 cm de large. 

 

 

 

4. Jeu d'ombres 

 

Ranger les bandes plastifiées dans les poches à l'intérieur du petit théâtre d'ombres ainsi 

crée , éteindre les grandes lumières, allumer la petite lampe de poche et la placer bien 

dans l'ouverture de la base cartonnée.  

Il ne vous reste plus qu'à animer votre petit océan ! 

 

 

 

 

 


