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1  �Un joueur d’une des deux  
équipes écrit un nombre 
mystère à 3 chiffres sur une feuille de papier, sans le montrer  
aux joueurs de l’équipe adverse.

2  �Chacun leur tour, les joueurs de l’équipe adverse posent  
une question pour essayer de deviner le nombre mystère.  
Ils ne peuvent poser que 10 questions en tout, dont la réponse  
est « oui » ou « non ».

Exemple

Jouons avec les maths

2 équipes de 5 joueurs
Matériel :
1 feuille de papier et 1 crayon  
par joueur

Le nombre mystère

Règle du jeu

Séance 94

Retourne la feuille !

Ton nombre est-il 
plus grand que 700 ?

Ton nombre est-il 
plus petit que 350 ?

Non.

Oui.

340
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Ton nombre se  
termine-t-il par 0 ?

Oui. À ton tour d’écrire 
un nombre mystère !

Ton nombre  
est-il 340 ?

Oui.

3  Si l’équipe trouve le nombre mystère, elle marque 1 point.

4  �Le joueur qui a trouvé le nombre mystère écrit à son tour  
un nombre à faire deviner à l’équipe adverse.

5  �Chaque équipe joue 5 fois. L’équipe qui a marqué le plus de points  
à la fin de la partie gagne.

Ton nombre est-il 
plus grand que 330 ? Oui.


