
 

 Lundi 9 février Mardi 10 février Mercredi 11 février Jeudi 12 février Vendredi 13 février 

M
at

in
 

Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : Cinéma Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : 

Arts plastiques : 
Modelage de fossiles 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Jeux d’adresse 

 

OU 
 

Carnaval : 
Marionnettes 

Arts plastiques : 
Fabrique des glaçons 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Jeux de ballons 

 

OU 
 

Carnaval : 
Marionnettes 

- Supplément petite sortie - 
 

 

Cuisine : 
Sablés 

 

OU 
 

Jeux musicaux : 
Bison glacé 

 

OU 
 

Carnaval : 
Masques 

Expression corporelle : 
Qui est l’intru 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Activités athlétiques 

 

OU 
 

Carnaval : 
Des histoires de Carnaval 
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Scrat Scrat Scrat Scrat Scrat 

Scrat est l’écureuil préhistorique 
de la fiction l’âge de glace… Et il 
essaye toujours d’attraper son 
gland…  

 
 

Jeu de piste 
Sur la piste des animaux 

préhistoriques.  

 

 

Scrat ouvre une brèche dans un 
glacier qui permet à l'eau de 
s'échapper… mais son gland est 
emporté par le courant.  

 
 

Rallye photos 
À l’aide d’indices retrouve le 

gland de Scrat.  
 
 

 

Scratina veut s’emparer du 
précieux fruit. Scrat se laissera 
t’il séduire par le charme de 
Scratina ou restera-t-il de glace ?  
  

 
Statue de glace 

À l’aide d’indices retrouve le 
gland de Scrat.  

 
 

 

Le méchant Capitaine Gutt a mis 
la main sur le gland de Scrat. 
Pour le récupérer il lui propose 
divers défis.  

 
 

Casino préhistorique 
Aide Scrat à récupérer son 

gland.  
 

  

Des blocs de glace se détachent 
de la banquise et dérivent en 
mer… avec le gland. Scrat se jette 
à l’eau pour le récupérer.  

 
 

Une histoire dont tu es le héros 
La vie de Scrat est en danger, il 

faut le rattraper.  
 
 
 

 

*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Manon, Arthur, Angel, Magalie 

TPS-MS-GS



 

 Lundi 16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février Jeudi 19 février Vendredi 20 février 

M
at

in
 

Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : Ateliers d’éveil : 

Arts plastiques : 
Fresque sur l’art pariétal 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Jeux traditionnels 

 

OU 
 

Carnaval : 
La mascotte du carnaval 2026 

Arts plastiques : 
Fresque sur l’art pariétal 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Relais 

 

OU 
 

Carnaval : 
La mascotte du carnaval 2026 

Arts plastiques : 
Fresque sur l’art pariétal 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Jeux d’adresse 

 

OU 
 

Carnaval : 
La mascotte du carnaval 2026 

Arts plastiques : 
Costumes de carnaval 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Parcours de motricité 

 

OU 
 

Carnaval : 
La mascotte du carnaval 2026 

Arts plastiques : 
Costumes de carnaval 

 

OU 
 

Jeux sportifs : 
Jeux de ballons 

 

OU 
 

Carnaval : 
La mascotte du carnaval 2026 
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Scrat Scrat Sortie randonnée Scrat 

Préparation 
 

Carnaval 2026 
 

Flash mob 
Déguisement/maquillage 

 

Fermeture anticipée de 
l’accueil de loisirs à 17h30 

afin de permettre aux enfants 
de participer au défilé du 

Carnaval sous la 
responsabilité de leurs 

parents ou de leur famille.  
- 

Attention !  
Départ du défilé vers 17h30 
Depuis l’accueil de loisirs de 

Saint-Germain-Laprade  

Scrat explore une grotte 
fréquentée par l’homme. En 
voyant les peintures rupestres il 
s’imagine que des hordes de 
bestioles lui courent après.  

 
Parcours de motricité 

Aide Scrat à sortir de la grotte.  

 
 

 

Dans l’âge de glace, Scrat entre 
rarement en contact avec Diego, 
Sid, Ellie et Manny, pourtant 
leurs destins climatiques sont 
étroitement liés.  

 
Jeu de l’oie 

Teste tes connaissances sur la 
préhistoire.  

 

 

 

Le sentier des 
Chibottes à Vals 

 

 
 

Prévoir : pique-nique, bouteille 
d’eau et tenue sportive.  

 

Départ : 13h30  
Retour : 16h30 

 

Oublie les rigueurs du froid 
polaire et participe à la fête… 
Laisse la magie opérer et viens 
fêter Carnaval ! avec Scrat.  

 
 

Jeux musicaux 
 Viens t’amuser en musique.  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Manon, Arthur, Angel, Magalie 

TPS-MS-GS



 

 Lundi 9 février Mardi 10 février Mercredi 11 février Jeudi 12 février Vendredi 13 février 

M
at

in
 

Ateliers découvertes : Ateliers découvertes :  Ateliers découvertes : Ateliers découvertes :  Ateliers découvertes : 

Arts plastiques : 
Lances préhistoriques 

 

OU 
 

Initiation sportive : 
Jeux d’opposition 

 

OU 
 

Carnaval : 
Fresque sur l’ère glacière 

Jeux de société : 
Tournois 

 

OU 
 

Initiation sportive : 
Jeux de ballons 

 

OU 
 

Carnaval : 
Fresque sur l’ère glacière 

Arts plastiques : 
Bijoux préhistoriques 

 

OU 
 

Initiation sportive : 
Parcours sensoriel 

 

OU 
 

Expression corporelle : 
Théâtre 

Arts plastiques : 
Flocons dentelles 

 

OU 
 

Initiation sportive : 
Tir à l’arc 

 

OU 
 

Expression corporelle : 
Zumba 

Arts plastiques : 
Modelage en argile 

 

OU 
 

Jeux traditionnels : 
Mammouth/chasseur/tigre 

 

OU 
 

Cuisine : 
Petits sablés 
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Yaka et Aza Yaka et Aza Cinéma  Yaka et Aza Yaka et Aza 

Les Inuits sont adaptés à survivre 
dans des conditions de froid 
extrêmes. Ils ont aussi adapté 
leurs techniques de chasse.   

 
 

Jeux d’adresse 
Aide Yaka et Aza à chasser sur la 

banquise.  

 

 

Dans les outils de chasse les Inuits 
ont développé la lance et l’arc. Ils 
fabriquent eux même les pointes 
avec des pierres taillées.  

  
 

Casino 
Rassemble les matériaux pour 

fabriquer une lance.  
 

 

à Blavozy 
 

 

 

- Supplément petite sortie - 
 

Départ : 14h 
Retour : 17h 

La lance permet d’atteindre un 
mammouth sans trop 
s’approcher de lui. Cependant un 
seul chasseur ne suffit pas pour 
attraper un mammouth.  

 
Attaque à la citadelle 

Sois discret et vise juste pour 
surprendre l’animal.  

 

 

Souvent les chasseurs reviennent 
bredouilles de la chasse. 
Heureusement, les Inuits 
cueillent aussi des plantes et des 
baies sauvages pour se nourrir.  

 
Land art 

Observe, cueille et crée avec la 
nature.  

 

 
*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Zoé, Louane, Léa, Évan et Yanis 

CP-CM1



 

 Lundi 16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février Jeudi 19 février Vendredi 20 février 

M
at

in
 

Ateliers découvertes : Ateliers découvertes : Une journée d’aventurier : Ateliers découvertes :  Ateliers découvertes :  

Expression corporelle : 
Yoga 

 

OU 
 

Initiation sportive : 
Tennis 

 

OU 
 

Carnaval : 
Mascotte du Carnaval 

Arts plastiques : 
Herbier le cahier 

 

OU 
 

Jeux traditionnels : 
Berret / ballon prisonnier 

 

OU 
 

Carnaval : 
Mascotte du Carnaval 

 

Le matin 
 

Course d’orientation  
Au Jardin Henry Vinay 

 
 

L’après-midi 
 

Visite guidée du 
 

Musée Crozatier 
 

au Puy-en-Velay 
 

 
 

Prévoir : pique-nique, bouteille 
d’eau et vêtements de sports. 

 
Départ : 8h30 
Retour : 17h 

 
- Financé par le conseil 

départemental de la Haute-Loire - 

Découverte sensorielle : 
Le toucher 

 

OU 
 

Jeux traditionnels : 
Thèque 

 

OU 
 

Carnaval : 
Mascotte du Carnaval 

Arts plastiques : 
Masques 

 
 

OU 
 

Initiation sportive : 
Jeux de ballons 

 

OU 
 

Carnaval : 
Mascotte du Carnaval 
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Yaka et Aza Yaka et Aza Yaka et Aza 
Préparation 

 

Carnaval 2026 
 

Flash mob 
Déguisement/maquillage 

 

Fermeture anticipée de 
l’accueil de loisirs à 17h30 

afin de permettre aux enfants 
de participer au défilé du 

Carnaval sous la 
responsabilité de leurs 

parents ou de leur famille.  
- 

Attention !  
Départ du défilé vers 17h30 
Depuis l’accueil de loisirs de 

Saint-Germain-Laprade  

Le froid envahit la terre et les 
ressources disparaissent. Il faut 
vite faire des provisions avant de 
partir vers de nouvelles contrées.  
 

 
Déménageur 

Aide Yaka et Aza à cueillir le plus 
vite possible.  

 

 

La cueillette est tout un art, il ne 
s’agit pas de ramasser n’importe 
quoi et n’importe quand. Il faut 
connaitre et étudier les plantes.  

  
 

Herbier 
Crée ton herbier.  

 
 

 

Les nuits d’hiver son longues au 
pays de Yaka et Aza. Aussi pour 
passer le temps le clan se 
rassemble au coin du feu pour 
raconter des histoires…  

 
J’ai un incroyable talent 

Partage un de tes talents aux 
membres de la tribu.  

 

 
*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Léa, Janelle, Manon et Évan 

CP-CM1



 

 Lundi 9 février Mardi 10 février Mercredi 11 février Jeudi 12 février Vendredi 13 février 

M
at

in
 

Ateliers découvertes : Ateliers découvertes : Ateliers découvertes : Ateliers découvertes :  Ateliers découvertes : 

Initiation sportive : 
Pétanque 

 

OU 
 

Art plastique : 
Décorations préhistoriques 

Initiation sportive : 
Tir à l’arc 

 

OU 
 

Cuisine : 
Gâteau au chocolat enneigé 

 

Initiation sportive : 
Athlétisme 

 

OU 
 

Art plastique : 
Diorama préhistorique 

Initiation sportive : 
Hockey 

 

OU 
 

Expression corporelle : 
Théâtre d’improvisation 

Activité sportive : 
Béret-rugby 

 

OU 
 

Art plastique : 
Sculptures d’argile 
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La grande migration La grande migration Cinéma La grande migration Piscine 

Le froid envahit la terre et les 
ressources disparaissent. Pour 
survivre, notre tribu n’a pas le 
choix : il faut migrer et partir vers 
de nouvelles terres. 

 
Jeu de l’oie 

Prépare ta tribu pour la grande 
migration. 

 

Après de longues semaines de 
migration, nous atteignons enfin 
une nouvelle terre. Un nouvel 
écosystème s’ouvre à nous, riche 
en faune et en flore à explorer. 
 

Jeu de piste 
Suis les traces des animaux 

préhistoriques. 

 

à Blavozy 
 

 

 

- Supplément petite sortie - 
 

Départ : 14h 
Retour : 17h 

Installée sur cette nouvelle terre, 
notre tribu doit s’adapter. Nous 
apprenons à utiliser ce que la 
nature nous offre pour construire 
notre nouvelle vie. 

 
Kim-nature 

Récolte des éléments naturels et 
fabrique des outils. 

 

Au Puy-en-Velay 
 

Uniquement pour les +10 ans  
 

 
 

Prévoir : maillot de bain, 
serviette et gel douche.  

 
Départ :  

13h du Foyer restaurant 
Retour : 18h 

 

*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Haïlé, Gabin et Etienne 

CM2-3ème



 

 Lundi 16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février Jeudi 19 février Vendredi 20 février 

M
at

in
 

Ateliers découvertes : Ateliers découvertes : Une journée d’aventurier : Ateliers découvertes : Ateliers découvertes : 

Initiation sportive : 
Circuit training 

 

OU 
 

Art plastique : 
Fresque rupestre  

Activité sportive : 
Thèque 

 

OU 
 

Art plastique : 
Monsieur Carnaval 

 

Le matin 
 

Course d’orientation  
Au Jardin Henry Vinay 

 
 

L’après-midi 
 

Visite guidée du 
 

Musée Crozatier 
 

au Puy-en-Velay 
 

 
 

Prévoir : pique-nique, bouteille 
d’eau et vêtements de sports. 

 
Départ : 8h30 
Retour : 17h 

 
- Financé par le conseil 

départemental de la Haute-Loire - 

Activité sportive : 
Baby-foot géant 

 

OU 
 

Art plastique : 
Monsieur Carnaval 

OU 
 

Cuisine : 
Bugnes pour le carnaval 

Préparation carnaval : 
Feu, costumes, matériel, 

 

OU 
 

Expression corporelle : 
Danse 

OU 
 

Cuisine : 
Bugnes pour le carnaval 
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La grande migration La grande migration La grande migration La grande migration 
Mais nous ne sommes pas seuls. 
Une autre tribu vit déjà sur ces 
terres et, refusant notre arrivée, 
lance une attaque contre notre 
camp. 

 
Bataille préhistorique  

Repousse les attaques de la tribu 
adverse. 

 

 

La survie est dure dans ces terres 
glacées. Peu à peu, les tribus 
réalisent qu’il vaut mieux unir 
leurs forces et commercer plutôt 
que de se battre. 

 
Attaque à la citadelle  

Récupère des ressources et 
commerce avec les autres tribus. 

 

Le ciel s’assombrit, une tempête 
de neige se prépare ! Les deux 
tribus doivent coopérer et mettre 
leurs ressources à l’abri pour 
espérer y survivre. 

 
Défis coopératifs  

Avec tes coéquipiers, protège la 
nourriture du blizzard. 

 
 

 

Après tant d’épreuves, les tribus 
comprennent que, dans les 
moments difficiles, s’unir et 
s’entraider est la clé pour 
survivre et prospérer. 

 
Epreuves stratégiques  

Construis les fondations d’une 
nouvelle civilisation. 

 

*Sous réserve de modification et selon les envies et les demandes des enfants. 

S I V O M  ACCUEIL  
COLLECTIF  
DE MINEURS De Fleuve en Vallées  

 
h t t p : / / s iv o m . o r g  

 

  
 

Projet d’activités* : Vacances d’HIVER 2026 

 

THÈME : L’ÈRE GLACIAIRE 

Équipe d’animation : Julie et Etienne 

CM2-3ème


