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mat, le problème des partis, dans sa version la plus simple, est le suivant : 

Deux joueurs jouent à un jeu de hasard en 3 parties gagnantes, chacun ayant misé la même somme 
d'argent {m} ; or il se trouve que le jeu est interrompu avant que l'un des deux joueurs ait obtenu 3 vic-
toires et ainsi remporté la victoire et de ce fait la totalité des enjeux soit {2m}. Comment, dans ces cir-


