Carriére de Avancée

—————

Apres des années de pratique, le

YDNaitee-oublard est rompu a touts
les coups du Destin.

Jgien souvent, il marche dans les pas
de Qanald, c'est-a-dive qu'il va la ou le
hasavd le porte ...et il s'agit en général
du licu ou les meilleures circonstances
se présentent a lui.

Cgien plus que son envichissement
personnel ou celui de son culte, le

YD aitee-oublard agit avant tout pour
sa gloive et celle de son Dieu,
véalisant des coups d'éclats aussi osés
que prestigieux.

Z/ve concurrence implicite mais
acharnée existe d'ailleurs en généval
entre les vaves fidéles qui décident de
suivee 2anald jusqu'a ce stade.
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COmpétences s Reavatin, Conduite d'attelages ou Lquitation,
Connaissance académiques (généalogie/hévaldique ou histoive),
Connaissances générales (une au choix), Crochetage ou Dissimulation,
Déguisement ou Lxpression artistique (acteur),

Escamotage ou _Jeu, Lscalade ou Natation, £squive, Lvaluation,
YNarchandage ou Jntimidation, _FLouille ou FIerception.

Talents : Ambidextre ou fIavade éclair, _Luite, nspivation divine (2anald),
Sang-_Ffroid ou Lloquence.

Dotations : Armure de cuir de qualité exceptionnelle, /asso, , Papicve,
Symbole veligicux, 12m de Covde.

Acces : Compagnon de la _fortune.
Débouché : BRandit de grand chemin, JBavon du crime, Charlatan, Chef de
bande, Démagogue, Duelliste, Lspion, YNain de LPanald, FIrince des voleurs.



