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PROGRAMMATION TUIC MS/GS

	Périodes 
	Objectifs 
	Activités 

	Période 1
	A. S’approprier un environnement informatique de travail.


	1. Je sais désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique que j’utilise et je sais à quoi ils servent (souris, écran).

· Étiquetage du matériel informatique : nom et verbes d’action associé.

2. Je sais déplacer le pointeur.

· Déplacer la souris : logiciel « Souriklik ».

	Période 2
	A. S’approprier un environnement informatique de travail.
	3. Je sais désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique que j’utilise et je sais à quoi ils servent (souris, écran, clavier).

· Étiquetage du matériel informatique : nom et verbes d’action associé.

4. Je sais déplacer le pointeur, placer le curseur (cliquer).

· Cliquer : logiciel « Souriklik ».

· Logiciel de dessin : baby soft

· Se familiariser avec le clavier : 

· Traitement de texte, babysoft. Cliquer sur les lettres pour écrire son prénom (MS) ou les prénoms de la classe (GS) avec le modèle à hauteur de l’écran puis à plat, sur la table.

· Les flèches directionnelles : Zébulon.

	Période 3
	B. S’approprier un environnement informatique de travail.


	5. Je sais désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique que j’utilise et je sais à quoi ils servent (souris, écran, clavier).

· Étiquetage du matériel informatique : nom et verbes d’action associé.

6. Je sais allumer et éteindre l’équipement informatique.

· Responsabilité : un élève allume et éteint le matériel.

7. Je sais déplacer le pointeur, placer le curseur (cliquer).

· Faire glisser : logiciels ZOUM.

· Logiciel de dessin : baby soft

· Se familiariser avec le clavier :

· Traitement de texte ritualisé : babysoft. Cliquer sur les lettres pour écrire les prénoms de la classe (MS), son prénom et nom de famille ou un mot du dictionnaire de classe (GS) avec le modèle à hauteur de l’écran puis à plat, sur la table.

· Les flèches directionnelles : Zébulon.



	Période 4
	A. S’approprier un environnement informatique de travail.

B. Créer, produire, traiter, exploiter des données.
	8. Je sais désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique que j’utilise et je sais à quoi ils servent (souris, écran, clavier, imprimante).

· Étiquetage du matériel informatique : nom et verbes d’action associé.

9. Je sais allumer et éteindre l’équipement informatique.

· Responsabilité : un élève allume et éteint le matériel.

10. Je sais lancer et quitter un logiciel.

· Rituel : les élèves lancent et quittent eux-mêmes le logiciel travaillé.

11. Je sais déplacer le pointeur, placer le curseur (cliquer), sélectionner, effacer, valider.

· Faire glisser : logiciels ZOUM / Montgolfières pour les GS (découvrir le monde), Quizztop (langage écrit).

· Logiciel de dessin : Drawing.

1. Je sais imprimer un document.

· Les dessins ou mes productions d’écrit : en tutorat.

2. Je sais produire et modifier un texte.

· Production d’écrit ritualisée : Ecrivons. Taper un mot du dictionnaire de classe (MS/GS) de mémoire ou une phase (GS) avec modèle ou dictée par l’adulte.

	Période 5
	A. S’approprier un environnement informatique de travail.

B. Créer, produire, traiter, exploiter des données.
	3. Je sais désigner et nommer les principaux éléments composant l’équipement informatique que j’utilise et je sais à quoi ils servent (souris, écran, clavier, imprimante).

· Étiquetage du matériel informatique : nom et verbes d’action associé.

4. Je sais allumer et éteindre l’équipement informatique.

· Responsabilité : un élève allume et éteint le matériel.

5. Je sais lancer et quitter un logiciel.

· Rituel : les élèves lancent et quittent eux-mêmes le logiciel travaillé.

6. Je sais déplacer le pointeur, placer le curseur (cliquer), sélectionner, effacer, valider.

· Faire glisser : logiciels ZOUM (découvrir le monde) / Montgolfières pour les GS, Quizztop (langage écrit).

· Logiciel de dessin : Drawing.

1. Je sais imprimer un document.

· Les dessins ou mes productions d’écrit : seul.

2. Je sais produire et modifier un texte.

· Production d’écrit ritualisée : Ecrivons. Taper un mot du dictionnaire de classe (MS/GS) de mémoire ou une phase (GS) avec modèle ou dictée par l’adulte.

3. Je sais saisir les caractères en minuscule, en majuscule.

· Par l’intermédiaire de la production d’écrit ritualisée : changer la police, la couleur, mettre en gras…



