JANVIER-MARS 2013 (GS)

Acquis                 En cours d’acquisition               Non acquis

	S’approprier le langage

	Echanger, s’exprimer
	Participer à une conversation collective.
	

	
	Respecter le thème abordé dans la conversation.
	

	
	Ecouter la personne qui parle et attendre son tour de parole.
	

	
	Raconter un évènement vécu, inconnu des autres, ou une histoire inventée.
	

	
	Prendre l’initiative de poser des questions ou d’exprimer son point de vue.
	

	
	Nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action ressortissant de la vie quotidienne. 
	

	Comprendre
	Comprendre un message oral et agir ou répondre de façon pertinente.
	

	
	Comprendre une histoire lue par l’enseignant et en reformuler les grandes étapes. 
	

	
	Restituer les enchainements logiques et chronologiques d’une histoire lue par l’enseignant. 
	

	
	Chercher à comprendre un texte documentaire lu par l’enseignant.
	

	Maitriser la langue
	Parler à voix haute et compréhensible.
	

	
	Acquérir des nouveaux mots de vocabulaire et les utiliser correctement.
	

	
	Formuler, en se faisant comprendre, une description ou une question.
	

	
	S’exprimer sans troubles majeurs de la prononciation.
	


	Découvrir l’écrit

	Se familiariser avec l’écrit
	Identifier les principales fonctions de l’écrit.
	

	
	Manipuler correctement les livres.
	

	
	Connaitre quelques titres de livres.
	

	
	Se repérer dans un livre (couverture, page, illustration, texte).
	

	
	Distinguer le titre du livre du nom de l’auteur, de l’illustrateur et de l’éditeur.
	

	
	Prendre des indices pour se repérer dans une histoire.
	

	
	Donner son avis sur une histoire.
	

	
	Dicter une phrase ou un énoncé à l’adulte.
	

	
	Connaitre quelques textes du patrimoine, principalement des contes.

	

	
	Raconter l’histoire d’un album devant les autres.
	

	
	Reconstituer des mots avec des lettres mobiles en suivant un modèle. 
	

	
	Reconstituer des phrases avec des étiquettes en suivant un modèle. 
	

	Se préparer à apprendre à lire et à écrire
	Distinguer les sons de la parole

	
	Jouer avec les mots, les sons des comptines pratiquées en classe (attaques, rimes)
	

	
	Distinguer les syllabes d’un mot prononcé. 
	

	
	Compter le nombre de syllabes d’un mot. 
	

	
	Identifier la place d’un son dans un mot. 
	

	
	Reconnaitre une même syllabe dans un mot ou plusieurs énoncés. 
	

	
	Reconnaitre les sons communs.
	

	
	Frapper les syllabes orales des prénoms de la classe ou de mots.
	

	
	Classer des mots en fonction du nombre de syllabes.
	

	
	Reconnaitre les sons communs dans les prénoms de la classe. 
	

	
	Classer des mots selon l’attaque et la rime. 
	

	
	Mettre en relation des sons et des lettres. 
	

	
	Aborder le principe alphabétique

	
	Reconnaitre son prénom en écriture cursive. 
	

	
	Nommer les lettres de son prénom. 
	

	
	Reconnaitre et lire les prénoms des enfants de son groupe. 
	

	
	Lire des mots connus (jours de la semaine, mois, mots d’un album…). 
	

	
	Discriminer visuellement des images, des lettres et des formes connues ou non.
	

	
	Connaitre la comptine de l’alphabet.
	

	
	Nommer le nom des lettres de l’alphabet.
	

	
	Différencier les écritures majuscule/minuscule script/cursive.
	

	
	Associer la lettre majuscule à la minuscule correspondante.
	

	
	Apprendre les gestes de l’écriture

	
	Acquérir la connaissance et la maitrise des différents tracés (lignes verticales et horizontales, les ronds, les boucles, les ponts). 
	

	
	Reproduire des motifs graphiques en respectant le sens des tracés appris.
	

	
	Tenir correctement son crayon.
	

	
	Utiliser de façon dominante sa main gauche/droite.
	

	
	Ecrire son prénom en cursive.
	

	
	Recopier sans erreur avec modèle des mots utilisés couramment dans la classe : jours de la semaine, mois. 
	

	
	Recopier sans erreur des mots nouveaux depuis différents supports.
	

	
	Respecter le sens des tracés pour écrire les chiffres et les lettres.
	


	Devenir élève

	Vivre ensemble
	Respecter les règles de la classe et de l’école.
	

	
	Respecter les règles de politesse.
	

	
	Respecter le matériel et les locaux.
	

	
	Lever la main pour prendre la parole.
	

	
	Ranger ses affaires (manteau, chaussures, sa table…).
	

	
	Accepter et respecter l’autre.
	

	
	Jouer avec l’autre.
	

	
	Partager les jeux de la classe.
	

	Coopérer et devenir autonome
	Exécuter en autonomie des tâches simples et jouer son rôle dans les activités scolaires.
	

	
	Effectuer son activité dans les délais.
	

	
	Rester concentré le temps de l’activité.
	

	
	Présenter son activité avec soin.
	

	
	Demander de l’aide.
	

	
	Coopérer avec l’autre.
	

	
	Aider l’autre.
	

	
	Prendre des initiatives et des responsabilités.
	

	
	Chercher le matériel nécessaire pour faire son activité.
	

	
	Ranger son matériel, sa table, la classe.
	

	
	Identifier les adultes et leur rôle.
	

	
	Eprouver de la confiance en soi, contrôler ses émotions.
	

	
	Dire ce qu’il apprend.
	


	Découvrir le monde

	Approcher les quantités et les nombres
	Connaitre la comptine numérique de 0 à 30 (mémoriser la suite des nombres). 
	

	
	Ranger les nombres de 0 à 15 (les files numériques). 
	

	
	Dénombrer  des quantités au moins jusqu’à 15.  
	

	
	Reconnaitre globalement et exprimer des petites quantités organisées en configuration connue. 
	

	
	Associer un nombre à son écriture chiffrée à partir d’une collection organisée, non organisée. 
	

	
	Associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée de 0 à 15 en utilisant le support de la bande numérique.
	

	
	Associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée de 15 à 30 en utilisant le support de la bande numérique.
	

	
	Lire des nombres dans l’ordre, dans le désordre. 
	

	
	Repérer des nombres sans le support de la bande numérique. 
	

	
	Ecrire les nombres : passer du mot-nombre à l’écriture chiffrée (de 0 à 15). 
	

	
	Décomposer les nombres jusqu’à 10 avec 5 comme nombre repère. 
	

	
	Utiliser le nombre comme outil de contrôle des quantités. 
	

	
	Comparer des quantités par correspondance terme à terme. 
	

	
	Comparer en dénombrant jusqu’à 10. 
	

	
	Comparer des nombres entre eux (de 0 à 15). 
	

	
	Distinguer « pareil que » de « moins que » ou « plus que ». 
	

	
	Exprimer par le vocabulaire adapté, le résultat de la comparaison : « moins que », « autant que », « plus que ». 
	

	
	Résoudre des problèmes portant sur les quantités. 
	

	
	Nommer les quantièmes (repérage par le numéro d’ordre : aspect ordinale du nombre).  
	

	Découvrir les formes et les grandeurs
	Différencier et classer des objets selon la forme. 
	

	
	Classer les formes selon le nombre de côtés.
	

	
	Reconnaitre des formes simples : rond, carré, triangle (en amont de la capacité à les dessiner). 
	

	
	Nommer les formes : rond, carré, triangle.
	

	
	Reproduire un pavage à partir d’un modèle. 
	

	
	Comparer selon la taille (comparer des longueurs) par l’estimation visuelle.  
	

	
	Comparer deux à deux : comparaison directe, « pareil, pas pareil », « petit, grand », « moyen », « plus long, moins long », « lourd, léger ».  
	

	
	Réaliser des algorithmes simples.
	

	
	Réaliser des jeux de construction.
	

	Se repérer dans le temps
	Se repérer sur un calendrier.
	

	
	Se repérer dans la journée.
	

	
	Se repérer dans les jours de la semaine.
	

	
	Connaitre le nom des jours de la semaine.
	

	
	Connaitre le nom des mois de l’année.
	

	
	Situer des évènements les uns par rapport aux autres. 
	

	
	Ecrire en cursive et dire la date du jour collectivement et individuellement.
	

	
	Connaitre les caractéristiques des saisons. 
	

	Se repérer dans l’espace 
	Suivre un chemin.
	

	
	Utiliser un code (couleur, jeux de logique).
	

	
	Se repérer dans l’espace d’une page. 
	

	
	Repérer et exprimer la position et l’orientation d’un objet, d’une personne par rapport à soi.
	

	Les objets
	Tenir correctement des ciseaux.
	

	La matière
	Savoir coller correctement et proprement.
	

	
	Travail sur l’eau : distinguer les objets qui retiennent l’eau de ceux qui ne retiennent pas l’eau, les trier et les classer. 
	

	
	Travail sur l’eau : distinguer les objets qui flottent de ceux qui coulent, les trier et les classer. Utiliser le vocabulaire : flotter, couler, surface. 
	

	Le vivant
	Observer le temps : faire la météo. 
	

	
	Nommer les caractéristiques des saisons : automne et hiver. 
	

	
	Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction, distinguer les cinq sens et leur fonction. 
	

	
	Connaitre et appliquer quelques règles d’hygiène (corps, locaux, alimentation).
	

	
	Connaitre des manifestations de la vie animale et végétale, les relier à de grandes fonctions : croissance, nutrition, locomotion, mode de vie (travail autour des conditions de vie de certains animaux pendant l’hiver). 
	


	Agir et s’exprimer avec son corps

	Réaliser des actions à visée artistique (danses traditionnelle et contemporaine)
	Participer à des rondes, des jeux dansés.
	

	
	Se repérer et se déplacer dans l’espace lors des rondes chantées ou jeux dansés.
	

	
	Réagir à un signal sonore. 
	

	
	S’exprimer par la danse en utilisant un inducteur : foulard, ruban (danse contemporaine). 
	

	
	Mimer un sentiment, une expression.
	

	
	Suivre un rythme, une consigne (danse contemporaine). 
	

	
	Etre synchronisé avec les autres (réagir au même moment). 
	

	Adapter ses déplacements (gymnastique, locomotions).
	Sauter.
	

	
	Franchir un obstacle.
	

	
	S’équilibrer sur des supports stables (chaises, pierres, bloc en mousse).
	

	
	S’équilibrer sur des supports instables (pierres instables).
	

	
	Se déplacer en gardant son équilibre (poutre, corde, échasses). 
	

	
	Respecter un parcours.
	

	
	Piloter un engin roulant (tricycle, trottinette).
	

	Coopérer et s’opposer individuellement  (jeux de lutte)
	Mesurer et prendre des risques.
	

	
	Accepter les règles du jeu.
	

	
	Accepter les contraintes collectives.
	

	
	Accepter de perdre.
	

	
	Adapter sa conduite motrice en vue de l’efficacité recherchée.
	

	
	Respecter l’autre. 
	

	
	Anticiper une action. 
	


	Percevoir, imaginer, sentir, créer

	Le dessin et les compositions plastiques
	Adapter son geste aux contraintes matérielles (techniques variées de peinture). 
	

	
	Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation.
	

	
	Donner son avis en justifiant sur sa production et celles des autres.

	

	La voix et l’écoute
	Participer au chant collectif.
	

	
	Connaitre un répertoire de chansons, comptines et jeux de doigts.
	

	
	Jouer avec l’intensité et les variations de sa voix.
	

	
	Rythmer un chant avec son corps.
	

	
	Comprendre ce qu’est la pulsation par des petits jeux corporels. 
	

	
	Ecouter attentivement un extrait musical. 
	

	
	Adopter une bonne posture et être attentif et concentré pour chanter. 
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