
  

Black hawk down in Afghanistan
Objectif de la mission pour US force:
Sauvez le pilote coincé dans l'hélicoptère et l'extraire avec le SUV + Hummer-
Pour les Ennemis, les en empêcher, la partie dure 9 tours

Le SUV arrive fin tour 6 coté « déploiement méchants » avec Ranger dans chaque APC 
qui ne sort pas , il conduit ! 

Déploiement caché pour les joueurs
Ennemis se déploient tour 2
Tour 4/5 a lieu de nuit ( +1 ACC/observation test -1)

Pour sortir le pilote de l'helicopter il faut passer une action complète à coté de lui
Une fois libéré, il faut le sortir au lieu d'extraction ! Ils se déplacent avec les cartes « 2 » 
ajoutées une fois découvert. Le pilote restent à max un socle leur porteur ( sauf s'il est 
éliminé)

Règle spéciale : les ennemis sont chez eux et ne font pas de jet de moral pour pertes 
d 'effectif ! Les renforts arrivent par bord de la table tous les tours et correspondent aux 
pertes subis.

● Delta force : 1 squads  4( 1 ace, 2 soldats, 1 heavy), Ranger : 6 ( 4 soldats, 1 heavy, 1 
ace) – APC  + Hummer 

● Ennemis : 2 factions de 12 avec 1 ace,  1 heavy , 1 vehicule
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2xAssault Rifle + DMR+LMG
Special : 1xMedic

1xSniper Rifle
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2xAssault Rifle + DMR+LMG
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UGL/Assault + DMR
Special : 1xMedic

1xSniper Rifle
Special : resilient

Assault Rifle+UGL
Special :Resilient+Squad equip with smoke grenade

DELTA3
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Equipe Carreaux
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Ennemis
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