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!@#$% ___ agilite
!@#$% ___  intellect
!@#$% ___ ame 
!@#$% ___    force 
!@#$% ___ vigueur

total :
limite :

nom :
race: 
jetons:
conviction:

–1

–2

–3

–2

–1

Taille
Poids

5 10 15 20 25 30

    
    

 

!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%
!@#$%

B
LE
SS
U
R
ES

FA
TI

GU
E

INC

Allure Parade Résistance

Athlétisme
Culture Générale
Perception
Persuasion
Discrétion

portÉe 

Arno
Texte tapé à la machine


	race: 
	jetons: 3
	conviction: 0
	poids: 0
	Nom: 
	taille: 0
	Allure: 6
	Parade: 2
	Resistance: 2
	BonusIntellect: 0
	BonusAme: 0
	BonusForce: 0
	BonusAgilite: 0
	AgiliteDe: 4
	IntellectDe: 4
	AmeDe: 4
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