SAVAGE WORLDS (SWADE) - LES REGLES (1/2)

PRESENTE PAR 'E. F]ﬂug’['s

IL EST TEMPS DE JOUER
A SAVAGE WORLDS !

C'EST UN JEU RAPIDE A APPRENDRE
ET SIMPLE A UTILISER. SA DEVISE
EST FAST, FURIOUS & FLIN.

CHAQUE PERSONNAGE A CINQ ATTRIBUTS : AGILITE, AME, FORCE, INTELLECT ET
VIGUELIR, ET PLUSIELRS COMPETENCES. C'EST CE QU'ON APPELLE LES TRAITS.

CHAQUE TRAIT EST REPRESENTE PAR LN DE.
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ON PEUT JOLIER DANS TOUS TYPES F 1 Ame
D'UNIVERS AVEC SAVAGE WORLOS, .
MAIS LE SYSTEME EST PARTICU- e Professt
LIEREMENT ADAPTE ALIX HISTOIRES k] vorce
DYNAMIQLES, VIVES, PRONANT =t
U'AVENTLIRE, AVEC EN GENERAL LN T Y ncellect
SOLPCON DE PLILP ET DE FANTASY. JE VEUX SAl;TCEQ DEPTUTIS OES | | e
__?— ZEPPELG"\JOSQ[lE_LESO/llAfsAEQ /E oes OUAIS, C'EST L,Il‘DEE ! l II.- = Vigueut 'h.. ] .%
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CHAQUE FOIS QU'UN PERSONNAGE TENTE LINE ACTION QUI A LINE CHANCE D'ECHOLIER,
IL SUFFIT OE LANCER LE DE CORRESPONDANT A LATTRIBUT OLI LA COMPETENCE APPRO-
PRIE ET TENTER D'OBTENIR AU MOINS LA DIFFICULTE, QUI EST EN GENERAL DE .

51 LINE ACTION EST PLUS DIFFICILE POLIR LNE RAISON QUELCONQUE, LE JET PEUT ETRE
AFFECTE PAR DES MALUS. PAR EXEMPLE, SI LN PERSONNAGE SOUHAITE LITILISER LINE

COMPETENCE QU'IL NE POSSEDE PAS...

1

OUAIS ! OE VEUX POUVOIR PILOTER LN

PILOTER !

ZEPPELIN, MAIS COMME JE SUIS UNE FEMME
DES CAVERNES PERDUE DANS LE TEMPS, MOT PAS

. IL TIRE UN DH, AVEC UN MALLIS DE -2 : C'EST SIM-
PLEMENT QUELQUE CHOSE QU'IL NE SAIT PAS FAIRE.

HMM, MAIS DANS CE
CAS, ELLE NE POLIRRA
JAMAIS FAIRE 4. ELLE
EST SURE DE RATER
SON ACTION ?

ALORS EN FAIT, NON, ELLE A QUAND MEME LINE
CHANCE , GRACE A DELIX REGLES SYMPA :

TOUT D’ABORD, VOLIS ETES LES HEROS DE
UHISTOIRE. VOUS DISPOSEZ TOLIS O'LN
DE JOKER : C'EST UN D6 SLIPPLEMEN-
TAIRE QUE VOUS LANCEZ EN MEME
;5%5/ QUE N'IMPORTE QUEL JET DE

ET CE N'EST PAS TOUT ! LES DES, TOUS LES
DES, EXPLOSENT !

ouals !

LORSQUE VOUS OBTENEZ LE MAXIMUM
POSSIBLE POLUR LIN DE, IL "EXPLOSE" : EN
D'AUTRES TERMES, VOUS LE RELANCEZ ET VOUS
AJOUTEZ LES PESLILTATS. ET ENCORE MIELIX,
VOUS CONTINLEZ A RELANCER TANT QUE VOUS
TIREZ LE MAXIMUM !

LES DEUX DES SONT LUS DE MANIERE
SEPAREE (ON NE FAIT PAS LA SOMME),
ET 51 N'IMPORTE LEQUEL D'ENTRE ELIX FAIT
4 OU PLUS, LACTION EST REUISSIE,

VOYEZ-CA DE LA MANIERE SUIVANTE :
VOUS ALLEZ RELISSIR SOIT PARCE QUE
VOUS ETES BON DANS CE QUE VOUS AVEZ
ENTREPRIS, OU ALORS PARCE QUE VOUS
ETES UN DES HEROS DE LHISTOIRE.

DEUIX FACONS DIFFERENTES DE RESOLIORE
LES PROBLEMES.

MAIS J'Al JUSTE
BESOIN DE W...

DANS DES CONOITI

CILES...

DE LA DIFFICULTE DE LACTION,
"PROLESSE" - CE QUI SIGNIF
EST ENCORE MIELIX RELISSIE.

ONS IDEALES, OUI.

MAIS PLUS LACTION EST DIFFICILE, PLUS
LES MALUS SONT ELEVES - LES HEROS
ADORENT TENTER DES ACTIONS DIFFI-

EN OUTRE, POLIR CHAQUE TRANCHE DE 4 ALl DESSUS

VOUS OBTENEZ LINE
IE QUE VOTRE ACTION

VOUS RELSSISSEZ A VOLS PARVENEZ A
> ATTERRIR SANS LINE
PILOTER L'AVION D EnLTE

VOUS ATTERRISSEZ EN
UN TEMPS RECORD !

AVEC LE DE JOKER ET LES EXPLOSIONS, J'Al LIM-
PRESSION QUE TOUTES Lgs éCTlONS SONT SUPER SIMPLES
REUSSIR,

MON SCIENTIFIQUE PILOTE ESSAYE DE REPARER LE MOTELIR
EN FLAWMES EN MEME TEMPS QU'IL DIRIGE LAPPARELL.

JE LANCE MON D12 EN
PEPARATION, ET LN DE
JOKER... FACILE...

AH OUI, LES DES SONT PARFOIS BLAGUELIRS, LES REUSSITES OU LES ECHECS
IMPROBABLES SONT LINE DES MARQUES DE FABRIQUE DE SAVAGE WORLDS. UN
DOUBLE 1EST UN ECHEC CRITIQUE, ET PIRE, VOUS NE POLIVEZ PAS LE RELANCER /

PARCE QUE OUI, LES JOUELIRS PELIVENT
TENTER DE PALIER A LN ECHEC NON CRI-
TIQUE GRACE AUX JETONS :

UN JOUEUR DISPOSE GENERALEMENT
DE 3 JETONS EN DEBUT DE SESSION DE
JEU. VOUS POLIVEZ UTILISER LN JETON

POLIR RELANCER LN JET DE TRAIT, ET
CONSERVER LE MEILLELIR RESUILTAT,

ET OUlI, VOUS RELANCEZ
LE DE DE TRAIT ET LE DE
JOKER !

DAMN /
C'EST MORT
ALORS !

T,
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HOULA, PAS 51 VITE ! LE JETONS CONSTITUENT EGALEMENT VOTRE DERNIERE
LIGNE DE DEFENSE AVANT DE SUBIR DES BLESSURES, VOUIS PERMETTANT
EGALEMENT D'ENCAISSER DES DEGATS.

J'ENCAISSE TOUS
LES DEGATS ET UE
LES RENVOIE VERS MES
ENNEMIS /

VOUIIL...

(

EN PARLANT DE DEGATS, C'EST
COMMENT LES COMBATS ?

e
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LORSQUE LE COMBAT COMMENCE, ON DISTRIBUE LNE CARTE A CHAQUE JOLELIR, ON DE- PENDANT VOTRE TOLR, VOUS POUVEZ FAIRE JUSQL'A TROIS
COMPTE ENSLITE LES VALEURS DE AS A 2, ET VOUS AGISSEZ QUAND VOTRE CARTE SORT. ACTIONS, MAIS VOLS, SUBISSEZ LN WALLIS DF -2 CLMLLATIE SUR
TOUTES VOS ACTIONS.
SE DEPLACER DE 6 CASES (CE QUI CORRESPOND A 12 METRES
L. CAVELT Dot DANS LA "0EALITE") EST UNE ACTION GRATUITE, COLIRIR RA-
e E'gsT Eur o JOUTE 106 CASES DE MOLIVEMENT TOUT EN INFLIGEANT LIN -2
T GLe ATO[P; S SUPPLEMENTAIRE A TOUTES LES ACTIONS DU TOLR,
QUAND TOUS LES PARTICIPANTS ONT AGI, LN NOLVEAL
TOUR COMMENCE ET ON PIOCHE DE NOLVELLES
CARTES,
51 VOTRE PERSONNAGE EST SUPPOSE ETRE PARTICULIERE-
MENT RAPIDE, VOUS POLIVEZ PRENDRE DES ATOUTS POLIR o n
LE REPRESENTER. TL 5'AGIT DE CAPACITES SPECIALES QUI .y
VOUS PERMETTENT DE PERSONNALISER LN PERSONNAGE. ik
PAR EXEMPLE, VOUS POLIRRIEZ CHOISIR LN ATOUT VOLS ’
PERMETTANT DE PIOCHER PLUSIELIRS CARTES OLI OE DE- 'FT B ”Eeﬁﬁ';‘;g’uf
|| FALSSER LES CARTES INFERIELIRES A'S, mie im JOKER ?
VOUS POUVEZ EGALEMENT CHOISIR UN HANDICAP QUI VOIS REND PLUS HESITANT, HESITANT, VOLS
OBLIGEANT A CONSERVER LA PLUS BASSE PARMI 2 CARTES...
IL EXISTE LN GRAND NOMBRE D'ATOUTS ET D'HANDICAPS, CE QUI PERMET LINE GRANDE LIBERTE DE TOUT A FAIT / ET QUAND C'EST LE CAS,
PERSONNALISATION, CHAQUE PERSONNAGE AYANT LIN PETIT TRUC DIFFERENT DES ALTRES, A LA FOIS AU T PR Ao IE QUAND T VEL A
NIVEAU DE LA MECANIQUE ET AU NIVEAU DU ROLEPLAY, LN 8ONUS OE +2 A TOLIS TES JETS !
LE GORILLE LASER A TIRE LN ROI DE PIQUE ! IL RUGIT ET BONDIT POLIR T/ATTAQUER / ARG T
TIRE DESSUS AVEC LN
. ™ LASER..
. 1
80N
: E50QIT !
ALORS CA, C'EST .. EN UTILISANT 5A COM-
HACHE-HENT PETENCE TIR, CETTE FOIS
SLIPRENANT / LA DIFFICLLTE EST DE 4.
IL FAIT UN JET OE COMBAT, IMAIS CETTE FOIS IL NE LI SUFFIT PAS OE gfgak,"‘cg“%o‘;fg A%%g‘geér
FAIRE 4 : C'EST TA PARADE QUI DETERMINE LA DIFFICULTE DE LATTAGLE. || ReEn. o1¢ conTee, L pogTee
TA PARADE EST DETERMINEE PAR TA VALELIR Al COMBAT Al CORPS-A- ET LA COLVERTLIRE PRENNENT
CORPS (2 + LA MOITIE DLI DE DE COMBAT, POLIR ETRE PRECIS). UNE ALTRE DIMENSION.
b |

LUN DES GORILLES PARVIENT A TE TOUCHER. IL FAIT LN JET DE DE-
GATS CONTRE TA RESISTANCE, QUI EST BASEE SUR TA VIGUELIR ET
TON ARMLUIRE.

IL EXISTE EGALEMENT PLEIN 0'OP- SAVAGE WORLDS DISPOSE DE DOLIZAINES D'UNIVERS PLBLIES
g’l%’ﬁ DE COMBAT A VOTRE DISPO- ALLANT DE LOLUEST SALVAGE HORRIFIQUE ALl SPACE-OPERA, EN
: PASSANT PAR LA FANTASY A LA SAUICE PIRATE.

PAR EXEMPLE, VOLS POLIVEZ TENTER DE LY A MEME LN LINIVERS DE HEROS AL COELIR LEGER DISPO-

SECOUER VOS ADVERSAIRES EN UISANT v /
DE PROVOCATION OU D'INTIMIDATION !.. SANT DE SUPER-POUIVOIRS INTERCHANGEABLES !

51 LE JET DE DEGATS EST UN SUCCES, TON PERSONNAGE DEVIENT
SECOLIE, AUX ACTIONS LINITEES JUSQU'A CE QUE TU RELISSISSES UN
JET O'AME AU DERUT DE TON TOUR.

LNE FOIS QUE TON PERSONNAGE EST
SECOUE, CHAQUE COUP SUPPLEMEN-
TAIRE SE TRANSFORMERA AUTOMATI-
QUEMENT EN BLESSLIRE.

OH ! TU VELIX PARLER DE CRYSTAL HEART, QU'ON
PEUT TROLIVER SUIR UPTOFOLIRPLAYERS.COM P

TOUT A FAIT !

CHAQUE UINIVERS
PROPOSE SES PROPRES
REGLES AFIN DE DONNER UN
FEELING ET LINE EXPERIENCE
UNIQUE.

IL AFAIT 12
POLIR BATTRE MA
RESISTANCE DE 7?7

. OU ENCORE DE LES SURPRENDRE,
OBTENANT +4 A VOTRE ATTAQUE ET A
VOS DEGATS GRACE A LINE ATTAQUE
SuePRISE !

C'EST UN SUCCES AVEC LNE
PROUESSE ! TON PERSON-

NAGE EST SECOUE ET SUBIT
LINE BLESSLURE.
MAIS... I'Al QUE
3 NIVEAUX DE
BLESSURE !

-1 | -2 | -3 | INCAPACITE

EN OUTRE, CHAQUE BLESSURE IMPLIQUE LIN MALUS SLR
LENSEMBLE DES JETS DE TRAIT : -1, PLIS -2, PUIS -3 ET SUR
UALLURE... HE OUI, ETRE BLESSE, CA FAIT MAL, PAR CONTRE, IL EST
POSSIBLE DE FAIRE UN JET D'ENCAISSEMENT AVEC SA VIGUEUR
POUR ANNULER DES BLESSLIRES, MAIS CA COUTE LN JETON.

SUPER /

ETIL N'Y A PAS QUE DES COMBATS. ES5AYONS

IL Y A DES REGLES SIMPLES POLR
LES POURSUITES, LES VEHICULES, LES
DIVERS PERILS ET MEME LES BATAILLES
DE MASSE...

TOUJOLRS FAST, FURIOUS & FUN ! ; . EN ROUTE POLIR
LAVENTURE !
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