MEDOUKA - COLOSSE

Age : 23 ans.
Allure : 6.
Acli AME For INT Vic
dé -1 di2 — di2
Compétences : Athlétisme d6, Combat d8, Intimidation d8.
PARADE RESISTANCE
7(1) 9
CAPACITES SPECIALES

B4
N, e . : g % 7
K Improwsatlon martiale : ignore -2 d’Arme Improvisee.

3l

% Taille 1: Costaud inclus.

ACTIONS

% Costaud : Force (pour Encombrement et Force min.) +1 cran.

# Bdton : Combat d8, d12+d4, Parade +1, deux mains.
EQUIPEMENT
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SEKHEMKHET — VIEUX PRETRE

Age: 41 ans.

Allure : 5 (d6-1, 1 min.).
Aci Ame FoR INT Vic
d6-1 — d6-1 — d6-1

Compétences : Athlétisme d6, Combat d4, Provocation d8, Soins d8.
Handicaps : Agé

PARADE RESISTANCE
4 5
ACTIONS
# Poussiére inflammable : Athlétisme d6, 3/6/12, 2d6 GM.
EQUIPEMENT

Beaume de soin (soigne une Blessure — 5 doses), fioles de poison (si Echec
en Vigueur, victime Sonnée, subit une Blessure (deux en cas d’Echec critique)
et décéde en 2d6 rounds — 3 doses), boulettes de poussiere inflammable
(2d6, Gabarit moyen) — 5 doses.
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Age:19 ans.

Allure : 6.
Acli AME For INT Vic
dé —_ dio = d8
Compétences : Athlétisme d8, Combat d8, Intimidation dé.
PARADE RESISTANCE
9(2) 6 [+2]
CAPACITES SPECIALES

- % Blocage : bonus d’Attaque a plusieurs contre lui -1.

'ACTIONS

# Khopesh : Combat d8, d1o+d6.

# Lance courte : Combat d8 ou Athlétisme (lancer) d8, 3/6/12, d10+d6.
+ Frénésie : peut ajouter un 2¢ dé de Combat au corps-a-corps max. 1/tour.

EQUIPEMENT

Lance courte, bouclier moyen.




»
INKSOU - GUERRIER JUMEAU |

Age:19 ans.

Allure : 6.

Aci Ame FoRr INT Vic

dio — d8 — - d8
Compétences : Athlétisme d8, Combat d6, Intimidation d6, Tir d8.

PARADE RESISTANCE
5 6

CAPACITES SPECIALES
3¢ Esquive : attaque a distance adverse -2 (sans cumul avec Couvert).
ACTIONS

#/ Hache : Combat d6, d8+d6.
& Arc: Tir d8,12/24/48, 2d6.
+ Tireur d’élite : sans bouger, en 1ere action et CdT 1, Athlétisme (lancer)
ou Tir +1 ou ignore -2 d’Attaque ciblée, Couvert, Echelle, Portée ou Vitesse.
EQUIPEMENT

Arc, 10 fléches, hache.




TYY - BELLE COURTISANE

ﬁge:ZOans_
Allure : 6.
AGli A
A
dé EE For ToF
dé _T Vic
d8

Compéte
nces : Athléti
P » étism
ersuasion d10f (sédui e d6, Combat d4, P ;
Atouts : Chari : uisant +2), Pro L erformance d8 (sédui
ismatique, Trés séduis vocation dé. (séduisant +2)
ante. 4

PARAD
E
6

ACTIONS

Lol
£ szzzu I Combat d4, d6+d4
u lancé : Athlétisme dé 3/6/
: 12, d6+d4.

EQUIPEMENT

Couteau.

LES CORPS D'EMPRUNT
un \r] aichemesnt déZc%%é;,

Pendant 48 heures, VOtre ?ersonnage occupe
ul reprend ie, mais avec "esprit devotre pCersong\ag .Vous €O
sC ’Ame et 3 Tntellect, anSt que YO mpétences: Cependar}t, yous
acqtuér 7 certaines Competences de'hote (si elles sont meilleures) ainsi que
2 ortains Atouts ot Handicaps et vous paﬂezl langue locae
Gi uncorps d’em‘ﬁrunt est tué, Vesprit revien rutalement e, Le choc
b inflige une essure au perso nage et Vigueur est definitl ment
réduite d’un cran. Lul Seul sort du €0 a, ses €O pagons 1 illant
qu'au terme des 48 heures:
JM’I» -_q‘__'__‘d—“’f_‘_-‘_-—zﬂj\’ /J




AKHTAI - JEUNE VOLEUSE

Age : 17 ans.
Allure : 6.
Aci A
A
i EE FoRr IN
o _T Vic
d8

Compéten
_ ces : Athléti
t etism
ion di1o (ufbain +1) P e dio® (eScaIade bai
Bt i voleute £u rovocation d8, Subte Fr aine +1), Combat d6, D
: gl rfuge d8+1. , Discré-

PARADE
! RESISTANCE
’ CE
CAPACITES SPECIALES :

N . sy . .
.
.
( a ) p g a ,q

£ G
5 sz:z:u;Combat d6, d6+d4
u s : :
ancé : Athlétisme d1o, 3/6/
J 12, d6+d4.

EQUIPEMENT
Couteau.

Pendant 48 heures; votre Y ersonm g occupe un orps fraichement deécedé,
ui reprend vie, mais ay espritde v tr pCerson Vous conservez Vo3
acores d Ame et d’Inte“ect, ainsi que Y peten c epen ndant, YOus |
acqtuérez certal pétences de \’héte ( | elles sontm “eures) ainsi que
L rtains Atouts Handicaps € s parlez z la langue loc ale |
Gj uncorp demprunt esttué,V prit revient brufa ement 1997 Le choc |
ubi 'mﬂig,e ane Blessure & onnag Vigu éfinitiveme ek
rédmte d cran eetilianyt A G & ses compago ce réveillant
qu’au tet d s 48 heures.
B o~ - 4 ~— .
s A edt® 5 e g L o e




~ SIR CLIVE BYRON — CAPITRINE

| Age : 38 ans.
| Allure : 6.
. AGi A
A
+; EE FoOR IN
o _T Vic
d8

Compét

| ences : Athléti

| ) : etism

| A:rsuasmn d8® Tir d8 e d8, Combat d8, I"‘timid- ;

outs : ChariSmatiqué ation d6, Navigation d1o

' PARADE
. RESISTA
CAPACITES SPE b
1 TES SPECIALES 3
% Blocage : bonu
: sd. :
d’Attaque a plusieurs contre lui
ui -1.

ACTIONS

i’4
i ISJ;JSE::;e:tC‘orr;bat d8, d8+d6
a silex : Ti .
x : Tir d8, 5/10/20, 2d6+1, Rech
; argement 3.

EQUIPEMENT

Sabre, pi

e, pis a Si

, pistolet a silex, vétements é
épais.

i
’
" Pendant 48 heures, VO \) rsonnage 0¢ pe
F 4 ui repre d vie, mal ‘esprit de votre %ersonpag '\ ous cONServe
gcores d’ AMEe ¢ &’ Intellect, ansi que YOS mpetences: Cependar_\t, vous |
| acqtuerez certaines mpetence de I'hote ( elles sont meilleures) ainsi que |
| 2 ortains Atouts ¢ Handicaps, © us parle 1a langueloca a
Si uncorp d'emprunt esttué,V sprit revientbruta ement 1997 Lechoc |
subi inflige ane bBlessure sonnag Vigu &finitivement
reduite d'un €1 . Lui seul ort du coma, ses compago ce réveillant
' quau terme des 48 heures-
_rj—vf—ﬁf_/“ ‘—-__J-““‘f LTy e ey /f




LADY LISBETH — EPOUSE DU CAPITAINE

Age : 36 ans.

Allure : 6.
Acli AME For INT Vic
dé -1 dé a2 dé

Compétences : Athlétisme d6, Combat d4, Intimidation d6, Persuasion di1of
(séduisant +1), Provocation d6, Tir d6.
Atouts : Charismatique, Séduisante.

PARADE RESISTANCE
4 5

ACTIONS

# Dague : Combat d4, d6+d4.

"4 Bague a poison : Combat d4+2, si Echec en Vigueur, victime Sonnée, subit
une Blessure (deux en cas d’Echec critique) et décéde en 2d6 rounds — 6
doses.

A Pistolet a silex : Tir d6, 5/10/20, 2d6+1, Rechargement 3.

EQUIPEMENT
Dague, pistolet a silex, bague a poison.

OTPS serv
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Ef?epre dvéee,t d,mtene,ctt, amsxd%‘irhéte‘( i {e;lleas ﬁg"‘i‘e{g ale. 9. Le choc |
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~ VIOLETA - FILLE DE LISBETH ET DE BYRON

| Age : 17 ans.
| Allure : 6.
f Aci Ame For INT Vic
d8 — dé — dé
Compétences : Athlétisme d8, Combat d6, Discrétion d6, Provocation d8,

| Subterfuge d4.

PARADE RESISTANCE
| 4/6 (1/1) 6(1)

. CAPACITES SPECIALES
3¢ Tres chanceuse : +2 Jetons par session.

ACTIONS

# Fouet : Combat d6, d6+d4, Allonge 2, Parade -1. cible Entravée en cas de
Prouesse au lieu du bonus aux dégats de d6.
# Rapiére : Combat d6, d6+d4. Parade +1.

EQUIPEMENT

Fouet, rapiére, armure de cuir.
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CASSE-CRANE — SERVITEUR INDIEN

Age :30 ans.

Allure : 6.
Aci AME For INT Vic
dé —_ dio — = d8

Compétences : Athlétisme d6, Combat d8, Intimidation d8, Tir d6.

Atouts : Arme fétiche (casse-crine).

PARADE RESISTANCE
7(1) 7
CAPACITES SPECIALES

N o

*¢ Costaud : Force (pour Encombrement et Force min.) +1 cran.
N . .

*¢ Taille 1: Costaud inclus.

ACTIONS

# Casse-créne, grande masse : Combat d8+1, 2d10, deux mains, Parade +1

(Arme fétiche), +2 pour casser des trucs.
A Pistolet a silex : Tir d6, 5/10/20, 2d6+1, Rechargement 3.

EQUIPEMENT

Casse-crdne (grande masse), pistolet a silex.

LES (0“5 b EM“\““ fraichement deé;:é%ésr |

corpS erv
occupe unt . Vous cons™ L "gous |
Pendant 43 heures, VOUL® Yerso tr PCersoge er\Cm “e?ﬂeg)aams‘ gL
en S ont ‘
qui repre ?ﬁg ot d’Ir\teﬂeeC;[egge\Sldq Yhote‘é le“mn%ue locale 1999.Le choc |
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~ FRERE SRLVATORE - MOINE

| Age: 29 ans.
| Allure : 6.
. Aci A
A
o EE FoORr IN
o _T Vic
: di2

Compéten
ces : Athlétism
H A etis m
andicaps : Moche (Maj:udr)6’ Combat d8, Intimidation d8
! n d8, Persuasi
on dé6-2.

CAPACITES SPECIALES

\‘
€ Im isati
i provisation martiale : i
*¢ Nerfs d’acier trempé L i
é:ignor L e
e -2 de Bl e
essure

ACTIONS
& Fém
ur de boeuf : Combat d8, d8+d6

EQUIPEMENT

Fémur de boeuf, bible.

o 2
4 LES QORPS D EMPRUNT
A pendant 48 heures, Vot Yerso occupe un corps‘i aichement décedé,
| qui reprt. et viemal> % tr pCerson Vous conservez Vo2 ‘
gcores 4’ AME et d’Inteﬂect am51 q mpet er\c epen da t, vous |
| acqtuer 7 certal ompetences de Yhote( i elles sO tmei “eures) ainsi que |
| 2 ertains Atouts Handicaps, €t ¥ s parlez zlalangu€ locale. \
Si uncorp d’emprunt esttué,V prit rev1entbruta\ement en ,1999..Le choc |
sgbl }nﬂlge ne Blessur€ au 0 age V est dehmt;vement \
redmte d cran. Lu seul sort Ju coma, €8 compagons ne se 1€ illan
' qu'au tet d 5 48 heures.
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MAC LEOD ~ CHIRURGIEN BARBIER

Age : 58 ans.
Allure : 6.
Acli AME For INT Vic
d8 = d8 — i dé
Compétences : Athlétisme d6, Combat d6, Soins d6, Tir dé.
PARADE RESISTANCE
5 7(2)
CAPACITES SPECIALES

3 Combatif : annuler Secoué ou Sonné +2.

3 Déterminé : Ame ou Intellect +2 pour résister & une Epreuve.

ACTIONS

# Epée longue : Combat d6, 2d8.

A Pistolet en patte de canard : Tir d6, 5/10/20, 2d8+1 PA2, Rechargement 20.
EQUIPEMENT

Epée longue, pistolet en « patte de canard » (6 canons, 1 coup, 2d8+1), gilet
de cuir clouté, scie, rasoir.
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MONSEIGNEUR D'ARAGONE - EVEQUE

ﬁlge B raleya.
lure : 5 (d6-1, 1 min.)
Acli =
A
o EE For IN
i _T Vic
d6-1

Compéten
: ces : Athléti
Handmaps:Agé isme d4, Persuasion d12, R h
' . Recherche d8, Soi
, Soins dé.

PARADE
% RESISTAN
’ CE
CAPACITES SPECIALES ;

\‘/
>¢ Chauffe
eur de s
alle : '
: peut
peut ajouter un 2¢ dé de P
ersuasio
n ou Pe
rforma
nce

en Soutien 1/tour.

N
*¢ Fiable :
: Relance gratuite en Soutie
n.

EQUIPEMENT

Bible.

|
LES CORPS D EMPRUNT
Pendant 48 heures, VO \) rsonnage occupe corps & jchement deécedé,
ui reprend Vi€ mal ‘esprit de votre pCerson, ge. Vous conservez Vo3
gcores d’ AMEe ¢ &’ Intellect, ansi que YOS mpetences: Cependar}t, yous |
acqtuerez certaines mpeten es de Thote ( elles son meﬂlem:es) ainsi que |
certains Atouts et hdicaps, et VOUs parle 1a langueloca
Siun €orps demprunt estt s Vesprit revientbruta ementen 12 Le choc |
ubi inflige ane Blessure & sonnag Vigu st définith emen
reduite d'un €1 e eetilatpt A g e ses compago e se re llant
quau terme des 48 heures-
Pul S, e_(j i 1_4‘," plits LI e a— _ P H,—«—‘.:f‘f > /“‘




FRERE WILHEM — MOINE FRANCISCAIN

Age : 42 ans.
Allure : 6.
AGlI A
A
7 iE FoRr IN
- _T Vic
d8

Compétenc
es : Athlétis
me d6, Combat d8, Intimida’.cion d8
, Recherche d
8.

Atouts : Bagarreur.

CE

¢

% Combati
atif :
if : annuler Secoué ou So
nneé +2

B2
2 si trauma).

ACTIONS

% Myope (Mineur) : acti
: action utili
ili
sant la vue -1 sans lorg
nons (brisé
risés 1 foi
is sur

& Mai
; ains nues : Combat d8, d8
EQUIPEMENT ’ +d4.

Lorgnons, Bible.

Pendant 48 heures, VOtre E)ersonnage occupe U
ui reprend vie, mails ave esprit de votre ;)Cersong\age. Vous consery
sC "Ame 3 Tntellect, anst que YO ompetences: Cependar}t, yous
acqtuér z certal Comp€ de I'hote ( elles son “heilleures) anst que
2 ertains Atouts Handicaps € ous parle 1a langue loca
i uncorps d’emprunt esttué,V prit revient brufa ementen ; 9.Le choc
Jbi inflige une essure 2 onnage et S \Y finitivement
réduite dun cf . Lui seul ort du coma ses compagon o reveillant
quau terme des 48 heures-
et et 1T g N P - Ly LS - / )




HAGUEN DE TROY — CHEVALIER

Age : 30 ans.
Allure : 6.
AGli A
A
ds EE FoORr IN
1 L Vic
aF dio

Compétenc A
- es : Athlétism G
Stratégie d8. sme d8, Combat d1o E’quita.ti d
2 on d8, Intimidati
) ation dé

PARADE
: RESISTANC
| E
CAPACITES SPECIALES 4 (3)

BN
% Blocag
e : bon
us d’ 3
Attaque a plusieurs contre lui
ui -1.

ACTIONS

& Epée a
a deux mai
ains :
il s a‘sj : Combat d1o, 2d10, deu
; outer un 2¢ dé ’ e
n 2¢ dé de Combat au coS.
rps-a-cor
ps max. 1/t
. 1/tour.

EQUIPEMENT

) \

LES CORPS D'EMPRUNT
n corps ‘iraichemen’; deé;:é%és,

g Vous conserv
dant vous

tre E)ersopna e
oc Vesprit de votre ;)Cersong\a "3
ompetences: Cependatls |

meilleures) ainsi qué |

Pen
ul repr_end vie, ma
acores 4’ Ame et d’Intellect, ainsi que YOo° =
acquerez certaines pétences de 'hote (81 elles son
2 ertains Atouts ot Handicaps: ot vous parlez Ja langue locale.
i uncorps d’emprunt est tue, Vesprit revient bmtaXemer\t en 199 .Lechoc ‘
Jbi inflige une essur personnag t sa Vigueur est deﬁmt;vement
i seul sort Ju coma, €8 compagons ne se réveillant
. I >
p— >

réduite dun cran.
a1 terme des 48 heures.

y . |




GANELON - ECUYER

Age : 16 ans.
Allure : 6.
AGli A
A
ds EE For e
ds _T Vic
ds8

Compéten
ces : Athléti
S etis
Ubterfuge dé. s d8(R)r Combat d6. Discréti d
: ion d8. Provocati
’ ation d4

PARADE

! REsISTA
CAPACITE : &
s y bES SPECIALES 6

¢ Acrobate : Rel
5 ance gratui
gratuite en Athlétisme (acrobati
ie, empoignad
e et équi-

Iibre)
X Gamin : +1)
eton
S8 par session.
£ Epé
v Ffoe:dIor-wgue:Combat de, 2d8
’ e : Athlétisme d8 4,/8 |
EQUIPEMENT | SEN
Epée longue, fronde.

LES CORPS D' EMPRUNT

48 heures, VO’(YGY ersont g occupe unt corps
g avec l'espr! ritde Vv tr pCerson Vous conserv

peten c epen da t, vous

“eures) ainsi que

ui repre d vie, mal

gcores d’ AMEe t d’lntellegt, ainsi que ¥

acqtue_:rez certaines Competences \’hote( | elles sontm

2 ertains Atouts t Handicap et parlez z la langue loc cale.

Sj uncorp d’emprunt esttué,V prit revient brufa ement ¥, 9.Lechoc “
ubi 'mﬂig,e ane Blessure perso nag a Vigu est definitl ement |
reduite d cran seul sort Ju coma, €8 compagons o réveillant
qu’au tet d s 48 heures.
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(ARMINE - COMTESSE

Age : 36 ans.
Allure : 6.
Aci A
A
dé e For =
dé _T Vic
. dé

Compéten

J ces : Athléti

L el ism

( éduisant +'|), Riovd .e d6, Combat d4 Intimi -

Atouts : Chari cation d6, Recherche timidation d6

arismatique Séduis’a tc e ot , Persuasion d10®
4 nte.

PARADE
L REsis
ACTIONS ;ANCE
# D
’ ague : Combat d4, d6+d
EQUIPEMENT i
Dague.

LES CORPS D' EMPRUNT

Pendant 43 heures, VO \3 ersoni g e occupe

qui reprelt nd vxe, esprit devV tre %ersong\ag .Vous €O

dcores d’ Ame & d’lr\teﬂect amnsi qu petences Cependant, yous |

acquerez certame Co peter\ces de \’hote( i elles sont Tleures) amnst que |

certains Atouts et Handicaps € parlez z1alangu€ locale. :

Gi uncorps d’emggmnt esttué, v prit revientbruta emen 199 .Le choc ‘|
b inflige une essure a onnage Vigu éfinit ement |
réduite d7un cran. L seul sort du coma, ses €0 pago se réveillant
quaut rme des 48 heures.
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SIOBAN — DAME DE COMPAGNIE

Age : 33 ans.

Allure : 6.
Aci AME For INT Vic
d8 == dé = d8

Compétences : Athlétisme d8, Combat d6, Discrétion d6, Intimidation d6,
Provocation d6, Subterfuge d4.

PARADE RESISTANCE
7(2) 7 (Y e
CAPACITES SPECIALES

3 Ambidextre : ignore -2 de Main non directrice.

ACTIONS

# Rapiére : Combat d6, d6+d4. Parade +1.

# Main gauche : Combat d6, d6+d4, Parade +1.
+ Combat a deux armes : ignore -2 d’actions multiples si 2% attaque de
Combat avec autre main.

EQUIPEMENT
Rapiere, main gauche, justaucorps de cuir souple.

E“p“““‘ ement décedS
heures, VO \l‘g \,*(S?)&tlp\:%u t?c Peersoncorps %O‘%oﬂgi‘:;é’é%sz \!L
e 1

Ele?éi\?%\?t %8\2 e't%?{nteﬂeéc,fé agre\:l q\’hétre\é \e“ﬁ goé\e loca %‘e‘ﬂe Le choc "‘
e i ‘{Eii‘f 3 Opsrgt’a?gemen vgf:“gi% ini eant

ax) Fﬁ\%ﬂ‘g% Sne essursee A Sgst Ju coma, ses © 5 . 5 g
‘aé\g\al\i;\te d'u dcrsa 48 heures. R A PR ——
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